


ezesd a torzsedet a hegyvidék égbe sz6ko csucsai kdzt meg-

buvo, misztikus tobol eredo tizenkét legendas folyo felfede-
zésére. A kUldetésed, hogy ratalalj a folyok sodraban alagdrdulo
magikus gyongyokre. Ki tudja, talan még egy josagos tundér is
megsegithet az utadon.

A folyok talalkozasanal egy falu bujik meg, ahol emberek és 3alla-
tok élnek harmonidban egymassal. Itt életre szolo baratsagokat
kdthetsz, és dtadhatod az 6sszegyljtott gyongydket, hogy ere-
jUkkel gyogyitsanak, serkentsék a novények novekedését, és biz-
tositsak mindannyiuk szdmara a kdvetkezo b esztendot.
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n Allitsatok dssze a jatéktablat.

észuletek
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13. Hajtsatok fel a hattértablat,
hogy illeszkedjen a
jatéktdbla hatlapjahoz.
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1b. Hajtsatok be a két kita-
masztot, és illesszétek
bele azokat a hattértdbla
aljdn taldlhatd résekbe.

1c. Helyezzétek az
0sszedllitott jatéktablat
hosszdban az asztalra Ugy,
hogy mindenki kénnyedén
elérje. A folydk az asztal
lapja felé lejtsenek, a
falu sikban fekidjon az
asztalon, a hattértdbla pedig
fUggblegesen 3lljon.

a Tegyétek a zsilipkaput a
jatéktabla felsd részén taldlhato
hosszu nyildsba.

a Tegyétek bele a huzézsakba
mind a 65 magikus gyongyot,
majd helyezzétek a zsdkot a
jatéktdbla mellé.

n Tegyétek a 25 tindérjelzot
képpel Llefelé a jatéktdbla mellé,
és keverjétek 6ssze 6ket. Ezutan
tegyétek a 2 jatékossegédletet
minden jatékos szamara jol
Lathato helyre.

a Helyezzétek az 5 alpaka célkar-
tyat képpel felfelé a jdtéktdbla
mellé, minden jdtékos szdmara
jolLlathatd helyre.

Tegyétek félre a 4 ke2do

a falusilapkat. Keverjétek 6ssze
3 maradék 26 falusilapkat, és
tegyétek Oket egy képpel lefelé
forditott pakliba a falu ald.

Halaszhle

e egy Lovabbi ayDngyot,
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A 6. lépésben félretett kezdd
falusilapkakbol vegyetek el
annyit, ahdnyan jdtszotok, az
1-es szdmu falusival kezdve (pl.

3 jatékos esetén az 1-es, 2-es és a
3-3s szdmu falusit vegyétek el).

A megmaradt kezdo falusi-
lapkakat tegyétek vissza a
dobozba.

Osszatok ki véletlenszerlen
egy-egy kezdo falusilapkat
minden jatékosnak. €z
hatdrozza meg a jaték kezdeti
korsorrendjét: az 1-es szamu
falusi a kezdbjatékos, a 2-es
szadmu falusi a mdsodik, és igy
tovabb.

Minden jdtékos vegyen maga
elé 3 azonos szin0/tipusy
torzsjelzot, és az ugyanolyan
szin0 alpakatablat.

A kezdojatékos tegye az egyik
torzsjelzojét a korsorrendsav
elso (legfelsd) mezbjére.

Ezutdn 3 2. jatékos tegye az egyik
torzsjelzdjét a masodik mezbre,
majd sorrendben a tobbi jatékos
is ugyanigy jarjon el.

Miutdn minden jatékos
elhelyezte az 1. torzsjelzojét,
kezdjétek elolrol a torzsjelzok

elhelyezését a kdrsorrend
szerint, amig mindenki elhelyezi
mindhdrom torzsjelzojét.

Keverjétek meg az 50
tadborkartyat, és osszatok
6-ot minden jatékosnak. A
megmaradt tdborkartydkbol
képezzetek egy képpel lefelé
forditott paklit a jatéktabla
mellett, majd fedjetek fel 3
kartyat, és helyezzétek dket a
pakli mellé egy sorba. Ez lesz a
taborkartyak piaca.
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A jaték menete

jaték 5 Fordulobol 3ll, melyek sordn torzs-
mjelzéket raktok le, hogy megallitsatok és
0sszegyljtsétek a 12 folyon lefelé 9ordULo magi-
kus gyongyoket. Ezeket szétosztjdtok a Falusiak
kdzott, hogy a jaték végén pontokat szerezzetek
velUk. A falusilapkakon tarolt magikus gydngyok
3 szinUktol Flggben 1-5 pontot érnek.

A felkészilési Fazisban feltoltitek és szem-
Ugyre veszitek az Uj forduld sordn a folydkon
leg6rdUlO gydngyodket, majd feltoltitek a tlin-
dérmezoket, és felfedtek 6 Uj Falusit. Ezek mind-
egyike hatdssal lesz arra, hogy mit szeretnétek
begyljteni ebben a forduldban.

A felfedezésfazisban korsorrendben berakjs-
tok a 3 torzsjelzotoket a jatéktdbla kivalasztott
réseibe.

Taborkartydk befizetésével a folydk felsdbb sza-
kaszaiban rakhatjatok le a tdrzsjelzditeket, hogy
megszerezzétek az ellenfelek eldl a kivant gyon-
gyoket. De kockdztathattok is, hogy a folydk al-
sObb szakaszaibol, vagy a tdbdl gyljtotok, ahol
3 maradék gyodngyok gyllnek 6ssze. A torzsjel-
z6iteket a fFaluba is lerakhatjatok, hogy Uj fFalusi-
akat szerezzetek.

GyUjtsetek hasznos tindérjelzoket, vagy jatsz-
szatok ki tovabbi tdborkartya parokat, hogy ha-
tdsukkal megvaltoztassatok a forduld menetét.

A begyujtési fazisban szabadjira engeditek a
gyongydket, melyek a folyokon legdrdilve meg-
akadnak a torzsjelzoknél. Fentrol Llefelé és bal-
rél jobbra haladva haladva mindenki elvesz 1
gyongyot a torzsjelzdjénél megakadt gydngydk
kozUl, amit az alpakatdbldjara helyez. Ezutdn
szabadjdra engeditek a3 megmaradt gyongyo-
ket, hogy leguruljanak a kovetkez6 torzsjelzoig.
A gydngyok begyljtése sordn versenyt futtok az
alpaka célkartyak teljesitéséért is.

Miutdn minden gydngyot begyljtottetek, a falu-
nal Lévo torzsjelzokkel fFalusiakat toboroztok. A
seglitségikkel tarolhatjatok és lepontozhatjdtok
3 gyongyodket, tovabbi tdborkartydkat szerezhet-
tek és bonusz célokat teljesithettek.

Ezutdn 3dthelyezhettek tetszdleges gyongyodket
9z alpakakrol a Falusiak megfeleld szinl mezbi-
re. A lapkdkon gyongyodket tarolhattok, amikkel
késobb pontokat szerezhettek, valamint mind-
egyiken van egy bonuszcél is, igy érdemes a sz3-
motokra értékesebb gydngydket gyuljtenetek,
flgyelembe véve a bonuszcélok jutalmait is.

Az 5. fForduld utdn pontokat kaptok a falusilapkai-
tokon Lévo gydngydkeért és bonusz célokért, vala-
mint a teljesitett alpaka célkartyakeért.

A legtobb pontot szerzd jatékos lesz a gydztes.




Egy fordulo menete

A jaték 5 Forduldn keresztil zajlik, és minden for-
dulé 3 fazisbol 3ll, amelyek az alabbi sorrend-
ben kovetik egymast:

1. Felkészulési fazis
2. Felfedezésfazis
3. Begyujtési fazis

Felkészulési fazis
A kbvetkez6 Lépéseket hajtjdtok végre:

1. Folyok feltoltése gyongyokkel
2. TUndérjelzok lehelyezése
3. Uj falusiak felfedése

1.Folyok feltoltése gyongyokkel

A kezdojatékos helyezze a zsilipkaput a jaték-
tdbla Felso részén taldlhato nyildsdba.

Ezutdn véletlenszerlen hiuzzon egy gydngyot a
zs3kbol, és helyezze azt a zsilipkapu feletti bal
szélso folydmederbe. Ismételje meg ezt a jaték-
ban Lévo Gsszes folydnadl. Jatékosonként min-
dig 3 foly6 van jatékban, kezdve a bal szélsé
folyoval.

Tehat egy 2 fOs jatékban helyezzetek gyongyo6-
ket a bal szélso 6 folydmederbe, a jobb szélsd
6 folyot nem haszndljdtok. Egy 3 Fos jdtékban a
bal szélsd 9 folydmederbe helyezzetek gydn-
gyoket, a jobb szélso 3 folydt nem haszndljstok.
4 fOs jdtékban mind a 12 folydt hasznaljstok.

N Y

2-fos jatéknal

3-f6s jatéknal

Példa: Egy 3 FOs jatekban csak a bal szélso 9 fFo-
lyot hasznaljstok.

A jdték végén a falusiakndl Lévo gydngydk 1-5
gy6zelmi pontot érnek, az aldbbiak szerint:

JOlL nézzétek meg a folydkra lehelyezett gydn-
gyoket, és tervezzétek meg, hogy hova szeret-
nétek lerakni a torzsjelzbiteket a kovetkezd f3-
zisban (felfedezésfazis).

2.TUndérjelzok lehelyezése

Vegyetek el a kupacbél a jatékosszadmmal meg-
egyezd szamu leforditott tundérjelzot. Helyez-
zétek ezeket képpel felfelé a jatékban Lévo fo-
lyok bal oldalan talalhaté fatonk/rékaszobor
tkonokra, a kovetkezbképpen:

Paratlan szdmu forduldkban (1., 3. és
5.) helyezzétek a jelzbket a fFatonk
tkonokra.

Paros szdmu forduldkban (2. és 4.)
helyezzétek a jelzoket a rokaszobor
tkonokra.

Ha egy ikonon még ott van egy kordbbi fordu-
LobAl Llerakott tUndérjelzd, tegyétek mellé az Uj
tundérjelzét, hogy mindkettd Lathatd Llegyen.

A tUndérjelzoknek kilonféle hasznos hatdsaik
vannak (ldsd a 17. oldalon).

Filgyeljetek a tdblara helyezett tUndérjelzdkre,
mivel azok befolydsolhatjdk, hogy hovd érde-
mes lerakni a torzsjelzbiteket a felfedezésfizis-
ban.
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Példa: Egy 3 FOs jaték 3. forduldjaban csak 3 tindérjelzbt hUztok és helyeztek le a 3 Fatonk ikonra, a ja-
téktabla bal szélétol kezdve. Az egyik jelzot egy kordbbi fordulobol megmaradt jelzé mellé teszitek.

3. Uj falusiak felfedése

Tegyétek a megmaradt falusilapkakat képpel Le-
felé forditva a falusipakli aljdra, majd fedjetek
fel 6 Uj lapkdt a pakli tetejérdl, és helyezzétek
azokat képpel fFelfelé a falu ala.

A falusiak kulcsfontossaguak a gydngydk gylj-
tésében, valamint a bonuszpontok és tdborkar-
tydk szerzésében (l3sd: Falusiak toborzasa, 14.
oldal).

Figyeljetek a felfedett falusiakra, mivel azok
befolydsolhatjak, hogy hovd érdemes lerakni a
torzsjelzoiteket a Felfedezésfazisban.




Felfedezésfazis

A jatéktdblan 12 folyo taldlhatd, melyek egy
folyamba, majd végil a Falu mellett LévO tOba
torkollanak. A folydk és a falu tobb szakaszbol
3llnak. Néhany szakaszban tobb rés is van, aho-
va torzsjelzoket rakhattok be, hogy begyljtsétek
a folyokon lefelé 9ordULo gyongydket, vagy a be-
gyljtési Fazisban falusiakat toborozzatok.

A korsorrendsav tetején Lévo tdrzsjelzo tulajdo-
nosaval kezdve, felvdltva elveszitek a torzsjel-
z6toket a savrol, és berakjatok egy tetszdleges
Ures résbe a jatéktdbldn. Minden résbe csak 1
jelzo rakhatd, de tobb jelzot is rakhattok ugyan-
azon szakasz kilonbozo réseibe.

Miutdn beraktad a jelzédet egy résbe, fizess be
vagy vegyél el annyi tdborkadrtydt, amennyi az
adott szakasznal Lathatod a jatéktdbla bal szélén
(-3 és +1 kdrtya kozott).

Megjegyzés: Néhany tundérjelz6 Felhasznal-
hato kartyakoltség megfizetésére. Egy kartya
helyett hasznélhatsz maglyatindért. De fel-
hasznalhatsz Felhétindért is, hogy a torzsjel-
260 lerakasanal figyelmen kivil hagyd a teljes
kartyakoltséget (lasd a tUndérjelzbk hatasait a
17. oldalon).

Ha szeretnél, kijdtszhatsz egy vagy tobb azonos
tdborkartyapart, hogy paronként egyszer akti-
vald azok kilonleges hatdsat (ldsd a 1. és 15. ol-
dalakon).

A korsorrendsdvnak megfeleld sorrendben fel-
valtva folytatjdtok a torzsjelzotok berakdsat a
korsorrendsadvrol a tdbla réseibe, amig mindet el
nem helyeztétek. Ezutdn a felfedezésfazis véget
ér, és kezdetét veszi a begyljtési fazis.
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A torzsjelzok elhelyezése

A 12 folyon

Rakj le egy torzsjelzét o folyok mentén, hogy a
begyljtési fFazisban elvegyél 1-et a torzsjelzo-
nél rekedt gydngydk kdzil.

J5923pajN24

rd

si1ze

Amikor torzsjelzot raksz a folydk
mentén taldlhato egyik tetszole-
ges résbe, azért a folyo felsd sza-
kaszain fizetned kell 0-3 tdbor-
kartydt, az alsé szakaszain pedig
kapsz 1 tdborkdrtydt. Az egyes
szakaszokhoz tartozd taborkar-
tya-koltséget vagy bonuszt a tdb-
la bal szélén Lathato ikon jelzi.

A tdborkartya-koltség anndl nagyobb, minél fel-
jebb rakod le a jelz6det, de cserébe hamarabb
hozzaférhetsz a fentrdl lLegordild gydngyokhoz
3 kdvetkez6 Fazisban.

Ha torzsjelzot raksz egy tobb réssel rendelkezd
folyoszakasz egyik résébe, 3ltaldban az a leg-
jobb, ha a legfelsé résbe teszed a jelzbdet, hogy
te valaszthass elsdként az ott rekedt gyongyodk
kozUl a begyUjtési Fazis sordn.

Ha torzsjelzdt raksz le egy olyan
folyoszakaszndl, aminek a bal
oldaladn van egy vagy tobb tindér-
jelzd, azonnal vedd el az dsszes
tOndérjelzot, és tedd oket képpel
felfelé magad elé.

Taborkartyak szerzése a folyokbol

A folydk alsé szakaszan 1 tdborkartyat kapsz,
ahelyett, hogy tdborkartydval kellene fizetned.
Egyszerre barmennyi tdborkartya lehet a kezed-
ben. A tdborkdartydkat hasznalhatod arra, hogy
késobb torzsjelzoket tegyél le a folydk felsd sza-
kaszdn, vagy hogy egyforma tdborkartyaparok
kijdtszasadval kUlonleges képességeket aktivalj
(l3sd a 11. és 15. oldalakon).
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Amikor egy vagy tobb tdborkartyat szerzel, va-
lassz a piac felfedett kartyai kozUl, vagy hizz fel
egy kartyat a pakli tetejérdl. A piacrol huzott kar-
tydkat azonnal potold a taborkartyapakli tetejé-
rél. Ha barmikor 3 azonos tdborkartya jelenne
meg a piacon, keverd vissza azokat az eldobott
kartyakkal egyutt a tdborkartyapakliba. Ezutdn
fedj fel 3 Uj tdborkartyat a piacra.

Elldtmany Halaszhaloé
Miutén ojté g

it 5 y a0
vegyélel 1 tetszdleges moz9359 3t egy masik térzsjelzodet e egy tovabbi aydnaydt.
sl " "

A tavon

Rakj egy torzsjelzot a folyd végénél taldlhatod
téhoz, hogy a begyljtési fazisban megszerezd
3z egyik vagy akar az 6sszes ott felhalmozddott
gyongyot. A tdnal csak 1 rés taladlhato, és a torzs-
jelzo lerakasdnak nincs tdborkartya koltsége.

A tdoban forduldnként kiUlonbdzd szamu, als-
csony értékl gyongy halmozddik fel, attol Fug-
gben, hogy hany torzsjelzét raktatok le a falu-
ban, és mennyi gydongyot gyljtottetek a folydk
fels6 szakaszdn. El6fordulhat, hogy egyetlen
gyongy sem jut el a tolg, maskor pedig akar tobb
is. Ezt vedd figyelembe, amikor a tohoz rakod le
3 jelz6det.

A faluban

Rakj egy torzsjelzot a faluba, hogy falusit tobo-
rozhass a begyUjtési fazisban. Ha torzsjelzot
raksz a falu 6 résének egyikébe, fizesd be a rés
felett FeltUntetett tdborkadrtyakoltséget. A 6 rés
kozUl 4-nek nincs tdborkadrtyakoltsége, de t3-
borkartydk megfizetésével biztosithatod, hogy
3 begyljtési Fézisban hamarabb valaszthatsz a
rendelkezésre 3ll6 fFalusiak kozUl.

A falusilapkakat gyongyok taroldsara majd jaték
végi pontozdsadra, valamint bonuszpontok és
tdborkartydk szerzésére haszndlhatod. A falusi-
lapkdkrol bbvebben a 16. oldalon olvashatsz.

Példa: Egy 3 Fos jatékban a kék jatékos 2 tabor-
kartyat Fizet, hogy a térzsjelzbjét a falu elso ré-
sébe rakja, és igy a begyljtési fazisban elséként
valaszthat majd a Falusiak kbzUl.

Taborkartyak kijatszasa
lerakasi koltségként vagy
kUlonleges hatasokért

A felfedezésfazisban a torzsjelz6id lerakasdhoz
gyakran kell t3borkartydkkal fizetned, kilondsen
akkor, ha a folyo felso szakaszain szeretnéd oket
lerakni, hogy elsObbséget szerezz a gydngyodk
begyljtésekor. A lerakdsi koltséget Ugy fizeted
ki, hogy a kivdnt szamu kartyat eldobod a kezed-
bol a taborkartyapakli melletti dobdpakliba.

Megjegyzés: Ilyenkor a kartyaeldobds helyett
haszndlhatsz egy maglyatindért is. Emellett
akar felh6tundért is hasznalhatsz, hogy a torzs-
jelz6d lerakdsakor figyelmen kivil hagyd a tel-
jes kartyakoltséget (13sd a tindérjelz6k hatasait
a17. oldalon).



== Miutsn beraksz egy torzsjelzor,

mozs-

A korodben, miutan leraktad a torzsjelzddet és
kifizetted vagy megkaptad a szUkséges kartys-
kat, kijdtszhatsz tetszbleges szamul azonos t3-
borkadrtyapart, hogy kartyapdronként egyszer
végrehajtsd az adott kartydhoz tartozé killon-
leges akcidt. Ne feledd, hogy az igy kijdtszott
tdborkartyapadrok nem szamitanak bele a torzs-
jelzdd lehelyezési koltségének kifizetésébe.
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helyezd f‘t egy masik térzsjelzs-
M  Jetakdrsorrendssy tetejére,
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fézisban.
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Lamp3as

Lampas

Miutén beraksz egy torzsjelzét,
2 vegyélel 1 tetszGleges

M tindérjelzét a jdtéktablarel.

kellene melléjuk tenned.

tinderjelzdt a jatekavierv

Ellatmany

egy masikra.

Elldtmany

Miutdn beraksz 1
M0293sd 3t egy mésik tér

N barmely szakaszrol eg)

armely szakaszrol gy masimws

borkartyakoltséget fizetned.

TIPP: Egy elldtmanypar kijatszasaval dthelyez-
heted 1olyan torzsjelzbdet, amellyel mér meg-
szereztél egy tUndérjelz6t vagy egy kartyat,
mikozben elkeriléd a tdborkartyakdltség meg-
fizetesét. Esetleg athelyezhetsz egy torzsjel-
z6t, amelyet egy masik, feljebb berakott torzs-

jelzével blokkolnak.

Miutdn beraksz egy torzsjelzot, helyezd 3t egy
masik torzsjelzddet a kdrsorrendsav tetejére.

TIPP: Egy zaszlopadr kijatszasaval tobb kort is
végrehajthatsz egymas utan, igy nagyobb ra-
hatésod lesz, hogy mit gyUjtesz a kdvetkezo

Miutdn beraksz egy torzsjelzot, vegyél el 1 tet-
szbleges tindérjelzot a tablardl.

TIPP: Egy lampaspar kijatszasaval értékes tUn-
dérjelzOket kapsz anélkil, hogy torzsjelzbket

Miutdn beraksz egy torzsjelzdt, mozgasd 3t
egy masik torzsjelzédet barmely szakaszrol

Csak a folyokndl vagy a falu hdrom szakaszan
Lévo torzsjelzdidet mozgathatod, a kdrsorrend-
sdvon lévoket nem. Mivel a torzsjelz6t nem
- lerakod, hanem dtmozgatod, ezért nem kell t3-

A felfedezésfazisban kijatsz-
hato taborkartyak
A felfedezésfizisban barmelyik aldbbi kartya-

part kijdtszhatod, hogy paronként egyszer ak-
tivald a hatdsukat. Ezutdn dobd el dket.

A korodben tobb tadborkartyapart is kijatszhatsz
ilyen médon.
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Begyujteési fazis
A kbvetkezo lépéseket hajtjdtok végre:

1. Zsilipkapu kinyitasa

2. Gyongyok gyujtése a Folyokbol

3. Gyongyok gyuljtése a t6bol

4. Falusiak toborzasa

5. Gyongyok dthelyezése a falusiakra

1. 2silipkapu kinyitasa

Nyissatok ki végre a zsilipet, hadd guruljanak a
gyongyok! Ezt barmelyikdotok megteheti. A felfe-
dezésfazis sordn a résekbe rakott jelz6k megal-
Litjak a gyongydk guruldsat.

2.Gyongyok gyujtése a
folyokbol

Valasszatok és gyUjtsetek be 1 gyongyot min-
den olyan torzsjelz6tokedl, ahol egy vagy tobb
gyongy megreked. A gydngydk gyljtését a Folyok
bal felsd részénél kezdjétek (1, Ldsd a példan),
majd jobbra haladva folytassatok. Ezutdn halad-
jotok lefelé az Osszes kovetkezd sor mentén (2,
3 stb.).

Ha egy olyan szakaszhoz értek, ahol van egy vagy
tobb torzsjelzod, akkor az a jatékos, akinek a jel-
z6je a szakasz legfelsd résében van, kivalaszt
1 gyongyot az ott rekedtek kdzUl, és athelyezi
3z alpakatabladjara. Ha egy jatékos alpakatdb-
13jan mar 6 gyonagy taldlhatd, akkor kicserélheti
az alpakajan Lévo egyik gydngyot a torzsjelzojé-
nél rekedt egyik gydongyre.

Ezutdn eltdvolitjs a torzsjelzbjét, hogy a mara-
dék gyongydk tovdbb gurulhassanak a szakasz
kdvetkezd torzsjelzdjéhez, vagy Lejjebb a folydn
egy masik szakaszhoz. Ezutadn az elvett torzsjel-
z6jét elhelyezi a korsorrendsdv legalsé Ures me-
z6jére. Ez hatadrozza meg a kovetkez6 fordu-
L6 korsorrendjét.

Ismételjétek meg ezeket a lépéseket az adott
szakasz alacsonyabban Lévo réseinek torzsjel-
zOivel, és folytassatok ugyanezt az adott sor
minden szakaszaval, majd a kdvetkezd alacso-
nyabban Lévo sorral, és (gy tovabb, amig el nem
értek a tohoz.

oL T°)

o exswaran |

1817

] 7
7 > ] = S

A fenti példaban a begyljtés sorrendje a kob-
vetkezO: a kék jatékos elveszi a 1. sorban lévo
feher gydngydt, a piros jatékos elveszi az eqyik
9y0ngyot a 2. sorban megrekedtek kézUl, a sar-
94 jétékos pedig elveszi a 3. sorban megrekedt 3
9yongy kozul az egyiket.

A kUlonbbz6 folyokat keresztezb sorok mentén
lévé szakaszokat balrél jobbra haladva kell Fel-
oldani, azaz el6szor az A szakasz torzsjelzoit,
majd a B szakaszban lévo torzsjelzot.

A 4. sorban tehat a jétékosok a kbvetkezd sor-
rendben valasztanak gybngydt, és mozgatjak a
Jjelz6jUket a kbrsorrendsavra:

plros jatekos > sarga jatekos > zold jatekos.

3.Gyongyok gyujtése a tobol

Ha egy jatékosnak a tdndl van a tdrzsjelzdje, ak-
kor begyljtheti onnan barmelyik vagy akar az
0sszes gyongyot, majd tegye azokat az alpaka-
tdblajara (lsd lejjebb).

Ha egy jatékosnak mar 6 gydongy van az alpaka-
tdbladjadn, amikor gydngyodket vesz el a tobol, ak-
kor barmennyl gyongyot kicserélhet az alpaka-
tdbladjdn Lévok kozUl a tdban Lévo azonos szamu

gyodngyre.
Ha senkinek sincs torzsjelzdje a tondl, akkor

hagyjatok ott a gydngyoket. Késdbbi forduldok-
ban még begyljthetitek dket.

Q|




Példa: A piros jatékos 3 gybngy kozul tud va-
lasztani a ton3dl, de az alpakajsn mar csak 2 Ures
mez6 maradt. A kék és a z6ld gydngyot teszi az
alpaka utolso 2 Ures mezbjére, igy 1z6ld gybngy
marad a toban. Ezutdn a torzsjelzbjét a kbrsor-
rendsav legalsé Ures mezbjére mozgatja.

Alpakatabla és alpaka célkartydk

Az alpakatokat haszndljdtok a folyd felfedezése
sordn begyUjtott gyongyok szallitdsdra, és néha
3 forduldk kozotti tdroldsara. Minden alpakatab-
L3n 6sszesen 6 gydngy taroldsara szolgdlé mezd
taldlhato.

A begyljtési fazis végén az alpakditokon Lévo
gyongyok egy részét vagy akadr egészét atadhat-
jdtok a falusiaknak (l8sd lejjebb az 5. lépést).
Azonban néha érdemes lehet tébb forduldn ke-
resztil bizonyos szin0 gyongyodket gyljteni az
alpakadtokon, hogy teljesitsétek az alpaka cél-
kdrtyak feltételeit (ldsd alabb). Ilyenkor egy ide-
9 korlatozott szdmu Ures mezd lesz az alpaka-
tdblatokon, ezért a gydngyok begyljtésekor ezt
is érdemes szem eldtt tartanotok.

Ha U] gydongyok begyljtésekor elfogyndnak az
Ures mezOk, akkor az alpakatdbldtokon Lévo
gyongyoket kicserélhetitek a torzsjelzotoknél
Lévo gydngydkre.

A jaték végén az alpakatdbldtokon maradt gydn-
gyok nem érnek pontot, ezért fontos, hogy a
jaték sordn iddben taldljatok falusiakat a gyon-
gyok taroldsara, hogy pontokat szerezzetek ve-
LUk a jaték végén.

Alpaka célkartyak

A jaték kezdetén 5 alpaka célkadrtyat helyeztek
képpel felfelé a jatéktdbla mellé. Ezek a jaték
végén egyenként 4%-ot (gydzelmi pontot) érnek
annak a jatékosnak, aki elsoként gyljti 6ssze az
alpakdjdn az alpaka célkartyan jelzett szdmu,
azonos szinU gyongyodket.

Miutdn begyljtottél egy gydngyot a folyobal, és
az alpakadon megvan egy elérhetd alpaka cél-
kartya teljesitéséhez szUkséges szdmu, azonos
szin0 gyongy, azonnal elveheted azt az alpaka
célkartyat, és a 4% oldalaval felfelé tedd magad
elé. A kdrtya megszerzéséhez szikséges gyon-
gyoOket egyeldre tartsd az alpakaddon, de késdbb
3 szokdsos modon dthelyezheted azokat a falu-
siakra.

Mivel az alpaka célkartyat el6szor teljesito jaté-
kos elveszi a kartydt, minden alpaka célkartya-
val csak egy jatékos szerezhet pontokat.
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4.Falusiak toborzasa

Miutdn az 6sszes torzsjelzot eltdvolitottatok a
folyokrol és tébdl, itt az ideje falusiakat tobo-
rozni.

A falu bal szélso résétol kezdve a jobb szélsod
résig haladva, amikor egy résben torzsjelz6 ta-
L3lhatd, annak tulajdonosa kivalaszt egy képpel
felfelé forditott fFalusilapkdt, és maga elé teszi.
Az elvett lapkdt még ne pdtoljatok.

Ezutdn egyenként elvesz annyi tdborkartyat,
amennyi 3 falusilapka bal fels6 sarkdban latha-
td. A kartyakat a képpel felfelé Forditott piacrdl,

hMiu[a'n beraksz egy térzsjelzét,
elyezd 3t egy masik trzsjelzs.
s sjelzo-
Haldsi  detaksrsorrendsay tetejére.
Egy gyongy beayL

be egy tovabbi 9yBNgyoE:

s3 Mindenteli@ =3 J¢

vagy a pakli tetejérol veszi el a szokdsos modon.
A pilacrol elvett tdborkartydkat azonnal pdtolja a
paklibdl. Egyszerre barmennyi tdborkartya lehet
3 kezetekben.

Véqul a jatékos elhelyezi a torzsjelzdjét a kor-
sorrendsav legalsod Ures mezdjére.

Ezutan a kdvetkezb jdtékos, akinek van torzsjel-
z6je a faluban, ugyanlgy valaszt egy falusit. Ezt
addig folytatjatok, amig el nem fogynak a torzs-
jelzOk a Falubol.

s2 Minden®@=23p



5.Gyongyok athelyezése a
falusiakra

Most mindenki egyszerre 3tmozgathatja az alpa-
katdblajdn Lévo gyongyoket barmelyik falusijara.
€z a2z egyetlen alkalom, amikor a gyongyo-

ket igy lehet mozgatni, kivéve a szellotin-
dér hasznalatat (l5sd a 17. oldalon).

A gy6ngyok falusilapkakra valé mozgatdsakor:

® A gyongyok szinének egyeznie kell a lapka
adott mezdjének szinével.

s Minden®@=23%

® Aszivarvanyszinl mezokre barmilyen tipusu
gyongyot elhelyezhettek.

Halaszhalo

bi gyongyot.

Halaszhil
€9y 9yBngy begyijtésekor gyijts
be egy tovabbi gysngyst.

Egy gyongy begyUjtésekor gyljts be egy tovab-

TIPP: €9y haldszhalopar kijatszasaval hatéko-
nyabban gyUjthetsz gydngydket. A t6bb gyéngy
tobb pontot érhet, kbnnyebben teljesitheted a
C8 falusilapkak bonuszcéljait, vagy az ellenfeleio-
7 nél gyorsabban teljesitheted az alpaka célkar-

Egy falusilapka mezbjére helyezett gydngy a
jaték hatralévo részében mar nem mozgathato.
(Kivétel: a szellétindérrel legfeljebb 3 gybngy
mozgathato a Falusiak kozoOtt.)

EL6fordulhat, hogy nem tudjdtok dtmozgatni az
0sszes gyongyot, vagy néhdny gydngyot sze-
retnétek az alpakan hagyni, hogy késébb meg-
probaljatok egy alpaka célkartyat teljesitent. Az
alpakatdbldn hagyott gydngydk azonban csok-
kentik a kovetkezd forduldban a gydngydk be-
gyUjtéséhez rendelkezésre 3ll6 mezdk szadmat
(l6sd Alpakatabla és alpaka célkartyak, 13. oldal).

A begyujtési fazisban kijatsz-
hato taborkartyak

A begyUjtési fazisban a kovetkezd tdborkartya-
parokat jatszhatjatok ki, hogy paronként egyszer
aktivaljdtok azok hatadsat.

Az igy kijatszott kartydkat dobjdtok a tdborkar-
tyapakli melletti dobdpakliba.

tyak kbvetelmenyeit. Emellett csbkkentheted a
toban felhalmozodo gybngyok szamat is.

Samiszen

Samiszen
€gy Falusi elvérele utsn
helyezd it a térzsjelz6det
2 falu kdvetkezé szabag résébe.

2 folu kbvetkezd 22030 IEacu=s

kartyakat.

Eqgy falusi elvétele utdn helyezd 3t a torzsjelzo-
det a falu kdvetkezd szabad résébe (igy késbbb
még egy falusit toborozhatsz).

TIPP: Egy samiszenpar kijatszasaval kevesebb
kor alatt tobb falusit tudsz toborozni, és az
Ujonnan toborzott Falusi utan is huzol tabor-
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A falusiak bonuszat

A jaték végén eldszdr gydzelmi pontokat (Fe)
kaptok a falusiakon (@) LévO gydngyokért.

A falusiakkal emellett béonuszpontokat is
szerezhettek. Egyes falusiak pontot adnak
m3as erdforrdsok, illetve az 6sszes falusidnal
0sszegy0jtott gydngyok utdn. Mas Falusiak
pedig csak a radjuk helyezett meghatarozott
gyongyodkért adnak bonuszpontokat.

Az alpakdtokon maradt gyongydkért nem jar
pont, sem a gyongyodk, sem a falusiak bénu-
szainak pontozasakor!

l= Falusiak altalanos bonuszcéllal

Ezek a falusiak a begyUjtott dolgokért, vagy
barmelyik falusitokra helyezett gydngydk
utdn adnak bonuszpontokat. Az ilyen tipusu
falusiakndl a bdnuszcél pontozdsa akkor is
aktiv, ha nem sikerUlt a falusi minden mezo6-
jét gyongyokkel Feltoltent.

3% minden olyan falusi-
lapkadért (@), amelyik
teljesen fel van toltve
gyongyokkel, beleértve

.. o0 ezt a falusit is.

s Minden teli@=3 J¢

! Pa' 2% az 9sszes falusi-
P

don Lévd minden fehér

= 92
/ # \

gyongy utan.
eee
83 Minden@=23%¢
‘ l., 8 6%, ha neked van a
2 TR legtdbb fel nem hasznalt
b tindérjelzdd.

Dontetlen esetén nem
kapsz R-ot.

EEen’
6x

ug Alegtobb @ =

6%, ha neked van a
legtobb rézsaszin
gyongy az 6sszes

. falusidon.

. LN DoOntetlen esetén nem
82 Alegtdbb® =G

kapsz R-ot.

5%, ha neked maradt a
legtobb taborkartya a
kezedben.

Déntetlen esetén nem
kapsz ®-ot.

‘ v

+2

&) 1% a kezedben maradt
’,-‘ ' minden tdborkartydért.
X

| N X ]

3 Minden H=T%

2% minden fel nem
haszn3alt tlndérjelz6-

S ' dért.
| X N J
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Z Falusiak személyes bonuszcéllal

Ezek a falusiak bonuszpontokat érnek, ha
bizonyos elrendezésben helyeztek el rajtuk
gyongyoket. Az ilyen tipusu falusiaknal a bo-
nuszcél pontozasa csak akkor akttv, ha a falu-
st minden mezd6jén van gyongy.

6, ha 4 azonos szinl
gyongy van ezen a

> 4
’Af.vy"‘ lapkan.

7 4xe/0/0/0/0=-G%R

8%, ha a jelzett 5 gyéngy
van ezen 3 lapkan (@).

5%, ha 5 kilonb6z6
szinU gydngy van ezen a
lapkan.



7% Tunderjelzok hatasai

A begyljtott tindérjelzoket kijdtszhatod egy
arra alkalmas pillanatban. Akijatszott tindérjel-
z06k végleg kikerUlnek a jatékbaol.

apuni

0

Maglyatundér

1 tetszO6leges tipusu tdborkartyanak szamit.

Jey %0213
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Ezt a tUndérjelzdt egy kartya helyett hasznalha-
tod a tdborkdrtyakoltség megfizetésére, vagy
egy kartyapar egyik feleként, ha a kartyakat a ha-
tdsuk miatt szeretnéd kijatszani.

Szellotundeér

Mozgass 3t legfeljebb 3 gydngyot az alpakadrol
vagy sajat Falusi(ak)rol masik sajdt Falusi(ak)ra.

Ezzel a tUndérrel helyet szabadithatsz fel az al-
pakadon, vagy legfeljebb 3 gydngyodt dtrendez-
hetsz a sajat falusiak kézott.

Felhotundér

Hagyd figyelmen kivil egy torzsjelz6 lerakdsa-
nak koltségét.

€Ezzel a tUndérrel ingyen lerakhatod az egyik
torzsjelzddet a folyod felsbbb szakaszaira vagy a
falu bal oldali réseibe.

Gombatundér

Alakits a3t 1 gyongymezot jokermezové, azaz
bdrmilyen szin0 gydngyot odatehetsz.

Ezzel a tUndérrel eltdrolhatsz egy olyan gyon-
gyot, amit masképp nem tudndl tdrolni, lgy ké-
sObb pontokat szerezhetsz vele.

Folyotundér

Egy gydngy begyUjtésekor gyljts be egy tovabbi
gyongyot.

Ezzel a tlndérrel egy torzsjelzével tobb gydn-
gyot is begyljthetsz, ami segithet egy alpaka
célkdrtya teljesitésében. Rdaddsul gy kevesebb
gyongy jut el a tohoz.
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Jatek vegi pontozas

Az 5. forduld utdn a jdték véget ér, és 0sszesza-
moljdtok a gydzelmi pontjaitokat (3).

EL6sz6r szdmoljatok 6ssze a falusilapkditokon
Lévé gydngydk P értékét. Az alpakatdbldtokon
Lévo gyongyodkért nem kaptok pontokat.

Ezutdn adjatok 6ssze a bonuszpontokat. A kezdd
falusi bonusza miatt, ami mindenkinek azonos,
3®-ot kaptok minden gydngydkkel teli falusi-
lapkdtok utan, beleértve a kezd6 falusilapkat is.
Majd ®-okat kaptok a falusiak aktivalt bonuszai
utadn (lésd a 16. oldalon).

VégUl 4%-ot kaptok minden eldttetek Lévd telje-
sitett alpaka célkartya utan.

A legtdbb e-tal rendelkezd jatékos lesz a gydz-
tes. Dontetlen esetén a jdtékosok osztoznak a
gydzelemben.

Példa a3 pontozasra

A 2. jdtékosnal a kovetkezd falusiak, gyongyok,
alpaka célkartyak és tindérjelzok vannak.

ca ] A

Pontok a falusiakon Llévo gyongyok utan:
2 x fehér gyongy: 10 pont

1 x Lila gyongy: 4 pont

1x r6zsaszin gydngy: 3 pont

8 x kék gydngy: 16 pont

2 x z6ld gyongy: 2 pont

Az alpakdn maradt gyongydk utdn nem jar pont.

Osszesen 35 pont a gyongyok utan.

Pontok a falusilapkak bonuszai utan:
Kezdo falusilapka

3 gydngyokkel teli
falusilapka: 9.

.ooo;
>4

»3 Mindenteli@@=3 ¢

A

2 fehér gyongy a fFalusiakon:

4a%.
LAY
A d 4
s3 Minden®@=2%
Az ide helyezett 4 kék
gydngy: 6.

i Mo died
7 4xe/0/0/0/0 =GR

2 fel nem hasznalt
tindérjelzd: 4.

som
83 Minden ® =2 ¢
A tobbli jatékosnak nincs 2

vagy tobb fel nem haszn3dlt
tindérjelzdje: 6.

o3 Alegtobb ® =G

Osszesen 29 pont a falusilapkak bonuszai
utan.

Pontok az alpaka célkartyak utan:

Az 1 teljesitett alpa-
ka célkartya utan 4
poantot kap.

Osszesen:35+29 + 4 = 68 *
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Osszefoglald

A jaték 5 forduldn at zajlik, ami utdn a pontozas kovetkezik.

Minden fordulo 3 egymast koveto fazisbol ll:

Felkészulési fazis

1. Toltsétek fel gydngyodkkel a jatékban Lévo Folydkat. t
2. Helyezzetek le tUndérjelzoket (paratlan fFordulokban , paros fordulokban ).

3. Fedjetek fel 6 Uj falusit.

Felfedezésfazis

1. Akorsorrendsavon Lévo legfelso tdrzsjelzo tulajdonosa rakja a jelzojét egy
tetszOleges szakasz egyik résébe (ajdnlott a legfelsdbe).

. Fizessen be vagy vegyen el tdborkartydkat a lerakasi kdltségnek megfelelden.
. Kijatszhat zaszlo, lempas vagy ellatmany kartyaparokat, hogy aktivaljs a hatasukat.

. Ismételjétek meg az 1-3. lépéseket, amig elfogynak a jelzok a kérsorrendsavrol.

Begyujtési fazis
1. Nyissatok ki a zsilipkaput.

2. Atabla bal felso sarkatol kezdve gyljtsetek be 1 gydongydt minden tdrzsjelzotoktol a
folyok mentén (haldszhalo kartyapar kijdtszasaval extra gydngydt gyljthettek), majd
tegyétek a torzsjelzot a kdrsorrendsdv legalso Ures mezdjére.

3. Atoénal Lévo jelzo tulajdonosa gyljtson be onnan bdrmennyi gyongyot vagy akar az
OSSZESET, majd tegye a tdrzsjelzdjét a kdrsorrendsav legalsé Ures mezdjére.

4. Toborozzatok falusiakat (samiszenkartyapar kijatszasaval extra falusit tudtok toboroz-
ni), majd tegyétek a torzsjelzoditeket a kdrsorrendsdv legalsd Ures mezodjére.

5. Mozgassatok at gyongyodket a falusiakra.

Pontozas (az 5. fordulo utan)

1. Pontozzatok Le a falusiakon Lévo gyongyodket (az alpakadn Lévo gyongyokért nem jar
pont).

. Pontozzatok le a falusiak bdonuszait.

. Pontozzdtok le az alpaka célkartydkat.

4. Alegtdbb ponttal rendelkezo jdtékos lesz a gydztes. Dontetlen esetén a holtverseny-
ben Lévo jatékosok osztoznak a gydzelemben.



