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Figyelem, ez a kiildetés nehezebb, mint az
alapjaték meséi. Ha szeretnétek konnyebbé
(és valamivel révidebbé) tenni a kalandot, ak-
kor az alap kazamatakartyak kozil tavolitsa-
tok el a9, 10, 12 és 13-as kartyakat. Még rovi-
debb jatékhoz a 14, 15, 16, 17-es kartyakat is.

Ha mar a polcotokon pihen a CoraQuest: Uj
kalandok kora kiegészitd is, akkor az orkok

és gonosz mandk helyett tetszésetek szerint
csatarozhattok robotok és csontvazak ellen is.

Ahogy vigan sétalgattok a ragyogé napsii-

tésben, egyszer csak észreveszitek Csiri-

bacsit, a varazslét, aki fényes, piros bicik-
lijén teker épp az uton.

Felé integettek, és éppen visszainteget nektek,
amikor egy varazslatos villanas és egy bantéan
hangos tiilkolés kiséretében a biciklije hirtelen egy
hatalmas és félelmetes szornyeteggé valtozik!

Csiribacsi meglepetésében felkialt, majd elteriil

az ut poraban. A szérnyeteg még par masodpercig
kéroz korulétte, majd egy Gjabb hangos tiilkoléssel
hirtelen eltlinik a semmibe!

Odasiettek Csiribacsihoz, és felsegititek az dreg
varazslét.

“0 jaj, mdr megint megtérténik!” - mondja, mikdézben
leporolja magat. “Az a nyavalyds biciklim tgy ldtszik,
mdr sose lesz a régi. Egyszer sajnos véletlentiil elvardzsol-
tam!” - meséli nektek. “Néha hetekig tokéletesen miiko-
dik, azutdn hirtelen szeszélyes szérnyeteggé valtozik, és
0ssze-vissza teleportal!”

“Tekerg® tiilbknek neveztem el, mert olyan nehéz ilyenkor
elkapni. Megprébdljdatok visszahozni nekem? De legyetek
nagyon ovatosan, mert elég mogorva tud lenni, amikor
szornyeteget jatszik. Altalaban kazamatdkban szeret
bujkdlni.”

Megigéritek Csiribacsinak, a varazsliénak, hogy
megzabolazzatok Tekerg6 tiilkot, és indultok is a
Hédony kazamata bejaratahoz.

O Legnagyobb meglepetésetekre Kevinbe
LJ és Annabellaba, a két gném baratotokba
=<7 botlotok, amikor beléptek a szobaba.
Kevin egy hatalmas nagyit6t markolaszik, és egy, a

padlén heverd torott asztal darabjait vizsgalgatja.
Annabella unottan acsorog a sarokban.

—

“Hali!” - kdszén Kevin, ahogy meglat titeket. “Pont
jOkor érkeztetek, hogy lathassdtok munka kézben Nagy
Kevint, a hires nyomozot!”

“Kevin detektivtorténeteket kapott a sziiletésnapjdra” -
magyarazza Annabella, mikézben szirés szemmel
figyeli batyjat - “és most dllanddan rejtélyeket préobal
megoldani. A baj csak az, hogy nem valami j6 benne. Nem
mintha szakdcsnak jobb lenne persze.”

Kevin uigyet sem vet a hugara.

“Zsenidlis nyomozdi képességeimmel, minden kétséget
kizdréan megdllapitom, hogy valami megprobdlta
megenni ezt az asztalt, azért hever ripitydra térve!”

Rapillantotok Ujra a szerencsétlenul jart asztal da-
rabjaira, és sokkal inkabb Ggy tilinik nektek, hogy
valami nagy és nehéz dolog zuhant ra. Talan éppen
Tekergo tulék vagtatott keresztil rajta. EImeséli-
tek Kevinnek, hogy Csiribacsi kérésére most éppen
Tekergé tulkoét uldozitek.

“Egy bicikliszdrny? Nevetséges!” - mondja Kevin. “Nem,
higgyétek el nekem, ezt az asztalt meg akarta enni valami,
azért néz ki ilyen gydszosan. Egyébként az is nyilvanvald,
kedves kalandor bardtaim, hogy ez a valami nem lehetett
mds, mint egy dridsi hdd! Folytassuk a nyomozdst, és meg
is taldljuk!”
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! Az a hés, aki felfedte a D jelli kartyat, 1
1 vegye magahoz a Kevin és Annabella |
I kartyat a specialis eszkdzkartyak koézal.
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Ez a konyha igen csufosan fest. A padlén
egy kilapitott ketchupos flakon hever, a
kézepén jol kivehetd egy nagy kerék-

nyom. Rdadasul szétfroccsent voros folyadék lat-
szik mindenhol a falakon.

“luhd, djabb nyomok!” - Kevint nagyon felcsigazza a
latvany. “Nézzétek ezeket a voros foltokat! Tuti, hogy ez
vér! Es ebbdl az is kovetkezik, hogy az oridsi asztalevé héd
egyben egy félelmetes vérszivé vampir is!”

Elmondjatok Kevinnek, hogy szerintetek a kerék-
nyom a flakonon Tekergé tiiloktél szarmazik, aki
keresztilhajtott rajta, a ketchup pedig szétfrécs-
csent mindenhova a falakra.

“Badarsag!” - Kevin ratok sem hederit. “Egy hozzdm
hasonld gyakorlott nyomozd azonnal felismeri a vért!
Gyertek, nézziik dt gyorsan a szekrényeket, keressiink
fokhagymadt, hatha segit majd az dridsi vérszivé héd
ellen.”



Mikoézben a konyhaszekrényben kuta-
kodtok, talaltok egy igen hasznosnak
tliné bajitalt. Az a hés, aki felfedte az F
jeld kartyat, vegyen magahoz egy tok-
bogy6 szorp kartyat a specialis eszkdz-
kartyak kozul.

Régi baratotok, Villam McCsap, a sz6ros
lirlény licsorég ebben a szobaban. Jelenleg
a fején éktelenkedé hatalmas pupot dér-
zsolgeti, kézben pedig magat sajnalgatja.

“En csak itt dlidogdltam, rendezgettem magamban a dol-
gaimat” - meséli nektek, “amikor egy éktelen tiilkolést

hallottam hatulrdl. Ettdl annyira megijedtem, hogy olyan
magasra ugrottam, ahogy csak tudtam, és j6l bevertem a
kobakomat a plafonba. Most meg iszonydan fdj a fejem.”

“Aha!” - mondja Kevin. “Megtaldltuk az utolsé darabot
is a rejtélyhez! Ez a tiilkdlés biztosan valamilyen elektro-
mos dologtdl szarmazhat. Tehdt amit kerestink, az egy-
értelmden egy robot!”

Ti arra tippeltek, hogy Tekergé tuldk tulkélhetett a
tulkével ilyen hangosat.

“Nézzétek, ti amatbrék vagytok, persze, hogy nem értitek.”
- mondja Kevin kedvesen. “De majd rd fogtok jénni,
hogy egy 6ridsi robotikus vérszivé hédot keresiink valdjd-
ban!”

Annabella szomoruan razza a fejét batyja butasa-
gait hallgatva, majd odamegy Villam McCsaphoz,
és megvizsgalja a pupjat.

“Maradjak itt, és kotozzem be a sebeit, vagy folytassuk
egylitt a kalandozadst?” - kérdi téletek.

Ha ugy dontotok, hogy Annabella foly-
tassa a kalandot veletek, akkor haladja-
tok tovabb a szokasos médon.

Ha azt szeretnétek, hogy Annabella maradjon a C
kartyan, és gondoskodjon a megsebesiilt Villam
McCsaprél, akkor dobjatok el a Kevin és Anna-
bella specialis eszkézkartyat. Ez esetben helyez-
zetek két sebzésjelz6t a C kartya két, falat jel616
részére. A jaték tovabbi részében, valahanyszor
Tekerg6 tiilok a € kartyara teleportal, azonnal

2 sebzést szenved el, mert Annabella megvédi
sebesult baratjat.

Kevin eléreszalad, at a kazamatan, mert

eltékélten keresi a maga igazat, és persze

az oriasi robotikus vérszivé hédjat.
Mar éppen azon kezdtek aggédni, hogy valahol
ismét bajba keveri magat, amikor hirtelen egy ban-
téan éles tiilkolést hallotok, majd egy rémiiltnek
tind gném kialtasat. Ezutan egy hangosan becsa-
p6do ajté dérren. Rohanni kezdtek Kevin utan, és
meg is talaljatok a megszeppent gnémot, aki egy
kulcsot szorongat a kezében.

“Na jo, tényleg van rd egy halvdny esély, hogy léteznek
bicikliszérnyek” - suttogja, “mert az egyik épp az imént
probdlt meg eliitni. De én nagyon bdtor voltam - betoltam
abba a szobdba, és jol rdzdrtam az ajtét! Most csapddba
esett!”

Elkéritek Kevintdl a kulcsot, és dvatosan kinyitja-
tok az ajtot, készen allva egy kozelgd kiizdelemre.
Azonban a szobat lresen taldljatok. Tekergé tiilék
ugy latszik, elteleportalt. Jobb lesz, ha hamar meg-
talaljatok és legydzitek, mielétt til sok kalamajkat
okozna.

Amikor a K jeld kartyat felfeditek,
Tekergé6 tlilok azonnal elteleportal a
kazamata egyik szobajaba.

Ha Tekergé tiilok elteleportal (a K jeld kartya fel-
fedésekor, valamint minden ellenségfazis végén,
ha a fehér kockaval sikeresen gurit - 1asd lejjebb),
dobjatok harom piros kockaval.

a D kartya barmely lires

0 siker = mezoéjére teleportal

1 siker = 2z F kartya barmely tres
mezéjére teleportal

2 siker = @ C kartya barmely Ures
mezdjére teleportal

3 siker = @ Kkartya barmely urres

mezdjére teleportal

Ha Tekergé tilok ugyanarra a kartyara telepor-
talna, ahol most is all, akkor dobjatok Ujra a piros
kockakkal. (A K jell kartya felfedésekor is muszaj
elteleportalnia onnan.)

*Ne feledjétek: Tekergd tulok az ellenségfazis-
ban normal ellenségként viselkedik. Azaz megta-
madja a legkdzelebbi hdst, ha tudja, ha pedig
nem, akkor az akciéit arra hasznalja, hogy a leg-
kézelebbi hds felé mozogjon. A két teljes akcidja
végrehajtasa utan, az ellenségfazis végén dobja-
tok egy fehér kockaval a teleportalas ellen6rzésé-
hez. Sikeres dobas esetén Tekergd Tulok a fenti-
ek szerint elteleportal.

Tovabbi informacio:

coraquest.com



A jokeK Vés?
Sikeresen legyézitek a bicikliszérnyet,
aki egy utolso fiilsérté tulkélés kisére-
tében gyonyorii tlzpiros, egészen ko-
zonséges biciklivé valtozik. Kitoljatok a kaza-
matabdl, és meglatogatjatok vele Csiribacsit.
Az 6reg varazslé olyan boldog lesz, hogy hala-
bél egy nagy korsé pitypang- és bojtorjan-
szorppel kinal meg titeket, és kedvenc gném
segédjeit.
Miutan elkortyolgattatok a finom italokat,
Kevin jelentéségteljesen ratok néz.

“Vissza kellene menntink még a kazamatdba” -
mondja fontoskoddéan. “Ne feledjétek el, hogy az
oOridsi robotikus vérszivé hdd még mindig szabadon
gardzdalkodik!”

Soéhajtva néztek ra, és inkabb tolt6tok maga-
toknak egy ujabb korsé finom szoérpot.

GratulalunK, KalandoroK, teljesitertétrek a Kildetest!
A kazamata ma tul sok veszélyt rejtett
nektek, Csiribacsi biciklije kereket ol-
dott. Taldn majd egy masik nap djra

megproébaljatok a kerget6z6s cajga hajszat.

LeSszeLebb majd siKerill véshezvinn‘\ o Kialdetest!
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