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A jaték célja

Mindannyian egy expedicidvezetét alakitotok, akik egy-
egy rendet képviselnek. Rétegrél rétegre hatoltok mind
mélyebbre a fagyott vilag jegén keresztiil, hogy értékes, Gsi
ereklyéket tarjatok fel.

Mind6ssze 4 nap all a rendelkezésetekre, hogy teljesitsétek
a varos kilonféle kéréseit. Aki a legtobb és legjelentésebb
felfedezéssel tér vissza, az hirnevet és dicséséget szerez
sajat rendje szamara - és megnyeri a jatékot!

90 perc

Bérmerre nézel, végtelen havat litsz...

£bben a fagyott vilgban, ahol zord szelek sziintelenil siivitenek,
Menedékvaros kitartoan ellendll, Minden évben, a napos évszakban
a vérosirendek expediciokat szerveznek. Uti céljuk nem mds, mint
a Nvukik vilgye, ahol egy dsi civilizicio maradvinyai rejtizhetnek
a ho és jeq alatt. Egyesek elismerésre vagy mesés gazdagsigra
vagynak, mig mdsok egyszeriien csak vilaszokat keresnek.

Vezesd a sajit expediciodat, tarj fel régészeti maradvinyokat,
és kutasd fel az dsi ereklyéket. A rended nem maradhat le, mert
Menedékvaros szamit rad!
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Jétéktébla és lapkak

Alkossatok kiilon paklikat a megkevert holapkak-
bél, illetve a felszini és mélységi ereklyelapkakbol.
Szerzé megjegyzése: A jaték végén ne felejtsétek el
ujra megkeverni a lapkdakat, mielétt elpakoljatok, igy

a kovetkezd jaték elején nem kell ezzel torédnétok.

A. Allitsatok dssze a jatéktablat. A jatéktabla alsé
része Azuliat, a Nuukak varosat abrézolja.

B. Helyezzétek véletlenszer(ien a 27 mélységi erek-
lyelapkat leforditva a kovetkezd rétegre.

C. Ezutintegyétek véletlenszer(ien a 37 felszini erek-
lyelapkat leforditva a kdvetkezé rétegre.

D. Végiil rakjatok véletlenszeriien a 48 hélapkat lefor-
ditva a legfelsé rétegre. Ez alkotja majd a jaték fel-
szinét. Ataborhelylapka keriiljon a hdrom kdzépsd

mez6 egyikére.
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A szabalykényvben a kovetkezd kifejezéseket fogjuk

hasznalni:

« Felfedezépont (FP) (): Ezek teszik lehetbvé az
akcidk végrehajtasat. Gyakorlatilag a jatékosok

akciépontjainak felelnek meg.

- Hirnévpont (HP) ¥¥: A jatékosok gyézelmi pont-

jait jelslik.

« Felfedez6k: Minden expedicidvezetd és (civil)

régész felfedezének szamit.

Aszinesen jelolt szovegrészek:

Jéghagyomény: Bevezetés a JEG viligaba.

<>>,'o Elsé lépések: Az elsd jatékhoz ajanlott

maddositasok.

Felfedez6k torvényei: Kiilonosen fontos szabalyok. <

Példa: Segitik a szabalyok megértését.

Szerzé megjegyzése: Stratégiai tippek.

Néhény navigator egykoron furcsa épitményekre és tirgyakra
bukkant, melyek akdr a Nvukik miivei is lehetnek. £z jelentette a
nagqy felfedezések kezdetét, amelyek sorn a varosi rendek fenséges
Jégvitorlds hajoikon induinak itnak. Az expediciok évente zajlanak,
a napos évszak néqgy napjan, amikor a napfordvlo idészakiban a
kiilso hamerseklet elérheti a hihetetlen plusz 4 °(-os meleget is.

A kozos jatékelemek elokészitése

E. Keverjétek meg a naplokartyakat, és alkossatok egy
képpel lefelé forditott hizdpaklit.

é " Az elséd jatékotoknal azt javasoljuk, hogy
0" nehasznéljatok a naplokartyakat. §<>

F. Helyezzetek egy régészt minden alagltlapkara.

G. Tegyetek 1fehértabort és 1régésztataborhelylapkara.
5 jatékos esetén csak 1 régészt rakjatok a taborhelylap-
kara, fehér tabort pedig ne helyezzetek le.

H. Anapjeldlot helyezzétek a napjelzésav 1-es mez6jére.

—
B

Az alabbi elemeket tegyétek mindenki szamara elérheté
helyre, kozos tartalékként: megmaradt régészek, terve-
zésjelz6k, tudasjelzdk, hirnévpontjelz6k. 1-3 jatékos ese-
tén rakjatok az utolsé fehér tabort is a kozos tartalékba.
J. Keverjétek meg arendeletkartyakat, majd helyezzetek
3 darabot képpel felfelé a jatéktabla mellé. A maradék
rendeletkartyakat tegyétek vissza a dobozba, ezekre
nem lesz sziikség.

K. Keverjétek meg a feladatkartyakat, majd alkossatok
beldliik egy képpel lefelé forditott hizopaklit. A hizo-
pakli mellett legyen hely egy dobdpaklinak is, az eldo-
bott feladatkartyak szamara.




A jatékosok elokésziletei

L. Valasszatok egy rendtablat, és helyezzétek magatok elé.
Ha a langkovdcs vagy a jégjaré tabldjat valasztjatok, helyez-
zétek a hozzdjuk tartozo jelzGket a megfeleld helyekre.
Ha a gondviseld tablajat valasztjatok, helyezzetek 2 régészt
a megfeleld helyekre.

M. Vegyétek magatokhoz a rendtablatok szinének megfelel6
expediciovezetét, tabort és pontjelolot.

N. Vegyétek magatokhoz a rendetekhez tartozé kezd6
hirnévpontjelzdket.

Ha ez az elsé jatékotok, ne vegyétek figye-
lembe a rendek kiilonleges képességeit, és

¢ ne hasznaljatok a langkovacs, jégjaro és

" gondviseld jelzGit. Ezen kiviill minden jaté-
kos 2 hirnévponttal kezd (vegyetek el 2-2
jelzét), nem pedig a rendtablakon feltlinte-
tett kezd6 HP-tal.

0.2 jatékos esetén mindkét jatékosnak osszatok 2-2
folyamatosmozgas-jelzét.
P. Osszatok 5 feladatkartyat mindenkinek. Ezek koziil har-

mat tartsatok meg a kezetekben (ezek titkosak), kettét
pedig dobjatok el képpel felfelé a dobdpakilba.

Ha ez azelsé jatékotok, akkor csak 3 feladat-
kartyat osszatok mindenkinek. Ezek kozil
@ " egyet tartsatok meg, kett6t dobjatok el.

0 Emellett vegyetek magatokhoz 1-1 jatékos-
segédletet, a fazisok, akciok leirasaval és az
ereklyék hatasaival.

Q. Az kezd, akinek utoljara volt jég a kezében. Ez a jatékos
vegye magahoz a kezddjatékos-jelzét.

S
Rendtablak

. Arend ikonja, neve és képvisel6je

=~

>

A kezd6 hirnévpontok szama
Felfedezépontsav (FP sav)

Arend kilonleges képessége

A hajé rakodétere

Ereklyemezok

Ereklyeerdsité mez6

Tudasjelzdk helye

A2. napon teljesitett feladatkartyak
A 3. napon teljesitett feladatkartyak
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. A4.napon teljesitett végsé feladatkartyak
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Ezt a fazist mindannyian
egyszerre hajtjatok végre.

Napok és fazisok

Egy jaték 4 napig tart, amelyet a napjelzésavon kdvettek nyomon.
<> Minden nap 3 fazisbol all:

FELFEDEZGFAzIS (@)

A fazis tobb fordulébol all, ahol kdrsorrend-
ben jatszotok. Mindannyian rendelkeztek
valamennyi felfedezéponttal (FP), ame-

lyek elkoltésével kiilonb6z6 akcidkat hajtotok

végre a korotok soran. A fazis tébb forduldbdl
all, és addig jatszotok, amig mindenki el nem
kolti az 6sszes felfedezépontjat.

NapnyucTA @

Amint valaki befejezi a sajat
korét, és nem marad tobb
elkolthetd FP-ja, azonnal

megkezdheti a sajat <>
napnyugtafazisat.

Napkelte Nk’

1. Rendtabla frissitése

Minden napot az alabbi FP-okkal kezdjétek:
- 2 jatékos esetén: 6 FP

+ 3 vagy 4 jatékos esetén: 5 FP

« 5 jatékos esetén: 4 FP 8

5FF

Ha van tervezésjelzétok az el6z6 naprél, most dobjatok el
azt, és adjatok hozza tovabbi egy FP-ot a tartalékotokhoz
(lasd: tervezésjelzbk, 8. oldal). Frissitsétek a rendtablatok
kiilonleges képességét is, ha szlikséges.

Az elsé napon a 2., 3. és 4. pontokat nem hajtjatok végre;
a felfedez6pontok feltoltése utan lépjetek kozvetleniil a
felfedezofazisba.

2. Ereklyék reaktivalasa

Forditsatok fel a rendtablatokon lévé, leforditott erek-
lyéket. Minden ereklye képpel felfelé kezdi a napot. Ha
van Prizma ereklye a rendtablatokon, azt most athelyez-
hetitek a tabla barmely masik ereklyemezéjére (lasd: erek-
lyék, 12. oldal).

———<

3. Uj kezddjatékos kijelolése
A kezdéjatékos-jelzdt adjatok tovabb az
eléz6 kezddjatékostol balra tl6 jatékosnak. |
Anapjelz6t mozgassatok a kovetkezd napra.

| |
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4. Naplokartya végrehajtasa
Az 0j kezdGjatékos hiizza fel és olvassafel a
naplokartyapakli felsé lapjat, majd alkal-
mazzatok annak hatasait. Ezutan a jaték a
felfedezdfazisba lép.

Felfedezofazis (@)

1. Felfedezopontok (FP)

A kezdéjatékostdl indulva, és az dramutato jarasaval meg-
egyez6irdnyban haladva, egymas utan hajtotok végre akci-
Okat (lasd: akcidk, 8. oldal). A kérotok soran 1 vagy 2 felfede-
z6pontot (FP) el kell kéltenetek. A soron [évé jatékos tobb
akcidt is végrehajthat (koztiik ingyeneseket is), de minimum
1, maximum 2 FP-ot el kell kdltenie. Jel6ljétek az elkoltott
FP-ot a pontjelzGsavon.

ATIKUS ARAMLAT

Szerzé megjegyzése: Még ha el is koltéttetek 2 FP-ot, akkor
is végrehajthattok olyan akcié(ka)t, aminek a kéltsége O FP.

2. FP tartalék kimeriilése

Ha valaki befejezi a kérét, és nem maradt felfedezépontja,
azonnal megkezdheti a sajat napnyugtafazisat. Ez a jatékos
nem hajthat végre tobb akcidt a felfedezés fazishan. A tobbiek
azonban még korsorrendben akciéznak, amig mindenkinek
minden FP-ja el nem fogy.
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Példa egy fordulora

> Ebben a példaban a jatékosok az elsé nap harmadik
forduldjaban jarnak, és eltér6 mennyiségli felfede-
z6ponttal (FP) kezdik a korliket: Pisti 3, Krisz 2, Zoli
3, Klari pedig 1 FP-tal rendelkezik.

A. Pisti 2 FP-ot kélt mozgasra és feltarasra. 1 FP marad
a tartalékaban.

B. Krisz utolsé 2 FP-jat feltarasra kolti. Ezzel elfogy-
nak a FP-jai, igy 6 az elsé jatékos, aki megkezdi a
napnyugtafazist.

C. Zoli 1 FP-ot kolt tervezésre. Még 2 FP marad a tar-
talékaban. Ugy dont, hogy nem kélt el tébb FP-ot,
és befejezi a korét.

D. Klari az utolsé FP-jat egy Uj régész toborzasara kolti
el. Ezzel elfogynak a FP-jai, igy 6 is megkezdheti a
napnyugtafazist.

Ezutan Pisti kdvetkezik, majd Zoli, akiknek még maradt

FP a tartalékukban, és folytatjak a felfedezéfazist.

B. Krisz is elkolt 2 FP-ot, ezzel

A. Pisti elkélt 2 FP-ot el
\

fogynak a felfedezépontjai
ENITEE

N\ Ay
Napnyugtafazis
Krisznek

C. Zoli elkolt 1 FP-ot

Napnyugtafazis
Klarinak

D. Kldri elkolti az
utolsé FP-jat

e

Napnyugta @

1. Uj feladatkartya hiizasa

Az elsé jatékos, aki megkezdi a napnyugtafazisat, hizzon
kett6vel tobb (j feladatkartyat, mint ahanyan jatszotok,
és helyezze ezeket egy sorban az asztalra, képpel felfelé.

Amint egy jatékos befejezi sajat felfedezéfazisat, valaszthat
innen egy feladatkartyat ingyen, és a kezébe veheti.

2. Feladatkartyak teljesitése

Az 1. napon kimarad a feladatkartyak teljesitése és eldo-
basa lépés is.

A felfedezé6fazisban ereklyelapkakat (is) gydjthettek,
amelyeket felhasznalva ebben a [épésben feladatkartyakat
teljesithettek (lasd: feladatkartyak, 28. oldal).

Egy feladatkartya teljesitéséhez ki kell fizetnetek a kartyan
jelzett koltségét, amit az alabbi médokon tehettek meg:

- Tavolitsatok el ereklyéket a rendtablatokrol, és helyezzétek
a hajo6 rakodoéterébe.

« Forditsatok le 1 vagy tobb tudasjelz6t.

Az igy felhasznalt ereklyék és tudasjelzék tobbé nem
hasznalhat6ak mas feladatkartyak teljesitéséhez. Emellett
aleforditott tudasjelz6k mar nem szamitanak esszencianak
az ereklyehatasok aktivalasahoz (lasd: ereklyék és esszencia,
12. oldal).

Egy feladatkdrtyat csak egyszer teljesithettek. A teljesitett
feladatkadrtyat csdsztassatok a rendtablatok ald a megfe-
leld helyre.

Xl Gondvisels /w0 /
X loondivi (e

A2.és3.napvégén legfeljebb 2 feladatkartyat teljesithettek,
és ezekért bonusz HP jelz6t vagy hirnévpontot kaptok:

+1 HP jelz6 az adott nap elsd teljesitett feladataért.

+2 HP a jaték végén, ha aznap egy méasodik feladatot is
teljesitetek.

A feladatkartyakon szerepl6 HP értékeket (és a masodik
bonuszt) csak a jaték végén kapjatok meg (lasd: hirnévpon-
tok, 14. oldal).

A 4. nap végén, a napnyugtafazis soran a jatékosok tetsz6-
leges szamU feladatkartyat teljesithetnek, de ezekért nem
jar plusz bénusz.

3. Feladatkartya eldobasa

A napnyugtafazis végén, akinek 4-nél tobb feladatkartya
marad a kezében, el kell dobnia a felesleget. A kezetekben
legfeljebb 4 kartya maradhat. Ebbe nem szamitanak bele a
teljesitett (és igy a tabla ala csUsztatott) kartyak.

Miutan mindenki befejezi a napjat, dobjatok el az elsé
pontban felcsapott és megmaradt feladatkartyakat, majd
kezdjétek el a kdvetkez6 napot.
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A felfedezdéfézisban az aldbbi akcickat hajthatjatok végre a sajat kérétokben:

Taborverés 9 Toborzas

(3) Koltség: (1) @ Koltség: (1)

Helyezzétek a sajat taborotokat - ha még nincs a jatéktab- Helyezzetek 1régészt a tartalék-
lan - vagy egy fehér tabort a tartalékbdl, és az expedicié- bél egy olyan lapkara, amin mar
vezetdtoket egy teljesen felfedett lapkara (amelyet nem van (barmilyen) tabor.

fed at masik lapka). Szerzé megjegyzése: Ha az expe-
Ezt az akcidt akkor is végrehajthatjatok, ha az expedicidve- diciévezetéték egy tabort tartal-
zet6tok mar a jatéktablan van. mazé lapkan dll, amit 1 FP-ért
Nem verhettek tabort olyan lapkan, amin mar van masik tabor. fel tudnatok tarni, akkor inkabb

mindig védlasszdatok a toborzds
akciot (1 FP-értegy régészt hoz-
tok jatékba, és ezzel eggyel cs6k-
kentitek a feltdrds kéltségét).

A tabort bdarhova felé-
pithetitek, amennyiben
a célzott lapka teljesen
felfedett, kivétel: Azulia
vdrosdban nem verhet-
tek tabort.

Szerz6 megjegyzése:
Elényds lehet olyan lap-
kén tdabort verni, ame-
lyen mar van régész.

Q Vitorlazas
oo ’
@ Koltség: )
Mozgassatok az expedicidveze-

totoket egy lapkardl vagy a tar-
talékotokbdl egy olyan lapkara,

m Tanulményozés amin marvan (barmilyen) tabor.
i Figyelem, a régészek nem kovetik

Koltseg i (D azexpedicidvezet6t vitorlazas soran
Vegyetek el egy olyan ereklyéhez tartozé tudasjelzét, ami- (ellentétben a mozgasakcioval).
lyen ereklyén az expedicidvezet6tok éppen all, és rakjatok A navigator kivételt képez ez alél,
azt a rendtablatokra, a tudasjelz6k helyére. Prizma erek- erts vitoraras: So L a .
lyjét nem tudtok tanulmanyozni. Ugyapolyan tudésje,lzc'lil- magaval 1 régészt.
bdl legfeljebb egyet szerezhettek (de akar mind az 5 félébél
gyUjthettek).
Atudasjelzék megkonnyitik az ereklyék hasznalatat: eggyel '
csokkentik az ereklye aktivalasahoz sziikséges esszen- Tervezes
ciak szamat (lasd: ereklyék és esszencia, 12. oldal). Kﬁltség . (D
Atudasjelz6k emellett a napnyugtafézisban feladatkartyak
teljesitésére is hasznalhatdak, ahol is 1 esszenciaerejl, for- SR
matlan ereklyének szamitanak. Ha egy vagy tobb tudasjel- Vegyetek magatokhoz egy tervezesjelzot.
z6t felhasznaltok feladatkartya teljesitéséhez, forditsatok Ezt a tervezésjelzét a kdvetkezd napkelte soran dobjatok
le 6ket (igy jelolve, hogy felhasznaltatok). majd el, hogy 1 tovabbi felfedezépontot (FP) adjatok a
A leforditott tudésjelz8k tartalékotokhoz.
tobbé nem hasznalhatéak Egyszerre legfeljebb 1 tervezésjelzétik lehet.
sem ereklye aktivalasahoz,

Y AN & A jaték végére megmaradt (az utolsé napon szerzett) terve-
sem tovabbi feladatkartyak : W Zésjelz6 1 HP-ot ér.

te‘lj,es,ltes?h?z. N ' O B 2 fds jaték esetén nem haszndlhatjatok a tervezésakciot.

A jaték végén a tudasjelzok
rendeletkartyak teljesitésé-

nél is figyelembe vehet6ek e / \V
(a leforditottak is). S ) : I T

Szerzé megjegyzése: A tanulmanyozas akcié gyakran alul- o ' & >
értékelt, pedig 1 FP-ért gyakorlatilag egy 1 esszenciaerejii el o

ereklyét szerezhettek vele. A X




Mozgas
Koltség: (1) / lapka

<

ey

Mozgassatok az expediciévezetotoket egy szomszédos
lapkara (lasd: szomszédossagi szabaly).

A hasadékokon nem tudtok atkelni az expedicidvezetbvel
(lasd: 22. oldal).

A jatéktabla szélei bsszefiiggd lapkaknak szamitanak, igy
mozoghattok azokon is. .:9‘: p—— % -
Kivétel: a felszini réteq &~ i X

széleit nem hasznalhat- \ :
jatok, arra nem léphettek.

Szomszédossagi szabaly:
Két lapka akkor tekintheté szomszédosnak, ha:

2 f6s jaték esetén hasz-
ndlhattok egy mdsik
akciot is, a folyamatos
mozgdst (lasd: jatékva-
riénsok, 18. oldal). 4

« Azonos rétegben talalhatbak,
ésvan egy érintkezé kozos

J‘x | l) ] oldaluk, vagy \\,

« Egymas alatti rétegekben talal-
hatdak, és az egyik lapka rész-
legesen atfedi a masikat. Ha a
lapkdk csak a cstcsaikkal (sar-

Ha az expedicidvezet6vel mozogtok, vihettek vele 1-3 régészt
isingyen, de csak akkor, ha a régészek ugyanazon a lapkan
tartézkodnak, mint az expedicidvezetd.

Arégészek nem mozgathatoak 6nalldan, csak az expedicio- kaikkal) érintkeznek, akkor nem

vezetdvel egyiitt. SO
i Y
>S—

Példa egy mozgasra

<> A. Pisti atmozgatja az expedicidvezetdjét egy
szomszédos lapkara, ahol 2 régész van.

Szerzd megjegyzése: Lehetdleg ne szigeteljétek el magato-
kat a tébbi expedicidvezet6tdl. A régészek értékes, kbzésen
haszndlt eréforrdsok, amelyekre nagy sziikségetek lesz.

B. Ezutan Pisti ismét atmozgatja az expedicidve-
zetGjét egy masik lapkara, és a 2 régészt viszi

Talora magaval.
Koltség: €

Ebben a kérben a szokasos maximum 2 helyett legfel-
jebb 3 felfedezopontot (FP) kdlthettek el.

Figyelem, a tuléraakcio koltségét hirnévpontjelzével
kell megfizetnetek!

C. Ezek az akcidk dsszesen 2 felfedezc'ipontb-a (FP)
Tovdbbad figyeljetek arra is, hogy ez az akcié nem ad extra keriilnek. =

FP-ot, hanem tovabbra is csak a sajat tartalékotokat ége-
titek! A taléraakcié ennek megfeleléen nem aktivalhaté, ha
csak 1 vagy 2 FP-otok maradt, valamint, ha nincs HP jelzétok.

@ -6
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Afeltaras koltsége:

L e &
é Feltaras 1. Alapkoltségek

Koltseg: X Minél mélyebben fekszik egy lapka, annal magasabb
a feltaras alapkoltsége:

Azt a lapkat, amin az expediciévezetotok all, fel tudja- - Hélapkak: 2 FP
tok tarni. « Felszini ereklyelapkak: 3 FP
Olyan lapkat tudtok csak feltarni, ami vagy teljesen fel- « Mélységi ereklyelapkak: 4 FP

fedett, vagy részben fedett - amennyiben csak egyetlen

P : 2. Koltségnoveld tényezék
masik lapka fedi azt. g y

Egyes esetekben a lapka nehezebben tarhato fel:
« Tabort tartalmazé lapkak
« Nunatak lapkak (lasd: hélapkék, 22. oldal)

masik lapka fed részlegesen, vagy ha ugyan csak egy lapka lapka fed)

fedi, de azt a részlegesen fedd lapkat is részben lefedi egy Freniapkk fElE fase 1 FpLtal tabbe ket il

harmadik lapka. . s o o - >
Ugyanakkor, a fenti nehezité tényezék sosem adédnak

Elészor allapitsatok meg a feltaras koltségét (lasd jobbra),
hogy kideriiljon, végre tudjatok-e hajtani ezt az akciét.

A feltaras 3 lépése Ossze!
Példdul egy tabort tartalmazé Nunatak lapka feltdrdsa
A. Jégszakadas ellendrzése csak 3 FP (és nem 4).

Ha egy részben fedett lapkat tartok fel, elészor el kell
dobnotok a fedélapkat (mert az igy leszakad), és az azon
[évé elemek visszakeriilnek a jatékosokhoz vagy a meg-
felel6 tartalékba.

3. Koltségcsokkentd tényezék
« Afeltaras koltségét 1 FP-tal csokkenti minden, a lap-
kan tartézkodé felfedezd: azaz az expedicioveze-
ték (a sajatotok és mds jatékosoké is, ha pont ott van-
nak), valamint a régészek.
«Emellett bizonyos hélapkak és egyes rendek
kiilonleges képességei is csokkenthetik a feltaras

koltségét.
A feltaras koltsége ennek megfelelden akar 0 FP is
klehet. )
’ ’ (
B. Feltart lapka elvetele Elrendezési szabaly:
Ha a feltart lapka egy hélapka, titokban vegyétek a keze- Miutén eey lapkat feltartatok afelfodezaketsa
tekbe. Ha az egy ereklyelapka, akkor helyezzétek felfor- .‘ lehets legegyenletesebben ossz,étok 8 St

ditva a rendtablatok megfeleld ereklyemezéjére. A lapkat

o Pas. Preg iy lévé szinten feltaruld lapkakra, Azuliavérosara (lasd:
a tovabbiakban barmikor hasznalhatjatok. Svosginten teltarulq lapkokre, vaeyizUliEiFiob gl

Azulia, 14. oldal).

A szabalyos elrendezésre a kovetkez6 oldalon talaltok
egy példat.

Ajatéktabla szélei is lapkanak szamitanak.

Bizonyos esetekben az alsébb lapkdkon mdr lehetnek fel-
fedezbk, kordabbi feltdrasokbdl. Ezeket a felfedezbket is
vegyétek figyelembe a lehetd legegyenletesebb (legigaz-
sdgosabb) elosztdshoz.

C. Felfedezok elrendezése
Helyezzétek a feltarasban részt vett felfedezéket (régé-
szek + expedicidvezetdk) a feltart lapka alatti (altalaban 3)
lapkékra, az elrendezési szabaly szerint (lasd jobbra).

A Hataboris volt a feltart lapkan, akkor a felfedez6k
r\) szétosztasa utan tegyétek azt barmelyik, most fel-
tarult lapkara. A tabort azonban nem rakhatjatok olyan
lapkara, amin van mar masik tabor; a jatéktabla szélére;
valamint Azulia varosara sem. Ha szabalyosan nem tud-
jatok letenni, visszakerdil a tartalékba vagy a jatékoshoz, 4
akihez tartozik. y.

Szerzé megjegyzése: Lehetdleg ne a tabla széléhez kozel
tarjatok fel. Mivel a jatéktabla tolcsérszerdien sziikiil, a szé-
lek kézelében késdbb kevesebb lapka kéziil valaszthattok.
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Példa egy feltarasra

Pisti &tmozgatja az expedicidvezeté-  Ugy doént, hogy feltarja a lapkat. A Miutan elveszi a lapkat, és szabalyo-
jét egy szomszédos lapkara, és egy  hoélapka egy tabort is tartalmaz, igy  san elrendezi a felfedezbket, Pisti
régészt is magaval visz. Ez 1 FP-ba  a feltaras alap koltsége 3 FP (2+1).  Gjabb 1 FP-t kolt el, hogy tovabbha-
keral neki. . Azonban mivel 3 felfedez6 tartéz- ladjon a kék ereklyelapkara.

kodik a lapkan, a koltség 3-3 =0 FP,
vagyis Pisti ingyenesen tarhat fel.

Ezzel 4 felfedez6 lesz ezen az erek- Ezutan elveszi az ereklyelapkat, majd sza-
lyelapkan, a feltarasi koltség igy ismét balyosan elrendezi a felfedezdéket (bele-
0 FP. Pisti tehat masodjara is ingye- értve a masik jatékos expediciovezetojét
nesen tarhat fel. is) az alatta lévé harom lapkara.

Jégszakadas lancreakcié:

Bizonyos feltarasok utan jégszakadas lancreakcid
kovetkezhet be. Ha egy lapka mar csak egyetlen |
masikkal szomszédos ugyanabban a rétegben, akkor

a lapka leszakad, és a dob6zsakba kertil. \

Ajégszakadt lapkan [évé jatékelemek visszakeriilnek
a jatékosokhoz vagy a kézponti tartalékba.

Ajatéktabla szélével hataros lapkak sosem szakadnak |
le 6nmaguktol. (De ha alattuk tartok fel masik lapkat,
akkor - mint fed6lapkat - el kell dobni.)

Egy jégszakadds akar tovabbijégszakaddst s kivalthat.

Hatasok és képességek hasznalata
Koltség: ingyenes

« A korotok sordn barmikor ingyen kijatszhattok tetszo-
leges szamu holapkat, és végrehajthatjatok a hatasat
- beleértve azt a hdlapkat is, amit épp most tartatok fel. A
kijatszott holapka ezutan a dobdzsakba kerdil.

« Ha egy ereklye aktivalhatd lesz, a hatasat naponta egy-
szer ingyen aktivalhatjatok (lasd: ereklyék, 13. oldal).
A Tekintély ereklyéje kivételt képez ez aldl, mert az aktivaldsa
1 FP-ba keriil.

« Minden rendnek van egy kiilonleges képessége, ame-
lyek némelyike ingyenes akcioként is hasznalhato (lasd:
rendtablak, 20. oldal).

A hi-Den, Fagyépitesz. &




- FREKLYEK ——

Az ereklyek a Nvukiktol szirmazo idotlen, mindent tiléld legendds
targyak, amelyek kozil eqyik-mdsik még mindig ép, sot hasznilhato
is. Miikadesiiket rejtély ovezi, a viroslakok leginkabb empirikusan
haszndljik ezeket, mert sem elddllitani, sem tartasan hasznositani
nem tudjik. Lppen ezért az ereklyéket legtibben varizseravel bir
targyaknak, a presztizs és a fejlidés forrisainak, vgyanakkor komoly
veszélyforrisnak is tartjak.

Amikor feltartok egy ereklyét, azt felforditva tegyétek a rend-
tablatok megfeleld ereklyemezdjére. Ugyanolyan ereklyébdl

AZ eI‘el(lyél( bemUtatésa tobb is lehet nalatok, egymasra rakva azokat.

Ha a rendtablatokon az adott ereklye le van forditva (mert
Az ereklyelapkak két kiilsnbdzé rétegben helyezkednek el. mar aktivaltatok), akkor az Gjonnan szerzett ereklyét is lefor-
Afelszini ereklyék a masodik rétegben talalhatdak, a lapkak ditva kell ratennetek.

szine vilagosabb, a mélységi ereklyék a harmadik rétegben,
a lapkak sotétebbek.

A leforditott ereklyelapkak hatoldalan, mintegy a jégen
keresztiil nézve, lathatd az ereklye tipusanak megfeleld ikon.

Az esszencia az ereklye erejét jelképezi. A felszini ereklyék 1
esszenciaval, mig a mélységi ereklyék 2 esszenciaval birnak.

Felszini Mélységi
Felforditva, az ereklyelapkak eliilsé oldalan az erek- 1 esszencia 2 esszencia
lye illusztracidja latszik, alatta pedig a formaja, tipusa és
esszencidja. Emellett minden ereklyetipus haromféle formaban for-
dul elé:
Egyes forma Kettes forma Harmas forma

A formaknak egyes rendelet- és feladatkartyak teljesitésénél
van jelent6sége.

Ajaték soran arendtablan [évé ereklyéket felhasznalhatjatok
feladatkartyak teljesitésére. A felhasznalt ereklyéket tegyé-
tek at a hajo rakodéterébe. Arakodotérben lévé ereklyéket
nem hasznalhatjatok tovabbi feladatkartyakhoz, azonban a
jaték végén rendeletkartyak teljesitésével tovabbi hirnév-

Az ereklyéknek 6t tipusa létezik:

pontokat (HP) szerezhettek veliik.

4
Ll A hajé rakodétere
5 Tekintély Lendiilet  Bolcsesség  Pusztitds Harménia
e
o Ezen fellil van egy hatodik fajta, a Prizma
L ereklyéi, amely jokerként mdikodik.

Prizma

-
N




Az ereklyék hatasai

Y a4

Amint az egy mezén lévé ereklyék ereje eléri vagy meg-
haladja a 2 esszenciat, aktivalhatjatok az adott tipus-
hoz tartozé hatast, ingyenes akcioként. (A tudasjelzék
is beleszamitanak!)

& Anaan' mok, Navigator e / N\
2 B ! A\
; A >

Pisti a sarga, zdld és piros
ereklyét tudja aktivalni.

Minden ereklyetipus hata-
sat naponta egyszer akti-
valhatjatok, és csak addig,
amig azok a rendtablato-
kon vannak. A haj6 rakodé-
terébe atpakolt ereklyelap-
kak mar nem aktivalhatéak.

Pusztitas ereklyéi

Semmisitsetek meg egy teljesen felfedett lap-
kat, ami vagy szomszédos azzal a lapkaval, ahol az
expediciovezet6tok tartozkodik, vagy éppen azon
all. A lapka a dobo6zsakba keriil.

Megjegyzés: Ha aktivaljatok a Bolcsesség ereklyéit
is, akkor ezt a lapkat - eldobas helyett - magatok-
hoz is vehetitek.

A lapkan [évé jatékelemek
visszakertilnek a kézponti .
tartalékba vagy az érintett / «
jatékosokhoz.

>S—
Tekintély ereklyéi Koltség: (1)

Fizessetek 1 FP-ot. Helyezzetek at 1-1 régészt min-
den szomszédos lapkarél az expediciévezetétok
mellé.
Akifizetett 1 FP a
kérodben elkolt-
heté maximum
2 FP része.

Prizma ereklyéi
A Prizma ereklyék jokerek, igy barmelyik erek-
lyemezére lerakhatjatok a rendtablatokon, amikor

<> megszerzitek.

Q0000

Napkelte soran (és csak akkor) atmozgathatjatok
a Prizma ereklyéket egy masik ereklyemezére, ha
akarjatok.

Napnyugta soran a Prizma ereklyék felhasznalha-

szin(i ereklyeként.

Figyelem: A Prizma ereklyék nem szamitanak
%}’ arendeletkartyak pontozasanal. Emellett a
g Prizm&k formatlan ereklyék.

———<

O

/> pontjelzé savon).

toak feladatkartyak teljesitésére is, tetsz6leges <>

Egy feltaras soran, miutan szabalyosan elrendez-
tétek a felfedezéket (lasd: 10. oldal, C), vegyetek
el egy régészt a tartalékbol,

és helyezzétek azt az expedi-
cibvezet6tok mellé.

AHarmoénia ereklye =
hatasa akar a sajat
feltarasa soran is
hasznalhato.

Dae -

Bolcsesség ereklyéi

Vegyétek magatokhoz azt a lapkat, amit a sajat
> korotok soran éppen el kellene dobnotok (a Pusztitas
ereklyéi vagy jégszakadas miatt). Ez lehet héolapka
vagy ereklyelapka is.

Ha egy részben fedett Bolcsesség ereklyelapkat
tartok fel, annak az esszencidjat még nem tudja-
tok haszndlni a feltaras miatt jegszakado fedolapka
megszerzéséhez. . ATV \

>S>———
Lendiilet ereklyéi
Kaptok egy FP-ot (jeloljétek a

Az igy szerzett FP nem noveli meg
a kérotokben elkoltheté maxima-
lis felfedezépontok szamat,

ami tovabbra is 2 marad.

s1FP A
Q

Ha aktivaljatok valamelyik ereklye hatasat, forditsatok le a
felsé lapkat, hogy az ikonos oldala latszodjon. Ezzel jelzitek,
hogy az adott tipus hatasat mar aktivaltatok, igy aznap mar
nem hasznalhatd Gjra.

Ha a tudasjelz6 esszenciajat is igénybe veszitek, a tudasjelzét
nem kell leforditani.

Egy tudasjelz6 6nmagéban (ereklye nélkil) sosem aktival-
hat ereklyehatast.
o mok, Nnvmtnl /e /
i

Pisti aktivalja a pirosésa
z6ld ereklyéit. igy lefor-
ditja a piros ereklyét (de
atudasjelz6t nem), és a
felsé zold ereklyelap-
kat is.

Ha a nap végéig tovabbi ereklyéket tartok fel egy mar aktivalt
tipusbdl, azokat leforditva tegyétek a tobbire.
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-~ AZULIA, A NUUKAK VAROSA —

Gratuldlunk, felfedezok! Elertétek a Nuukik vilgyének legalso
sziptjet, és most felfedezhetitek Azulia varosat!

Ez a szint eltér a jatéktabla tobbi részétél. Azulia varosa
kilénb6zé nagysagu, fehérrel kérvonalazott részekre van
széttéredezve. Itt nagyobb tavolsagokat tehettek meg,
mivel egy-egy ilyen koriilhatarolt rész tavolabbi lapkakkal
is szomszédos lehet (lasd a példan jobbra).

Ha egy feltaras utan teljes egészében felfedtek egy ,1 HP”
ikont, vegyetek magatokhoz egy 1 HP jelz6t.

Azulia varosaban nem verhettek tabort. Ha egy feltdrds sordn
egy tabort erre a szintre kellene helyezni, az visszakeriil a
tartalékba.

Menedékvarost az Idasek tanacsa iranyitja. A tandcs rendszeresen
kérelmekkel fordul a rendek felé, hogy a viros sziikségleteit meg-
feleliképpen biztositsa. A tét nem kevesebb, minthogy a rendetek
megarizze helyét a tandcsban, valamint megszerezze az ezzel jiro
elismerést. £zek hatirozzik meg, hogy a rendetek milyen kivalt-
sdgokhoz és erdforrdsokhoz jut.

Hirnévpontok (HP)

A hirnévpontok (HP) hatdrozzak meg a rendetek hirnevét,
egyben ez lesz a jaték végi gyézelmi pont.

Amikor a jaték soran hirnévpontot szereztek, vegye-
tek magatokhoz megfelel6 meny-
nyiségi hirnévpontjelzét (€), és
tegyétek a rendtablatok mellé.
A fekete szin(i HP ikonok (ﬁ) olyan
hirnévpontokat jelélnek, amelyeket
csak a jaték végén kaptok meg.

Kartyak
Naplokartyak

Ezeket a kartyakat a napok elején, napkelte soran huzza-
tok fel, és hajtsatok végre a kartya altal kivaltott eseményt.

Azelsd nap elokésziileti fazisaban nem hiiztok fel naplokartyat.

Krisz elkolt 1 FP-ot, hogy feltarja
a sarga ereklyelapkat, ezzel fel-
fed egy 1 HP-s ikont, igy kap egy
1HPjelz6t. Ezutan elkolt 1 Gjabb
FP-ot, és végrehajt egy mozgas-
akci6t,amely soran a szokasosnal
nagyobb tavolsagot tehet meg

Azulia varosaban.

HIRNEVPONTOK £S KARTYAK

Feladatkartyak

Afeladatkartyak egyéniek és titkosak. 3 feladatkartyaval
kezditek a jatékot, de a napok soran tovabbiakat szerezhet-
tek. A feladatkartyakat napnyugta soran (a masodik nap-
tol kezdve) tudjatok teljesiteni, a sziikséges ereklyék vagy
tudasjelzék segitségével. Afeladatkartyak részletes leirasat
a mellékletben, a 28. oldalon talaljatok.

Akartya
teljesitéséhez
sziikséges ereklyék
és/vagy tudasjelzék

| Ateljesitésért jaro hir-
| névpont (ezeket a jaték
végén kapjatok meg)

Rendeletkartyak

Arendeletkartyik kozosek és nyilvanosak. Ezekkel a jaték
végi pontozasnal tovabbi hirnévpontokat szerezhettek. A
jaték elején fedjetek fel 3 rendeletkartyat, és helyezzétek
ajatéktabla mellé.

A rendeletkdrtydk teljesitésének feltétele a kdrtyan lathato.
A rendeletkdrtyakért annyi pontot kaptok, ahdnyszor vagy
ahdny esszencidnyi ereklyével tudjatok a kartyat teljesiteni.
(Megjegyzés: a Prizma ereklyéi nem szamitanak a rendelet-
kartyak pontozdsandl.)

Teljesitéshez
sziikséges feltétel
(tobbszor is
teljesithetd)

Tobbszoroz6dé
hirnévpont
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Végjaték
Az expediciétok utolso fejezete a negyedik nap végén kez-

dédik (miutan az utolsé napnyugta soran mindenki még tel-
jesithette feladatkartyait). Ez a végjaték ideje.

Pontozas

Vegyetek el6 egy pontozélapot, azon vezessétek a jatékosok
pontszamait. (Ne vegyetek el kiilon HP jelz6ket mostantdl.)
Afeladat- és rendeletkartyak pontozasahoz a mellékletben,
a 27-28. oldalon talaltok segitséget.

Akovetkez6 épések mentén szamoljatok dssze a pontjaitokat:

1. Rendeletkartyak

Tegyétek at a rendtablatokon maradt 6sszes ereklyét a hajo
rakodéterébe, és forgassatok vissza azokat a tudasjelzé-
ket, amelyeket korabban felhasznaltatok a feladatkartyak
teljesitéséhez. Most méar készen alltok arra, hogy pontokat
szerezzetek a rendeletkartyak alapjan, ehhez (Gjra) felhasz-
nalva minden ereklyéteket és tudasjelzétoket. Ha tobbszor
is teljesititek ugyanannak a rendeletkartyanak a feltételét,
minden alkalommal megkapjatok az érte jaré HP-ot.

irjatok fel a pontozélapra, hogy hany HP-ot kaptok az egyes
rendeletkartyakért.

Minden tuddsjelzé egyben egy 1 esszenciaereji, de formdt-
lan ereklyének szamit.

A Prizma ereklyéi nem haszndlhatéak rendeletkartyak
pontozdsara.

2. Feladatkartyak

Dobjatok el azokat a feladatkartyakat, amelyeket nem sike-
rilt teljesitenetek (ezekért nem kaptok levonast).
Ezutanirjatok fel a pontozélapra az egyes teljesitett feladat-
kartyakért jard hirnévpontokat.

Ha a 2. vagy 3. nap soran két feladatkartyat is teljesitette-
tek, a masodik kartyak utan kaptok 2-2 bénusz HP-ot is.

3. Hirnévpontjelzok (HP jelzok)
Szamoljatok Gssze a jaték soran szerzett és megmaradt
HP jelzGiteket, és irjatok fel ezt is a pontozdlapra. A jaték
végére megmaradt (az utols6 napon szerzett) tervezésjelzé
1 HP-ot ér.

A legtobb hirnévpontot szerzé jatékos nyeri meg a jatékot.
Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gy6zelemben.

Most mar elindulhattok

>

Példa egy pontozasra

Klari, alangkovacs megszerett ereklyéi és tudasjelzdi.

Az ereklyéi és tudasjelz6i alapjan Klari a rendeletkar-

tyak utan 6sszesen 11 hirnévpontot szerez (2 + 3 +6).

Ajaték soran 5 feladatkartyat tudott teljesiteni, eze-
kért 6sszesen 24 HP-ot kap (4 +5+6 +5+4). A 3.
napon sikertilt egy masodik feladatkartyat is teljesi-
tenie, ezért +2 bonusz HP-ot szerez. Sajnos, a mara-
dék 2 feladatat nem tudta teljesiteni, igy azokért

nem kap pontot.

" S\karva,linqkové(s @ /

A
*
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Ehhez még hozzajon az a3 hir-
néypont, amit a nala lév6 HP
jelzék alapjan kap.

Klari igy 6sszesen 40 hirnévponttal fejezi be a jaté-
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A Nuukak atka

Immar tapasztalt expedicioveretakké viltatok, a Nuukik vilgyének
szakeértaive, Azonban ahogy az expediciotok egyre halad eldre, az
ereklyek kezdik elvesziteni fenyes csillogdsukat. Az esszencidjuk
elhalvinyul, az erejiik gyengiil, Pletykik kezdenek terjedni kozte-
tek, mindenki a Nvukék dtkdtol tart - azzal, hogy elraboljitok a
kincseiket, magukra haragitjdtok az dsiket!

A jaték menete

ANuukak atka egy kiegészité jatékmod tapasztaltabb jaté-
kosok szamara, ami izgalmasabba teszi a jatékot. A nagyon
aktiv és moho jatékosokat jobban sujtja, bar eleinte dina-
mikusabban tudnak haladni. Azonban késébb, ahogy az
atok hatasa egyre kiterjedtebb lesz, jobban megneheziti
az el6rejutast.

Aldasjelzok

Atokjelzok

Pontjelolok—

no| oW W
0 1 2 3 d

Thic S e

Elokésziiletek

A Nuukak atka haladé jatékmodhoz az alabbi tartozékokra
lesz sziikségetek: a masodik pontjelol6kre, az atoksavra (a
jatéktabla aljara kell helyezni), a vilagos és sotét szinl atok-
jelzékre, valamint az aldasjelzdkre.

Tegyetek egy-egy aldasjelz6t a rendtablatok ereklyeerdsité
mezéjére (lasd még: Aldassék az ereklye ereje jatékvarians,
18. oldal). Ezutan allitsatok a masodik pontjelélétoket az
atoksav alabbi mezdire:

2 jatékos: A 0-4s mezdre

3 jatékos: Az 1-es mezdre

4-5 jatékos: A 2-es mezdre

Helyezzetek egy-egy vilagos atokjelzét az atoksav 4-es és
5-0s, valamint egy-egy s6tét atokjelz6t a 10-es és 11-es
mez6kre, az alap (enyhébb atok) oldalukkal felfelé. Kettonél

tobb jatékos esetén még az alabbi atokjelz6k keriilnek fel,
szintén az alap (enyhébb atok) oldalukkal felfelé:

3 jatékos: Tegyetek egy tovabbi vilagos atokjelzét a 6-os,
és egy sotétet a 12-es mezére.

4 jatékos: Tegyetek két tovabbi vilagos atokjelz6t a 4-es és
6-0s, és két sotétet a 10-es és 12-es mezdkre.

5 jatékos: Tegyetek harom tovabbi vilagos atokjelz6t a 4-es,
5-0s és6-05s, és harom sotétet a 10-es, 11-es és 12-es mezbkre.




Specialis szabalyok

ANuukak atka haladé jatékmaéd soran egy aldasjelzével kez-
ditek a jatékot, emiatt az ereklyék hatasai mar 1 esszencia-
erejii ereklyékkel is aktivalhatoak (a normal 2 helyett). Ez
azt jelenti, hogy a jaték kezdetén, amint megszereztek egy
ereklyét, azonnal tudjatok is hasznalni. Ez azonban késébb,
ahogy az atkok m(ikddésbe lépnek, meg fog valtozni, raada-
sul minden jatékosnak mas idépontban.

Egy tuddsjelzével 5nmagdban nem tudod az ereklye hatdsdt
aktivalni (ereklye mindenképpen kell hozza, illetve mellé).

Az atoksavon torténdé mozgas

Miutan feltartok és megszereztek egy ereklyelapkat, de még
miel6tt a felfedez6ket elrendeznétek, |épjetek el6re az atok-
savon a pontjelolétokkel annyi mez6t, amennyi a most feltart
ereklye esszenciaereje.

Haajelol6tok egy olyan mezdre lép, ahol van olyan atok-
jelzé, amilyen atkotok még nincs, vegyétek el a savrdl, és
tegyétek az ereklyeer6sité mezére az alap (enyhébb atok)
oldalaval felfelé (dobjatok el az eléz6 jelz6t). Mostantol meg
vagytok atkozval
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Ha a jelolotok a 7-es mezdre lép, forditsatok at a vilagos
atokjelz6toket a masik oldalara. Az atok erésodik!
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Ha a jelolotok a 13-as mezdre lép, forditsatok at a sotét
atokjelz6toket a masik oldalara. Az atok ismét erésodik!

Ha tuljuttok a 13-as mezén, gratulalunk, rendesen kifosztot-
tatok a Nuukak volgyét. Ujabb atkot mar nem kaptok ugyan
anyakatokba, de a jaték végéig minden kordbban ,,megszer-
zett” atok érvényben marad.

Az atkok

Amint megszereztek egy atokjelzét, a felfelé forditott oldala-
hoztartozd hatas azonnal érvényesiil (de csak arra a jatékosra,
aki az atkot szerezte). Ha az atokjelz6t at kell forditanotok a
masik oldalara, akkor egy Uj hatas is érvényesiil igy, hogy a
korabbi atok is érvényben marad.

> <
& D » Vilagos atokjelzd: az ereklyék hatasanak aktivala-
f» /‘ sahoz mostantdl KET esszencianyi erd sziikséges.

» w‘ Vilagos atokjelzd, atforditva: a mozgésakci6 soran
: i » mostantol legfeljebb KET régészt vihet magaval az

» "% expedicidvezetotok.

4

[
L & , Sotétatokjelzd: azereklyék hatdsanak aktivalasa-
‘9}&5 hoz mostantél HAROM esszencianyi erd sziikséges.

Sotét atokjelzd, atforditva: a mozgasakcio soran
mostantol legfeljebb EGY régészt vihet magaval az
expedicibvezetStok.

A 7-es és 13-as mez6khoz tartozé atkok kizarélag a normal
mozgdsakciora vonatkoznak, nem érintik a hatdsokat vagy
képességeket. A navigatorok sem képeznek kivételt ez alél a
szabdly aldl.
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Aldassék az ereklye ereje

Ez a varians gyorsitja a jatékmenetet.

Az el6késziiletek soran mindenki tegyen egy aldasjelzét a
rendtablaja ereklyeerdsité mezéjére. A jaték soran igy az
ereklyék hatasai mar 1 esszenciaerej( ereklyékkel is akti-
valhatdak (a normal 2 helyett).

Egy tuddsjelzével 5nmagdban nem tudod az ereklye hatdsat
aktivalni (ereklye mindenképpen kell hozza, illetve mellé).

Puha atok hullik ratok

Ez a varians segit felzark6zni a Nuukak atka haladé
jatékmodban.

Ebben ajatékvariansban minden nap (az elsé nap kivételé-
vel), a napkelte soran, az a jatékos (vagy jatékosok), aki leg-
hatul all az atoksavon, magahoz vehet egy olyan tudasjelzét,
amilyen még nincs neki. Ha valaki az 6sszes fajta tudasjel-
z6vel rendelkezik mar, akkor 2 HP jelz6t kap.

Jégre tett paros

Ha ketten ltok le jatszani, alapvetéen a normal szabalyok
szerint kell mindent csindlnotok, az aldbbiak kivételével:

Az elékészileti fazis soran allitsatok a tartalékotokat 6
felfedez6pontra. 2 jatékos esetén nem hasznalhatjatok a
tervezésakciot.

A ,Hosszulépés” varians 2 jatékos esetén nem opcionalis,
hanem kotelezd jatékelem. Mindkét jatékos 2-2 folyamatos-
mozgas-jelz6t kap (1 helyett). A kovetkezé nap elején fordit-
satok vissza mindkét folyamatosmozgés-jelz6toket a szines
oldalara, hogy Gjra hasznalhassatok azokat.

Hosszulépés (3 jatékossal)

Ez a varians lendiiletesebbé teszi a jatékot.
Minden jatékos kap egy folyamatosmozgas-jelzét.

Ha ezt a varianst jatsszatok 3 jatékossal, akkor egy Uj, spe-
cidlis akcidt is hasznalhattok, a folyamatos mozgast. Ez
alapvetéen megegyezik a normal mozgasakcioval, azon-
ban 2 lapkanyit léphettek vele az alap 1 helyett, ugyanigy
mindossze 1 FP-ért. Szokasos modon legfeljebb 3 régészt
vihettek magatokkal. Ezt az akcidt naponta legfeljebb egy-
szer hajthatjatok végre. Forditsatok at a folyamatosmoz-
gas-jelzétoket a sziirke felére, ha végrehajtottatok ezt az
akciot. A kovetkez6 nap elején forditsatok vissza a jelz6t a
szines oldalara.

A mozgas kezdetétdl a végéig nem hasznalhattok semmi-
lyen hatast, képességet vagy akciot.

Naplozott naplopok

Ez a varians nagyobb valtozatossagot biztosit a jaték
kezdetén.

A civil régészek az el6késziiletek soran alternativ moédon
keriilnek a jatéktablara. Az el6késziiletek F pontja helyett
az alabbiakat tegyétek:

Fedjétek fel a legfels6 naplokartyat. Hagyjatok figyelmen
kiviil a szokasos hatasait, most csak a naplokartya tetején
lévé szimbolumot figyeljétek.

Amennyiben ez a szimbélum tiszta hélapka, vagy alagutat,
hasadékot, Nunatak lapkat jelez: tegyetek 1-1 régészt a szim-
bélummal jelolt lapkakra.

Haaszimbolum a taborhelylapkat jelzi: tegyetek hat régészt
a taborhelylapka koré, valamint hat tovabbi régészt sugar-
iranyban haladva, az alsé abran lathaté modon.

A régészek elhelyezése utan folytassatok az elékésziilete-
ket a G lépéssel, azaz helyezzetek egy régészt a taborhely-
lapkara is, valamint - 5-nél kevesebb jatékos esetén - egy
fehér tabort is.

Latogassatok el a kdvetkezd oldalra, hogy 6sszehasonlitsatok a legjobb pontszamaitokat,
és megismerjétek a legljabb jatékvariansokat:
https://thiswayeditions.com/variants
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Menedékviros minden lakdja valamelyik rendhez tartozik, ami
eqy-eqy kiilonleges szakmdt képvisel. A viroson belil dsszetett
és meglehetdsen egyenldtlen hierarchia uralkodik. Menedékviros
szivében, kizel a hoforrishoz, szigordan orzatt mikrokertekben

Minden rend egy adott hirnévpont értékkel kezd (az el6ké-
sziiletek soran vegyétek magatokhoz a megfelelé mennyi-
ségli HP jelz6t), és van valamilyen kiilonleges képessége,
amelyek némelyike akci6ként is hasznalhatd, de csak a sajat
korotok soran.

lakozik az elit. £zt koncentrikus kdrokben dvezik a kiilonbozo
tarsadalmi osztdlyok, a legszegényebbek a periféridra szorvinak.

& hnaan' mok, Navigator

Kordnként egyszer, 1 régészt magaval vihet az expedicio-
vezet6tok, ha a kovetkezd akciok valamelyikét hasznaljatok:

« Vitorlazas, illetve Taborverés

Megjegyzés: a Navigdtor csak holapkdan verhet tabort.

« Egyes hélapkak hasznalataval

. Valamint az aldbbi, naponta egyszer hasznalhato

képességgel:
Naponta egyszer ingyen athelyezhetitek az expediciove-
zetdt arra a lapkara, amin a taborotok all. Forditsatok at
a taborjelzét a sziirke oldalara.

Barmikor, akar masik jatékos kore alatt is, ha a naviga-
tor tabora alatt [évé lapka jégszakad vagy megsemmisiil,
fogjatok a tabort, és helyezzétek at egy azzal szomszédos %
hélapkara. ‘
Ha a jégszakadt/megsemmisiilt lapkanak nincs hélapka
a szomszédsagaban, helyezzétek a tdbort BARMELYIK
hélapkara.

A navigator expedicio-
vezetdje elvitorlazik egy
taborba, és magaval visz
egy régészt.

‘\*{ A kovetkezdé napkelte soran forditsatok vissza a
taborjelz6t a szines oldalara.

Sikarra, Langkovacs

Naponta egyszer, a kor6tok soran, ha az expedicidve-
zet6 egy ereklyelapkan tartézkodik, a langkovacs képes-
ségjelzojét elhelyezhetitek ugyanarra az ereklyemezdre a
rendtablatokon.

Az ereklye hatasat egy alkalommal aktivalhatjatok,
barmikor az adott nap végéig, még akkor is, ha nincs is
olyan ereklyétek.

Ha aktivaljatok a hatast, forditsatok at a képességjelzét
a sziirke oldalara, és helyezzétek vissza az eredeti mezé-
jére. Alangkovacs az egyetlen rend, amely egy ereklyetipus
hatasat egy nap kétszer is aktivalhatja: egyszer a megfelel6
ereklyével, normal médon, egyszer pedig ezzel a kiilonle-
ges képességgel.

Mivel egy Pusztitas Ereklyéjén tar-
tozkodik, a langkovacs elhelyezhetia
képességjelz6jét a megfeleld ereklye-
mez6re a rendtablajan. Ezt kovet6en
a sajat korében (akar rogton is) egy
alkalommal hasznalhatja a Pusztitas
ereklyéi hatasat, a nap végéig.

Ha az expedicidvezetd egy Prizma ereklyén dll, a képesség-
Jjelzét barmelyik ereklyemezdre tehetitek.
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‘\A’. Napkelte soran forditsatok vissza a képességjelz6t
a szines oldalara. g
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& Jif Jegjard

Koronként egyszer, amikor feltarast végeztek, atfordithattok 1
maszbhorogjelz6t. Ilyenkor az expedicidvezetétoket a feltart
lapka alatti 3 lapka barmelyikére elhelyezhetitek (a tobbi felfe-
dezd egyenletes elrendezése utan). Mas széval az expediciove-
zetdtok figyelmen kiviil hagyhatja az elrendezési szabalyt.

,\A{ Napkelte soran csak 1 maszéhorogjelz6t aktivalhattok Gjra.

Feltaras utan a
jégjard lehelyez-
heti a régészt és
az expedicidveze-
téjét ugyanarra a
lapkara.

———<

X Noi, Gondviseld

Koronként egyszer, a rendtablatokrdl 1 régészt ingyendtrak-
hattok barmelyik hélapkara (de csak arra).

Az expediciévezetétok lehet bérhol méshol is, nem kell
mellé rakni.

,\A{ Napkelte soran a kozos tartalékbol legfeljebb 2 régészt
athelyezhettek a rendtabla megfeleld helyére.

A hi-Den, Fagyepitést

Kérénként egyszer, ha olyan ereklyét tartok fel, amin a sajat
taborotok van, az 1-gyel kevesebb (nem 1-gyel tébb) FP-ba keriil.

Naponta egyszer, 1 FP-ért Gjjaépithetitek a taborotokat: tegyétek at
egy masik, teljesen felfedett lapkara, az expedicidvezetStokkel egyiitt.
Forditsatok at a taborjelz6t a sziirke oldalara.

g Napkelte soran forditsatok vissza a taborjelz6t a szines oldalara.
DS

Mivel a fagyépitész
taborjelzéje az
ereklyén van, a fel-
taras 1 FP-tal keve-
sebbe kerdl.
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-~ HOLAPKAK —

Az dltalunk ismert vildg eqy gigantikus gleccser, amit Jégtakaronak hivunk.
£z a jegreteg, ami befedi a foldet, helyenként a tobbezer méteres vastag-
sdqot is eleri, A vegtelen siksagokon zord, katabatikus szelek sziinteleniil
siivaltenek, amelyek idanként 350 km/h sebesséqgel timadnak. A barat-
sdgtalan jégsivatagot helyenként sziklds kiemelkedések torik meg: ez a
Nunatak, a jégvitorlasok menedékei,

Ajatéktabla felsé rétege 48 hdlapkabdl all.

Ha feltartok egy hdlapkat, vegyétek titokban a kezetekbe. A kdrotok

soran ingyen kijatszhattok egy vagy tobb hélapkat, és végrehaijt-

hatjatok a hatasat - azt is, amit épp most tartatok fel. A kijatszott
hélapka ezutan a dobdzsakba kertil.

Ha a korotok végén tobb mint 3 holapka marad a kezetekben, dob-
jatok el a felesleget, és csak 3 lapkat tartsatok meg.

Hatoldal (tajkép) Fliils6 oldal (illusztracid és hatas)

Ahodlapkak a jégsivatag felszinét abrazoljak. 12 kiilonb6z6 hatéssal talalkozhattok, ezeket 3 csoportba soroljuk.
Otfajta hélapkat kiilonboéztetiink meg:

Tiszta
Nincs kiilonleges hatasa.

et

Heye it2 -t ey lpkil.
gy @-ttartalmazs lapkira. /
T o

Sarkvidéki Ereszkeddkotél Viharsip
termeszek

/ o Alagut
awy .. Az elbkésziiletek soran
helyezzetek egy régészt e
. . ’ Tegyél| -tasajit b-4,
minden ilyen lapkara. L
; Jégvitorlas Talizman (Lendiilet, B6lcsesség, Tekintély,
” Harmoénia, Pusztitas)

Hasadek

A lapkak két oldalan hasadék
' . fut. Afelfedezék nem léphet-
. nek at ezeken. Semmiféle moz-
gds nem lehetséges hasadékon
keresztiil: se akcio, se kiilonleges
képesség, kivéve: jeges rdja és
viharsip lapkak.

e >
Senmists mgegyfeledet kit
(nenézaliaminnins .
o b o

Tapzegy (D-atésy -1
ot e

Roncs Robbano rina

Nunatak
Ezek a lapkak 1-gyel tobb
FP-ért tarhatdak fel.

Tulélok Esszenciakristaly

&

Taborhely

Az el6késziletek soran
helyezzetek egy tabort és
egy régészt erre a lapkara.
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Helprditar b

Talizman (valamilyen tipust ereklyéhez)
Ingyen (0 FP-ért) feltarhattok egy azo-
nos tipusu ereklyét, ha az expedicio-
vezet6tok ilyen lapkan tartézkodik. A
feltaras egyéb szabalyai valtozatlanok,
tehat példaul legfeljebb egy lapka fed-
heti azt részlegesen.

Atalizmannal nem tarhattok fel Prizma
ereklyét.

Robbané runa

Semmisitsetek meg egy teljesen felfe-
dett lapkat a jatéktablardl, amin nem
tartézkodik expedicidvezets. Nem néz-
hetitek meg a lapka eliilsé oldalat.

Alapkan [évé jatékelemek visszakertil-
nek a kdzponti tartalékba vagy az érin-
tett jatékosokhoz.

Esszenciakristaly

Aktivaljatok annak az ereklyelapkanak
a hatasat, amelyen az expediciovezet6-
tok tartézkodik. (Prizma ereklye esetén
barmilyen ereklyehatast.)

AHarménia ereklye hatdsat csak akkor
aktivalhatjatok, ha egy feltdrds végén
Harménia ereklyére helyezitek az
expediciovezetét.

Ha az expediciévezetdt feltards végén
Bdlcsesség ereklyére teszitek, azt a lap-
kat mér nem tudjatok vele megszerezni,
amiteldtte a feltards soran dobtatok el.

A Tekintély ereklye hatasanak aktiva-
lasa most is 1 FP-ba keriil.

Viharsip

Helyezzetek at legfeljebb 2 régészt egy
lapkarél egy barmelyik olyan lapkara,
amin tabor talalhato.

A hasadékokat most ne vegyétek
figyelembe.

Sarkvidéki termeszek
A kovetkezd feltarasotok 1 FP-tal keve-
sebbe kerdl.

Jegesraja

Athelyezhetitek ingyen az expedicié-
vezet6toket a jatéktabla barmelyik
lapkajara.

Az azonos lapkan [évé régészek ilyen-
kor nem kévetik az expediciévezetdt.
Kivéve: a navigdtorok legfeljebb 1 régészt
vihetnek magukkal. A hasadékokat most
ne vegyétek figyelembe.

Ereszkedokotél

Feltaras soran figyelmen kivil hagy-
hatjatok az elrendezési szabalyt az
expedicidvezetStokre és 1 tovabbi
régészre.

El6szor rendezzétek el szabalyosan
az Osszes tobbi felfedez6t a feltarult
harom lapkara, majd az expedicidve-
zetétoket és az 1 régészt helyezzétek
tetszés szerint barhova a feltarult lap-
kak valamelyikére.

Ez a lapka a feltardsa utan akar azon-
nal felhaszndlhato.

: v Az ereszkeddkéotél

‘ " hasznalataval akar

n mindharom felfe- <
dez6 keriilhet egy-

aade 220N lapkarais.

Tyl @-tasut -4,

exyetpedigegy misik b melle.

L

L mey (Mt

4 s e

Jégvitorlas

Helyezzetek 1 régészt a tartalékbol
arra a lapkara, ahol az expediciéve-
zet6tok van, és tovabbi 1 régészt egy
masik expedicidvezet6 lapkajara.

Tulélék

Feltaras végén a felfedez6k elrende-
zésekor vegyetek el a tartalékbdl 2
tovabbi régészt. Ezek a talélék csat-
lakoznak a csapathoz, igy Gket is ren-
dezzétek el szabalyosan a feltarult
lapkakra.

Ez a lapka a feltdrdsa utan akdr azon-
nal felhaszndlhato.

Roncs
Kaptok egy FP-ot és egy HP jelzét.

Borealis kardfogu
Mozgassatok az 6sszes régészt egy lap-
karél egy szomszédos lapkara.

Fehér pokok

Mozgassatok ingyen 1 vagy 2 lapkanyit
az expediciovezetétoket. Legfeljebb
egy régészt vinettek magatokkal.

A navigatorok egy tovabbi (azaz bssze-
sen legfeljebb 2) régészt vihetnek
magukkal.
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-~ FEREKLYELAPKAK —

Az ereklyéknek 6t alaptipusa létezik, a hatodik fajta a Prizma ereklye, ami jokerként miikodik.
Alabb felsorolva lathatjatok az 6sszes ereklyelapkat:

Felszini ereklyék
37 lapka: 30 db 1 esszenciaerejli alap és 7 db 1 esszenciaerejli Prizma ereklyelapka.

EREKLYELAPKAK
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Mélységi ereklyék

27 lapka: 25 db 2 esszenciaerej(i alap és 2 db 2 esszenciaerej(i Prizma ereklyelapka.
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PRIZMATIKUS ARAMLAT

: Helyezzetek a tartalekbol egy régéstt
oLk minden Prizma ereklyelapkira.
\\I\N\Q;“

tott
ranehezedett. Ekkor hirtelen egy erds energiahullim firt dt.
(vzin

NAPLOKARTYAK ——

Ezek a kartyak azokat az eseményeket jelképezik, ame-
lyekkel az expedicid soran szembesliltok. A napkeltefazis
soran hlzzatok fel egy Gj naplokartyat, és hajtsatok végre
a kartya altal kivaltott eseményt. Az els6 nap nem hiztok
fel naplokartyat.

Anapldkartya hatasanak végrehajtasa kbzben nem hajthat-
tok végre mas akciot (példaul feltarast, hdlapka kijatszasat
vagy képesség hasznalatat), amig az adott nap hivatalosan
el nem kezdddik.

Korsorrendben hajtsatok végre,

EREKLYELECKE VANDORKARAVAN [l a2 kezddjatékossal kezdve.
Mmdlannymnelveheue:a kestlethdl oy nlyan tudasjelzit, Ko rsorren d b en h aj ts é to k Gd?’jllnkfel 5, kol'&hhan eldnbull)‘\ﬁ\dpké(. Mjndvnklvég{vhailh?l Am | ko rm | n d en k| Végre h aj totta
tek. Ha valaki ind 2akiat (ugyanazt kétszer nem): Dobj el | ereklyét 2 HP jelziert cserébe.

egszererte, akkor 2 HP jelzt kap. Vé gre, a kezd 6] é té kossal s/ vagy: Kilts el 1 HPjlzt, hogy megvedd azeqyik felcsapott hilapkit. azliva gy 25akel 6J ét’ azokat a

Aranyszini északi fény ma este... és nywgtatd mélykék sugarak... Hirtelen
estembejutottazsshon mélén bopulendlet ke i kezdve.
lapcolatunkmég mindigns ebbhitdisr van suiksginl

PRIZMATIKUS ARAMLAT

Helyezzetek a tartalekbol egy régésat

Ha nincs elegendd régész a
tartalékban, a kezddjatékos

Aol flsmerika Tekindy erey - méghaautsitnemissmepik 2 z .
i oty spoolao 660 holapkakat, amelyeket senki
Dvatosan becsomagoltuk, és a hajink védelmébe helyeztiik.”

ki A nem vett meg, tegyétek vissza
® adobdzsakba.

; =N Az ingyenes mozgasakcié opci-
VALAMI KOZELEG @ onalis. Viszont, ha végrehaijtja-
Akezdtjitékossal kezdve, mindannyian végrehajthattok egy tOk, ES az eXpediCiéVeZetéték

RIIEa ket Vé la SZtJ a k| azo kat a P riZ ma ingyenes mozgasakci6t. Ha mozogtok és egy réteggel feljebb

faividastineyr kot orrtlten, frmn e, ereklyéket, amelyekre a

Gondolkodds nélkil nydjtottam érte a tenyere oklye gyengéden
rinehezedett. tkor hirtelen egy erds energiahullimjiirt at."

tudtok [épni, arra KELL mennetek. Viettek eqy régésatis: egy rétegge l fe lJe b b tu d lé p n |
e ol lg e il Ksin et e el ]mev/mf, a J été kt a’ b lé n, a kkor arra KELL

hifelirtimeget Akardogi mancsapor it ahé

Juh ré gé szeket helyezitek, am ig \ deopnclrtenen ey hgionil

el nem fogynak.

Mot mennetek. Egy régészt maga-
s tokkal vihettek.

A 2 legkozelebbi régész 2

BIZTOS MENEDEK i s flcsende oty FORGOSIEL Il kilonbo6zé lapkakrdl is szar-
el f 16k eqy régé ta rtalekban’ a keZd OJate kOS Akezddjitekossal kezdve, mindannyian helyezzétek mazhat Ug anakkor mésté bo_
i le{t: 2 ;:m:k ID "kq,v gt ! Vé la Sztja ki azokat a Nunatak asajit taborotokhoz legkizelebb lévi két régéstt % o
o o aprard. R ataborotokat tartalmazé lapkara. ro k bé I nem m OZd |’th atto k e l
oot b8t s it la p kakat, ame [y ekre a i R : . T o A 3
e il 2 2 P B régészeket (akarmilyen kozel
régesze ket he lye zitek, am g altabtit st sodesian, o

el nem fogynak.

Hayes kapitiny | is Va n n a k) .

: ; ™M Ha egy régészt helyeztek le,
ATRENDEZGDES /I:,tab%rtlcsa'; e laTely',k, l?i' SEGITO KELEK i fontos megjegyezni, hogy
Tavolitsatok el az dsszes tabort a jatéktablard. Utana a kezdo- 'agla e)l/,ez etlte 2 [a Jatl:e 7 jatekossal kezdve, mlndannylanvulasm(okal m ég nem h aJth atto k Végre
I kezdve helyezzétek ataborotokat az expedicioveze~ - bol . 5 G 7502
el it bk ki sogsn et ), tka’ e ZS :re nerrr:. lo yin t: pk mas akciét (példaul feltarast,
L e v ara most sem helyezhette e . e .
| . ym S et aratermaIl 1\Olapka kijatszasat vagy képes-
kizisen kititt célok dj energidt adtak nekink.” Vegre kapesolatba léphetek a vilggyel, és érezhetem a Nuukik jelenlétét!” ’ ’ ’ ’
b ‘ ) gy 16 iy ség hasznalatat), amig a nap el

masik.

KATAKLIZMA

Akezddjitékossal kezdve, mindannyi

&

amin nincsen expedicidvezet

borzalmis reccenésel il mgvalnt

ises A
ket Egy pillnatal kodbban még ozzd voltunk kitve..” j été kosokhoz.
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nem kezddodik.

wm A visszarakott holapkakat Ggy
HOVIMAR 88 kellelhelyeznetek, hogy hdrom

A la pké n léV6 Jété kelemek Akm!ﬁjétékossdl kudv‘e, mindanlll‘yianﬁulymelv!(vissfa lapka ra (Vagy a ta bla Szelere)
lehetsiges - eqy telesen fltint pkit i, Vv | ssza ke r U l ne k a kOZ p on tl ]‘-I'l(o[ah[mn eldohutl,veletlenmruenvalasalou hala’pka(a ker'u lje ne k’ Ogy’ hogy U res héza_

4 e jatektablara. Az esetlegesen lefedett felfedezdket osszitokel
tartalékba va gy az érintett aleheti legegyenletesebben a szomszédos lapkakra. gok ne ma radja nak a rétegek

Azelsijeges firdiim a héten! A kid végr felszdll a gondolatairml.

ajéqletiazelmé. Vegr tudom, ho artok!” kozott. Ha felfed 626 ket kell

(hado

elmozgatnotok arrolateriiletrol,
ahova Uj holapka kertil, akkor az

alabbiakat kovessétek:

- El6szor probaljatok meg ugyanazon lapka egy masik szabad
részére athelyezni éket (ha van ilyen és az lires).

- Ezutan helyezzétek olyan szomszédos lapkakra, ahol még
nincsenek mas felfedez6k (ha lehetséges).

- Végiil rendezzétek el az érintett felfedezGket a szomszédos
lapkak kozott a lehetd legegyenletesebben.



- RENDELETKARTYAK — -

Ezek a kartyak befolyasol-
hatjak a stratégiatokat, hogy
minél tobb hirnévpontot (HP)
szerezzetek ajaték végén. Az
el6késziiletek soran kever-
jétek meg a rendeletkartya-
kat, és csapjatok fel harmat
a jatéktabla mellé, képpel
felfelé. A rendeletkartyak
pontozasaba a tudasjelzok
is beleszamitanak, a Prizmak
viszont nem.

Minden 1 HP jelz6, amit gy(ijtot-
tetek, 1 tovabbi HP-ot ér. HP
jelzoket csak a napok soran,
azaz avégjaték el6tt szerezhet-
tek. (A végsé pontozas soran
kapott HP-okat csak felirjatok
és Osszeadjatok.)

Az 6sszesilyen tipusl ereklyétek és tudasjel-
z6tok esszencianként 1 HP-ot ér.

A Prizma ereklyék nem szamitanak a rende-
letkartydk pontozdasanal.

5kiilonb6z6 tipusu ereklye soro-
zata 4 HP-ot ér, mig 4 kiilon-
b6z6 tipusl ereklye 2 HP-ot.
Tobb szett esetén minden soro-

Minden tudasjelzs, amit zatot lepontozhattok.

gyljtottetek, 1 HP-ot ér. Egy ereklyelapka csak egyetlen
sorozat teljesitésébe szamit bele.
A Prizma ereklyék itt sem szami-
tanak a pontozdsndl, de a tudds-

jelzék igen.

Minden 2 kiilonbozé formaji,de [~ , o —
azonos tipusu ereklye 2 HP-ot Pelda a rendeletkartya pontozasara

er.

Minden 3 kiilonb6z6 formaju, de
azonos tipusu ereklye 4 HP-ot
ér.

Mind az 5 ereklyetipust pontozza-
tok le, de mindegyik tipust csak
egyszer. A Prizmak nem szamita- .
nak, ésitt a tudasjelz6k sem, mert i
formatlan ereklyék.
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- FELADATKARTYAK ——

Osszesen 54 feladatkartya van a jatékban, ezen beliil 41
kiilonbozé. A feladatkartyak 6 féle csoportba oszthatdak,
az alabbiakban lathattok példakat mindegyikre, és azok
teljesitésére is.

A feladatkartyak ereklyékkel vagy tudasjelzékkel is telje-
sithet6ek (minden tudasjelz6 egyben egy 1 esszenciaerej,
de formatlan ereklye is). A Prizma ereklyék barmilyen erek-
lyetipust helyettesitenek. Mivel formatlan ereklyék, sem a
Prizmak, sem a tudasjelzék nem hasznalhatbak a format
pontozé feladatkartyak teljesitésére.

Emlékeztetdiil, minden ereklye és tuddsjelzé csak egyetlen
feladatkdrtya teljesitésére hasznalhato fel.
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Bolcsesség vagy Pusztitas ereklye
(vagy tudasjelz6).

Jutalom: 4 HP

Példa a teljesitésre:

AAAAAIINAII

N N | Koltség: 2 esszencianyi Prizma NI m \‘;,@ Koltség: 3 esszencidnyi Bolcsesség,
| ereklye. $ | Pusztitas és/vagy Harmonia ereklye
o Ez teljesithetd 1 vagy 2 ereklyével is. @ (vagy tudasjelz6).
1‘>V Jt,ltalom:i?H,P, W © Jlftalom:S HI? A
| | Példa a teljesitésre: | | Példa a teljesitésre:
A4 é ¥ 3
=% g ﬁ 7
2 i
7 m N\ ﬁ/ Koltség: 2 kiilonboz8, Tekintély, J m N\ @ Koltség: 2 esszencidnyi Tekintély

VAGY 2 esszencianyi Harmoénia.
Ereklyével és tudasjelzével is
teljesitheté.

Jutalom: 4 HP
Példa a teljesitésre:

/ X ") | Kéltség: 2 vagy 3, kiilonb6z6 formajd " ") | Kéltség: 3 esszencianyi Pusztitas
4 | | Lendiilet ereklye. Ajutalom attol fiigg, ‘ ; | ereklye (vagy tudasjelzd).
: har\y Kulonbozo fopma(Lereklypvel \ 4 | Ezteljesithetd 2 vagy 3 ereklyével is.
Z0 | teljesititek. N r |
N /8 | Jutalom: 6 HP
ﬂ \1’ 4] | Jutalom: 5vagy 9 HP - t
¢ y s e || Példa a teljesitésre:
97 Példa a teljesitésre:
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-~ FOGALOMTAR ——

Akcio: Felfedezbfazis soran a sajat koro-
tokben hajtjatok végre, amiért tobbnyire
FP-tal, néha HP-tal fizettek, vagy akar
ingyenes is lehet.

Azulia: Ajatéktabla legalso rétege Azulia,
a Nuukak varosa. Egy HP ikon teljes fel-
tarasaért 1 HP-ot kaptok. Tabort verni
itt nem lehet.

Elrendezési szabaly: Miutan egy lap-
kat feltartatok, a felfedez6ket a lehetd
legegyenletesebben osszatok szét az
alatta lévé szinten feltaruld lapkakra,
vagy Azulia varosaba.

Ereklye: Tipusa, formaja és esszencidja
hatarozza meg. Feltaras utan arendtab-
latokra kerll. Hatasa naponta 1x akti-
valhato (lasd 13. oldal). Feladat- és ren-
deletkartyak teljesitésére hasznalhato.

Ereklye formaja: Az ereklyék 3 kiilon-
b6z6 formaban fordulnak eld (kivétel: a
Prizmak formatlan ereklyék). Aformanak
egyesrendelet- ésfeladatkartyak teljesi-
tésében és pontozasaban van szerepe.

Ereklye tipusa: Az ereklyék 5 tipusba
sorolhatbéak: Lendiilet, Tekintély,
Harmonia, Bolcsesség és Pusztitas.
Mindegyiket egyedi ikon jelzi a lapka
aljan.

Ereklyemez6: A rendtablaitokon lév6 5
hatszogletli mezd, melyek mindegyike
egy-egy tipusu ereklyéhez tartozik.

Esszencia: Az ereklye erejét hatarozza
meg, a lapkan 1 vagy 2 pont jeldli.

Expedicidvezetd: Szines figura, ami egy
adott rendhez és egyben egy konkrét
jatékoshoz tartozik.

Feladatkartya: Egyéniek és titkosak.
Napnyugta soran tudjatok teljesiteni a
sziikséges ereklyék segitségével. Ajaték
végén kaptok érte HP-ot.

Felfedett lapka: Olyan lapka, amitnem
fed semteljesen, sem részlegesen masik
lapka.

Felfedez6: Minden régész és expedicié-
vezeté felfedez6nek szamit.

Felfedezdfazis: A nap masodik fazisa,
amikor akcidkat hajtotok végre. A koro-
tok soran 1-2 FP-ot kell elkoltenetek, és
egy vagy tobb akciot hajthattok végre. Ha

elhasznaljatok az 6sszes felfedezépon-
totokat, a napnyugta kezdddik.

Feltaras: Akcid, amivel ,kidshatjatok”
a lapkat, amin az expedicidvezet6tok
all, ha az teljesen felfedett vagy legfel-
jebb egy masik lapka fedi részlegesen.
A feltart lapkat vegyétek a kezetekbe
(hélapka) vagy a megfelelé ereklyeme-
z6re kerUl. Afeltarasban részt vett min-
den felfedez6 eggyel csokkenti a feltaras
FP koltségét.

Feltaras koltsége szabaly: Az alab-
biak szerint szamoljuk:

- Alapkéltség: holapka 2 FP, felszini
ereklye 3 FP, mélységi ereklye 4 FP.

- Minden felfedez6 1 FP-tal csokkenti
a koltséget.

- Ha afeltart lapkat egy masik lapka
részlegesen fedi, a feltaras 1 FP-tal
tobbe kerdil, a fed6lapka pedig jég-
szakad, azaz el kell dobni.

- Ha a feltart lapka Nunatak lapka
vagy tabor van rajta, az is eggyel
noveli a feltaras koltségét.

-A moddositok (Nunatak, tabor,
fedélapka) nem adédnak ossze,
legfeljebb 1-gyel novelik a feltaras
koltségét.

FP (felfedezbépont): Akciépontokat jeldl,
amit akcidkra kolthettek a felfedezofa-
zis soran.

Hajo rakodétere: A rendtabla melletti
terlilet, ahova azokat az ereklyéket kell
atraknotok, amiket felhasznaltatok a
feladatkartyak teljesitésére.

Hélapkak: A jatéktabla legfelsé rétege.
Feltaras utan a kezetekbe kertil. Akoro-
tok soran barmikor ingyen kijatszhatja-
tok és végrehajthatjatok a hatasat, és
utana a dobdzsakba kerdil.

HP (hirnévpont): A gyézelmi pontjaito-
katjeloli. Jaték kozben talérara kolthetd.

Jatékos kore: A felfedezfazis soran
amikor rajtatok van a sor, elkolthettek
1-2 (taléraval 3) FP-ot, amivel egy vagy
tobb akcidt hajthattok végre. Egy koro-
tok igy tobb akcidbdl is allhat, kdztik
akar ingyenes akciokbol is.

Jégszakadas: Arra a jelenségre utal,
amikor egy lapkat azért kell eldobni,
mert csak egyetlen szomszédos lapka

tartja, vagy fed6lapként lapkat tartok fel
alatta. Ajégszakadas miatt eldobott lap-
kan lévé jatékelemek visszakeriilnek a
jatékosokhoz vagy a kozponti tartalékba.

Jégszakadas lancreakcio: Ha egy lapka
egy rétegen beliil mar csak egyetlen
masikkal szomszédos, akkor a lapka
leszakad, és el kell dobni. Ez Gjabb jég-
szakadastis el6idézhet. A jégszakadt lap-
kan lévé jatékelemek visszakeriilnek a
jatékosokhoz vagy a kdzponti tartalékba.

Kartya eldobasa: Tegyétek a kartyat a
megfelelé dobdpakli tetejére.

Lapka eldobasa: Dobjatok el egy lapkat
ajatéktablarélvagy a kezetekb6ladobo-
zsakba. Arajta lévé jatékelemeketvissza
kell tennetek a megfeleld tartalékokba.

Lapka megsemmisiilése: Az adott lap-
két eldobjatok a jatéktablardl (Pusztitas
ereklyéi vagy Robband rina miatt), és
a dobdzsakba keriil. A rajta lévo jaté-
kelemek visszakeriilnek a megfelel6
tartalékokba.

Mozgas: Akcid, amivel az expedicidveze-
t6toket egy szomszédos lapkara mozgat-
hatjatok. Ilyenkor legfeljebb 3 régészt is
magatokkal vihettek.

Nap: Ajaték napokra osztott, é&s minden
nap az alabbi fazisokbdl all: napkelte,
felfedezéfazis és napnyugta.

Napjelzésav: A jatéktabla szélén talal-
haté sav, amely 6sszefoglalja az egyes
napok soran végrehajtandé fazisokat.

Napkelte: Kozosen hajtjatok végre. A
nap elsd fazisa, ami harom lépésbdl all.

Naplo: Ezeket a kartyakat a nap elején,
anapkeltefazisban hizzatok fel (az elsé
nap kivételével), és hajtsatok végre a kar-
tya altal kivaltott eseményt.

Napnyugta: Amikor elhasznaljatok az
Osszes FP-ot, és igy nem tudtok tobb
akciot végrehajtani, a napnyugtafa-
zis kezd6dik. Felhlzhattok egy (;j fel-
adatkartyat, a felforditott ,jatékosok
szama+2” kartyabol. Emellett teljesit-
hettek 1 vagy 2 feladatkartyat is (rész-
letek a 7. oldalon).

Nunatak: Hegyeket abrazol6 hélapka,
melynek feltarasa +1 FP-ba kertil.



Prizma ereklye: Joker ereklyék, amelyek
barmilyen ereklyetipust helyettesitenek
és barmely ereklyemez6re helyezhetéek.

Régész: Kis fehér figura jeléli, és ezeket
mindannyian hasznalhatjatok.

Rendelet: Kozos és nyilvanos kartya,
amivel a jaték végi pontozasnal HP-ot
szerezhettek.

Rendtabla: A jatékostablatok, ahol nyo-
mon tudjatok kévetni a felfedez6pontjaito-
kat, valamintitt talalhatd a kezdd HP érték,
a rend kiilonleges képessége, az ereklye-
mezdk és a tudasjelz6k helye is.

Szomszédossagi szabaly: Két lapka akkor
tekinthet szomszédosnak, ha:
- Azonos rétegben talalhatoak, ésvan egy
érintkez6 kozos oldaluk, vagy
- Egymas alatti rétegekben talalhatoak,
és az egyik lapka részlegesen atfedi a
masikat.

Taborverés: Akcid, amivel egy sajat vagy
fehértabort és az expedicidvezet6toket egy
olyan teljesen felfedett lapkara helyezitek,
amin nincs masik tabor.

Tervezés: Akcid, amivel 1 FP-ért egy terve-
zésjelzét vasaroltok, amit a kdvetkezd nap
elején 1 FP-ra cserélhettek.

Toborzas: Akci6, amivel egy régészt a kdz-
ponti tartalékbol egy taborba helyeztek.

Tudasjelzé: Eggyel néveli az azonos tipust
ereklye esszenciajat, igy annak hatasa akti-
valhaté. OGnmagéban (ereklye nélkiil) nem
tud ereklyehatast aktivalni. Napnyugta
soran felhasznalhaté feladatkartyak tel-
jesitésére, valamint a végjatékban a ren-
deletkartyak pontozasanal.

Tudasjelzék helye: A rendtablatokon kije-
16lt mez6k, melyek a megszerzett tudasjel-
z6k tarolasara szolgalnak.

Tuléra: Akci6, amelynek segitségével 2
helyett maximum 3 FP-ot is elkolthettek
a sajat tartalékbol. Az akci6 végrehajtasa
1 HP-ba kertil.

Vitorlazas: Akcid, amivel az expedici6-
vezetotok athelyezhetd egy tetszdleges
taborba.

—— GY—
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« Legfeljebb hany FP-tal tudom kezdeni a napot?

Egy napot legfeljebb 6 FP-tal kezdhettek (példaul négy jatékos
esetén és tervezésjelzé hasznalatdval). A jaték sordn egyes hatdsok
(ereklye, hélapka) novelhetik a felfedezépontjaitokat, de az sosem
haladhatja meg a 6 FP-ot.

« Lehetséges tabort verni olyan lapkan, amin mar van tabor?

Nem. Ha példdul egy feltdrt lapkdn lévé tabort nem tudtok szabdlyosan
elhelyezni, akkor a tabor visszakertil a tartalékba vagy a jatékoshoz.

« Mi térténik, ha elfogynak a régészek a kozponti tartalékbél?

Semmi, de nem tudtok olyan akciét vagy hatdst végrehajtani, ami dj
régészt hozna jatékba.

« Mi torténik, ha HP jelzét kellene kapnom, de elfogyott a kézponti
tartalékbol?

A hirnévpontjelzék ,nem fogyhatnak el”. Ha nincs elég jelzd, helyet-
tesitsétek barmi massal.

« Aktivalhatom a hajé rakodéterébe kiildott ereklyék hatasait?

Nem. Azokat az ereklyéket tobbé nem lehet aktivalni. Csak azok hatd-
sait, amelyek a rendtdabldan vannak vagy maradtak.

« Teljesithetek olyan feladatkartyat, ami 3 esszenciat igényel, két
darab 2 esszenciaerejli ereklyével?

Igen. Lehetséges a sziikségesnél tobb esszencidval is teljesiteni a
feladatkartydkat.

" 4

«Van korlatozas arra, hogy hany felfedezé allhat egy adott lapkan?

Nincs, barmennyi felfedezé raléphet egy lapkdra (noha a feltards kolt-
sége nem mehet at minuszba, 0 FP-ndl nem lehet kevesebb). Ha tul
sok felfedezd kertilne egy lapkara és nem férne el rajta, tegyétek eqgy
nem haszndlt jatékos eqgyik pontjeléldjét a lapkdra, a mdsik pontje-
[616t a tabla mellé a sok felfedezével egytitt - igy jelélvén, hogy hova
tartoznak.

« Feladatkartya teljesitése esetén csak a legfelsé ereklyelapka hasz-
nalhaté (a rendtablan egymasra helyezett azonos tipusu ereklyék
koziil)?

Nem, barmelyik megszerzett ereklyéteket hasznalhatjatok.

« A navigator verhet tabort ereklyelapkan?

Nem. Ha a navigdtor tdbora alatt I€vd lapkat feltdrjak vagy el kell
dobni, a navigdtor helyezze Gt egy azzal szomszédos hélapkdra a
tabort. Ha nincs holapka a szomszédsdgaban, rakja a tabort bar-
melyik hélapkdra. A navigator tabora sosem kertilhet ki a jatékbal,
és csak holapkara kertilhet.

BOVITETT GYIK

https://thiswayeditions.com/ice/extended-faq/

TIPPEK - STRATEGIAK

https://thiswayeditions.com/ice/strategies
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—== KOZOSSEGI LINKEK ES KAPCSOLATOK =

Latogassatok el a Csatlakozzatok a Discord
thiswayeditions.com weboldalra! szerveriinkhoz!
« Kdvessétek a legfrissebb hireket a This Way! kiad6tél! Kérdezzetek a szabalyokkal kapcsolatban, osszatok
«Ismerjétek meg a csapatot, és tudjatok meg tobbet a késziilé meg a jatékélményeteket, vagy dicsekedjetek a legjobb
jatékokrol és kiegészitékrél. pontszamotokkal.

« Toltsétek le a szabalyt kiilénb6z6 nyelveken.
« Ha valami hianyozna a jatékbdl, itt kérhettek potlast.

Szerezzetek elsé kézbdl informéaciot a kovetkezd This Way!
projektrdl - a fejleszték rendszeresen megosztjak gondo-
lataikat, és kikérik a kozosség véleményét a jatéktervezési
folyamat soran.

Kovessetek minket a k6zosségi médiaban is!
Keress rank @thiswayice néven:

1G] < JEX-

Csatlakozzatok a Board Game Geek kézosségéhez.

@ 1%.12 s @
SR
&r% $ z;:;& Prébald ki a digitélis verziét! Jatssz a JEG tarsasjaték digitalis

he verzibjaval a Tabletop Simulatorban a Steam platformon!
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-—————— KOSIONEINYILVANITAS ——

Szerz6k: Bragou és Sams

Sz6l6 méd tervezd: Mauro Gibertoni

M(vészeti vezetés és illusztracidk: Léonard Dupond
Grafikai tervezés: Denis Hervouet és Alexis Vanmeerbeeck

Lektorok: Pauline Lelievre, Anton Kawasaki, Stefen
Gueguen, Florent Reymond-Gaudry, Francois
Alligier, Kyle Lukacoivc, Jason Crawford

Magyar forditas: Dr. Kanai Zoltan
Lektorélta: Banitz Istvan
Szerkesztés: Szabados Krisztian
Gyartja: Panda Game Manufacturing
Az inzertet tervezte: Matt Healey

Videdk: Noémi Gruner, Antoine Delabarre, Fog Ryi,
Hadrien Kobylarz, Christophe Gruner

Tesztel6k: Minden jatékos, akitdl visszajelzést kaptunk a
Tabletop Simulatorban!

K6szonjiik minden tesztel6nek és tartalomkészitének, akik
segitettek reflektorfénybe helyezni ezt a jatékot, de kiilono-
sen: Alex Radcliffe, Tim Chuon és Mike DilLisio!
Kozosségi tamogatas:

Ez a jaték nagylelkii tamogaték kozrem(ikodésével vald-
sult meg az elsé Kickstarter kampany soran, 2021 méju-
saban, kés6bb a Gamefound tdmogat6i kampanyan 2023
janiusaban, valamint az ICE Unlimited kampanyon 2024
méajusaban. A JEG megtalélhaté a Kickstarteren a ,Games”
kategériaban, valamint a Gamefoundon ,ICE Limited” és
,ICE Unlimited” néven.

Halas kdszonetiink illeti még Basarat, Drusst, Mustang
MVP-t és Nixxet az értékes tamogatasukért és visszajel-
zéseikért.

Készonet Jason Crawfordnak és Dr. Kanai Zoltannak a
nagyszer( kitartasaért és éleslatasaért.

Koszonet Ali Gliddennek és Brian Sandersonnak értékes
segitséglikért, tamogatasukért és visszajelzéseikért!
Kiilon készonet azoknak a tamogatdknak, akik javaslataik-
kalinspiraltak az Gj naplokartyak sziiletését: Damian Unitt
és Jason Keller (,,Forgdszél”), Jonas Kiirpic (,,Valami koze-
leg”), Jean-Francois Patenaude (,,Hévihar”), FrostyVern
(,Vandorkaravan”), és Jacob Wadsworth (,,Segit6 kezek”).
Koszonet azoknak a tdmogatdknak is, akik atolvastak a sza-
balykonyvet: Emanuel Balzan, Adrian Chorlton, Kenneth
Tan.

Koszonetilleti Tyler Lipchent (Panda Games) hatékonysa-
gaért és folyamatos elérhetGségéért.

Koszonet Anton Kawasakinak a This Way! iranti elkotele-
zettségéért és kommunikacios munkajaért.

Koszonet illeti a teljes BAMM csapatot az alapos munkaju-
kért és lelkesedésiikért.

Végiil pedig hatalmas koszonet Faustine-nek és Noéminek
a 2019 eleje 6ta tartd feltétlen tamogatasukért és tiirelmi-
kért. Es kiilon kdszonet Chrisnek és Da-nak, akik megad-
tak nekiink a jatékok szeretetét és azt az 6riilt vagyat, hogy
sajat jatékokat alkossunk!

7Ry THIS
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© 2025 This Way!
www.thiswayeditions.com
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Fedezzétek fel az egyedi titkos
feladatkartya-rendszert!

Meriiljetek el a JEG vildgdnak eredetében: egy
elézménytorténet, amely 300 évvel korabban jatszodik!

s FOUNDERS

Rejtett szovetseqgek,
strategia es dedukcio

Néhdny nap telt csak el azéta, hogy a karavan megérkezett a
monumentalis épitmény labahoz. Most mar minden a ti kezetekben
van: Menedékvdros még csak dlom.

Ti vagytok a Hajnaljarék, az elsé vdros tervezéi. A tandcs mind-
annyiétoknak kiilonbéz6 épitészeti célokat tiizétt ki. Fedezzétek fel
titkos szovetségeseiteket, és taléljétok meg a legjobb médjat, hogy

a keriileteket egyiitt szervezzétek meg’Azonban vegul csak egyetlen
ember nyerheti el a rangos Fétandcsos cimet...

Rendezzétek a varoslapkakat iigy, hogy eldsegitse a
sajat céljaitok elérését. Talaljatok meg titkos szovet-
ségeseiteket, és segitsétek oket, mikozben kozosen
épititek fel Menedékvarost.

SEE e

‘&‘i‘

40 darab, kétoldalas varoslapka,
hogy minden alkalommal
egyediilallo varost alkossatok.
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FOLYAMATOS MOZGAS

[ gyebek

1 FELFEDEZGPONT (FP)

1 JATEKVEGI
HiRNEVPONT (HP)

1 HIRNEVPONTJELZG (HP)
REGESZ

EXPEDICIOVEZETO

FELFEDEZO (BARMILYEN)

TABOR

A HAJO RAKODOTERE

EREKLYE AKTIVALASA

NAPKELTE

FELFEDEZOFAZIS

NAPNYUGTA
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Freklyék

LENDULET EREKLYEI

TEKINTELY EREKLYEI

HARMONIA EREKLYEI

PUSZTiTAS EREKLYEI

BOLCSESSEG EREKLYEI

PRIZMA EREKLYEK

BARMILYEN TiPUS

ESSZENCIA

EGYES FORMA

KETTES FORMA




