Tervezte: Alban Nanty llusztracidk: Gul E Raana és Xiaolong Wang
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Egy vallalkozé szellem{ hazaspdr minigolf parkot
tervez nyitni néhany kinézett terulet
valamelyikén. Ezért felkérték a legjobb hirl
tervezdket, hogy dlmodjak papirra a golfpalya
alaprajzat. A hdzaspdr azt a tervet fogja
megvalésitani, amelyik a legjobban taldlkozik a
sajat elgondolasaikkal.

Ti ezeknek a tervezdknek a bdrébe bujtok. A
célotok, hogy megtervezzétek egy olyan 9
palyabdl allé minigolf park alaprajzat, ami a
lehetd legjobban megfelel a hazaspar igényeinek.

A két Ugyfélnek kulonféle elképzeléseik vannak
(elégedettségi feltételeknek is hivjuk ezeket), ti
pedig megprdbaltok ezek kdzul minél tébbet és
t6bbszor teljesiteni. A jatékot az a tervezd nyeri
meg, aki a legtébb elégedettségi pontot gydjti
6ssze, és igy végul az 6 minigolf palyaja valésul
meg.

N Vs e o .
N  Fzaziigyfélelégedettséqi ikon, ott fogsz

vele a szabdlyfiizetben taldlkozni, ahol
> agydzelmi pontokra hivatkozunk.

Tervezte: Alban Nanty

llusztratorok: Gul E Raana, Xiaolong Wang (dobozborité és karakterek)

Magyar kiadas: A-Z Kiadd

Tesztelék: Pascal, Justine, Léonard, Ludivine, Florian, Jean-Luc, Amaury, Gauthier, Tiphaine, Oliver,
Gul, Ubaid, Monika, Ali, Carolina, Alex, Sophie Cho, Riccardo Cavaglia, Dylan Coyle.

segitségéért és tlrelméért.
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Copyrlghf Thematic Games 2020

KUI6n készénet: Gul E Raandnak és Hercules Matthijs Schaapnak a hozzajarulasukért, Justine-nak a
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28 tavacska- 7 Ggyfél
lapka latogatas-lapka
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1 htzdzsak 1 statisztikai lap

264 pdlyalapka

20 patak- 5 pontozé-

(Fz a lap azt mutatja meg, hogy
lapka lapka - jdtékosok szdmdtdl fiiggden -
' dtlagosan milyen lapkdbal kb.
- mennyit fogsz tudni
' negszerezni.)
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14 Ugyfélkartya ez a szabalyfuzet

1k6z8s
(7 férfi és 7 ndi) pontozétabla

— 5 bejératlapka kdrcikkely

57 fogadalomkartya 5 egyéni pontozétabla (5 kiilénbdz6 szinben)

(5 killdnbdz5 szinben) (5 kllBNb®z8 szinben)
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5 fa jatékosjelols 5x7 fa 5x36 akril “par” 30 akril 5x9 minigolf
(5 kllonbdz4 fogadalomjelslé jeldlo — — fekete "par”  pglyaszémijelsl
szinben) (5 kiildNbdz8 (5 kuldnbdz8 Jelolo

szinben) szinben) |
e



e e
" il
"

S

A Minigolf designert kétféleképpen is jatszhatjatok. A csalddi jatékvaltozat gyermekek és
alkalmi jatékosok szamara is élvezetes. A haladé jatékvaltozat kompetitivebb, itt sokkal
jobban kell figyelnetek egymas Iépéseire ahhoz, hogy gydzelemre vigyétek sajat terveiteket.

A haladé jatékvaltozatban a fogadalomkartyakat is hasznadljatok. Ezek egyfajta
kotelezettségvadllalasok az épittetd hazaspar felé, amelyektdl extra elégedettségi pontokat
reméltek. Fogadalmat tenni kdnnyd, de megvalésitani anndl nehezebb lesz. Ha sikerdl, az
Ugyfelek elégedettsége miatt extra pontokat hoz a konyhara, ha viszont nem sikerl
teljesitenetek, bizony veszithettek is vele.

A szabadlyfuzetben ilyen zdld hatter széveg jelzi a haladd jatékvaltozatra vonatkozd

extra szabadlyokat. Az els6 jatékotokndl azt javasoljuk, hogy a csaladi jatékkal
kezdjetek, és elsé nekifutdsra ne is foglalkozzatok a haladé jaték szabalyaival.
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A szabalyflzet utolsé oldalan taldltok egy réviditett
6sszefoglal6t az elSkészuletekrdl.

HUzzatok véletlenszerilen egy férfi és egy ndi
Ugyfélkartyat, és helyezzétek azokat az asztal
kdzepére, hogy mindenki jol lathassa. Ok képviselik az
épitteté hazaspdrt minden jatékos szamara.

Vegyétek magatokhoz a valasztott szinetekhez
tartozo jatékelemeket: a 9 minigolf
palyaszdmjel6lét (1-161 9-ig szamozva), a minigolf park
bejaratlapkat, az egyéni pontozétablat, a szines “par”
jeloloket, valamint halad6 jatékvdltozat esetén a
fogadalomkartyakat és -jeldloket.

Keverjétek meg a tertletkartydkat és osszatok 3-
at minden jatékosnak. Ezek k6zUl mindenki
valasszon egyet, amit szeretne beépiteni, a masik két

kartyat rakjatok vissza a dobozba. Megjeqyzés: a teriiletkdrtydk kiilonbizd nehézséqiiek
(ldsd a 11. oldalon). Az elsd jdtékotokndl, illetve ha
qyerekekkel jdtszotok, célszert a leqnehezebb kdrtydkat
kivenni a paklibél osztds eldit.

A nem hasznalt Ugyfélkartydkat és a maradék
terlletkartyakat is tegyétek vissza, nem lesz rajuk sztkség.

A kétoldalas tavacska- és pataklapkakat
helyezzétek az asztal kézepére, mindenki dltal
elérheté helyre.

Rakjatok az 8sszes minigolf pdlyalapkat a hizézsakba, és
jol keverjétek meg. Jeldljetek ki valakit, aki a jaték soran
hGzza/feltdlti a lapkakat, 6 vegye magahoz a zsakot.
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Rakjatok a 3 hizdkeretet az asztal kozepére. A jatékosjeldloket az elsé forduld el6tt
véletlenszer( sorrendben helyezzétek az elsé hizdkeretre.

N felsd keret el van készitve eqy 3 [
- n . . - .) jdtékhoz. 1 piros jdiékos fog kezdeni, utdna a
sdrga, majd a kék jdtekos jon.
N | )
k L=
Fzutdn a jdtekos, aki a feltaliésért felelds,
hitzzon mindkét alsd keretre egqyel tobh
m . .) palyalapkdt, mint ahdny jdtékos jdtszik.

G HGzzatok a mdsodik és harmadik keretre pdlyalapkakat. Mindkét keretre eggyel
16bb lapka kertl, mint ahany jatékos jatszik. A kovetkezd fejezet részletesen leirja,

milyen sorrendben kell a lapkdkat felrakni (a hatoldalukon Iévd szamok alapjén).

Déntsétek el, hogy a csaladi vagy a haladd

jatékvaltozattal jatszotok. A pontozétablat helyezzétek  |E ot
az asztal kdzepére a valasztott jatékvaltozatnak megfeleld | o=l
oldalaval felfelé. A csaladi jatékban nem lesz szikség a ettt
fogadalomkartyakra és -jeldlokre.
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Tovabbi elokésziilletek a haladé jatékhoz:

Halad6 jatéknal rakjatok a hizézsdkba tUgyfél-
l6togatas-lapkakat, a jatékosok szamanak
megfeleléen (lasd jobbra).

Mindenki vélassza ki titokban legaldbb egy

fogadalomkartyajat (tébbet is lehet). Ez(eke)t a
kartya(ka)t csisztassatok az egyéni pontozétablatok
vagy a terlletkartyatok ald. Ezek a kértyadk a titkos
személyes célotokat testesitik meg. A ki nem
valasztott fogadalomkartyakat képpel lefelé rakjatok
magatok elé.
Nem érdemes tUl sok kartyat kivalasztanotok az elején, mert a jaték soran, ha egy
Ugyfél meglatogat titeket (lasd a 8. oldalon), Ujabb kartyakat valaszthattok.
Ugyanakkor nem biztos, hogy akar egyszer is ratok néz majd a hazaspar.

A sajat fogadalomkartyaitokat barmikor Ujra megnézhetitek, de figyeljetek ra, hogy
ne keveredjenek a mar kivalasztott és ki nem valasztott kartyak.
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Jatékossorrend

A felsé kereten lévé jatékosjeldlék hatarozzak
meg a jatékossorrendet az adott forduléra. A
bal szélsé jel6lé tulajdonosa kezd.

A korédben két lehetdség kozul vélaszthatsz:
vagy elveszel egy lapkat a k6zépsé keretrdl,
vagy passzolsz.

Lapka elvétele

Vélassz egy lapkat, és vedd a kezedbe. Ezutan a
jatékosjeldlédet a fels6é sorbdl mozgasd at arra
a mezdre, ahonnan a lapkat elvetted. A
jatékosjeldléd Uj helyzete hatdssal lesz a
jatékossorrendre a kévetkezd forduldban. Csak
a kdzépsé keretrdl valaszthatsz lapkat, az
alsérél sosem.

Az alsé keret mutatja meg, milyen lapkak kdzdl
valaszthatsz majd a kévetkezd forduldban. Ha
példaul nagyon nagy szikséged lenne az alsé
keretrdl valamelyik lapkara, akkor a mostani
forduldban valassz a balra esé lapkak kdzul,
vagy passzolj. igy jobb pozicidba keriilsz a
jatékossorrendben a kévetkezd forduldra.

Miutan elvettél egy lapkat, azonnal be kell
épitened a minigolf parkodba (lasd a
lapkaelhelyezési szabalyokat a 10. oldalon).

Passzolas

Nem ké&telezd lapkat elvenned, ha nem akarsz. Ha
nagyon nem tetszik a kindlat, passzolhatsz is.
llyenkor a jatékosjelélédet helyezd 4t a k6zépsd
keret bal szélén lévé padra, igy a t6bbi
jatékosjeldld elé kerilsz (a kévetkezd forduldban
valészinlleg elséként fogsz huzni).

Ha viszont utanad més jatékos is passzol, akkor
a jeloléjét szintén a padra helyezi le, a te
jelolodtdl balra. Mas széval az utolsoként
passzold jatékos biztosan kezdéjatékos lesz a
kdvetkezd forduldban.
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A piros jitékos kezdi a forduldt, mert az & jelldje
van a bal szélsé mezdn. Utdna a sdrga, majd a kék
jitekos fog kivetkezni,

A piros jitékos dgy domt, hogy elveszi a harmadik
lapkdt, Ty a jeldldje erre a mezdre keriil dt.
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A sdrga jdtekos kovetkezik. Mivel neki nincs
sziiksége eqyik lapkdra sem, ezért passzol. Jeloldje

gy a padra csiicsiil
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N kék jitékos elveszi az elsd lapkdt. Minden jdtékos
befejezte a kirét, fgy felkésziilnek a kivetkezd forduldra.
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A kiiiriilt keret legalulra keril, a tobbiek igy eggyel
[eljebb csilsznak.
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dtdis keriil eld; utdna eqy kettes, majd eqy tjabb dtds, végil eqy
tizenkettes. X lapkdk nivekud sorrendben keriilnek a keretre,
eldszdr a kettes, majd az az dtos, amit eldbb hizott ki. Utdna a mdsik
dlds, leghdtulra a tizenkettes. X felsd kereten két lapka marad, ezek
visszakeriilnek a zsdkba. Az iij forduldt a sdrga jdtékos kezdi

Minden jatékos végrehajtja a kdrét

Miutan az elsé jatékos elvett egy lapkat vagy
passzolt, a kévetkezd jatékos jon, a felsé
kereten meghatdarozott jatékossorrendben. Ha
mindenki befejezte a kérét, a felsé keret kitirdl.

Ekkor a felsé keretet helyezzétek legalulra, majd
a masik kettével egyttt toljatok feljebb. Az
eddigi kdzépsé keret lesz a felsd, az alsobol
pedig kdzépsé lesz.

Az alsé keretre a hizasért felels jatékos
hdzzon Uj lapkakat a zsakbdl.

Uj lapkak hazasa
A keret Ujratdltéséhez a hlzasra kijeldlt jatékos
hGzzon ismét eggyel t6bb lapkat a zsdkbdl, mint
ahanyan jatszotok. A hGzott lapkakat képpel
lefelé rakja egyenként az asztalra, hogy a
hatoldalan Iévé szamokat mindenki jol lathassa.
A huzasi sorrend fontos, amennyiben két vagy
t6bb egyforma szamot is sikerll hiznia.

A lapkakat utdna egyenként helyezze képpel
felfelé a keretre, a keret bal oldalardl indulva,
mégpedig a hatoldalukon lévé szdmok szerint
ndvekvd sorrendben. Ha egyforma szdmokat
hizott, akkor a lapkdk a huzasi sorrendben
kertinek fel a keretre.

Ha egy Ugyféllatogatds-lapka akad a kezébe,
mutassa ezt meg a tébbi jatékosnak, tegye
félre, és hizzon helyette egy Ujabb lapkat. (A
latogatas menetét lasd a kovetkezd fejezetben.)

Miutan az alsé keretet Ujra feltoltottétek, a
felsé kereten megmaradt lapka(ka)t rakjatok
vissza a zsdkba.

A kdévetkezd forduld

Az alsé keret feltdltése utan Uj forduld kezdddik,
a jatékossorrendet ismét a felsé kereten lévé
jatékosjeldlok hatarozzak meg (a bal szélsé
jelslé tulajdonosa kezd).

A jaték akkor ér véget, ha minden jatékos Ugy
dont, hogy megdll (lasd a jaték vége részt a 9.
oldalon), vagy ha elfogynak a lapkak a
hizbzsakbdl.
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Halado6 jaték: Az tgyfelek latogatasa

Amikor a feltdltés soran egy Ugyféllatogatas-lapkat huztok
(kék hatterU lapka a kézfogassal), az épitteté hazaspar
beugrik hozzatok, hogy gyénydrkddjenek kicsit a park
fejlédésében. Ez kapora johet nektek, agilis tervezdknek,
hogy eldicsekedjetek minGségi munkatok eddigi
eredményeivel, és persze meggondolatlan igéretekbe
bocsatkozzatok, hogy elcsititsatok az esetleges aggdlyaikat...

Ha egy Ugyféllatogatas-lapkat hiztok, tegyétek félre (nem
kerdl vissza a zsdkba), és hizzatok helyette egy masik lapkat
a keretre. Gy6zddjetek meg rédla, hogy mindenki tudomast
szerzett a latogatasrdl, mert ilyenkor lehetéségetek van Uj
fogadalomkartydk kivalasztasara. Ha nem akartok, nem
kotelez6 Ujabb fogadalmat tennetek, de ha szeretnétek, akar ‘ —_—
egynél tobb kartyat is kivdlaszthattok. Még akkor is tehettek A fogadalomkdrtydkon a tervezdk (a
fogadalmat (azaz kivélaszthattok Gjabb kartyda(ka)t), ha mar  jitckosok) ldtszanak. A kirtya
nem épitetek be t6bb lapkat a minigolf parkotokba a eldlapjdn a kdrtya neve és ikonja az
végjatékban, feltéve, hogy ilyenkor sikerdl kihiznotok egy eqyik pontozdsi kritériummak felel
ugyféllatogatas-lapkat. meg, amit megtaldliok a kiizos
Tovébbra is nagyon figyeljetek arra, hogy a kivélasztott pontozdidbldn s

fogadalomkartyakat nem tehetitek vissza, és nem is
cserélhetitek le egy masik kartyara. Az igéret szép sz6, ha

o

megtartjak, dgy jo... és ha nem sikerdl majd teljesiteni, 2, ‘ Hp;;pp;l
pontokat veszithettek vele. A% | \iEErrrer|

Ha fogadalmat tesztek, nézzétek meg a még ki nem

valasztott kartyaitokat. Valasszatok kézuluk egyet vagy akar =
t6bbet is, és rakjatok ezeket a kartydkat az egyéni Coisaiasd o kivdlaston
pontozétablaitok vagy a teruletkartyatok ala. Figyeljetek ra, i .
hogy ne keveredjenek a kivélasztott és ki nem vélasztott ~/0udlonki lya[/z]dal @ pontozftgbiddvagy
kartyaitok. A megmaradt, nem kivélasztott kartydkat leriiletkdrtydd ald. A nem kivdlasziott
rakjatok le képpel lefelé magatok elé. kdrtydkat tdrold jol elkitlonitve ezekidl.
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Hét kulénb6z6 fogadalomkartyatok van. Ezek mindegyike
megfelel az egyik pontozasi (elégedettségi) kritériumnak,
amiért elégedettségi pontokat kaptok a jaték végén, mind a
csaladi, mind a haladé jatékvaltozatban. Amikor fogadalmat
tesztek, azt véllaljatok, hogy a t6bbi jatékoshoz képest abbdl
a kritériumbdl 16bb pontot fogtok szerezni - a jaték soran
aztan térekedjetek ra, hogy sikeruljon is.

Alternativ szabdly: Ha nem szimpatikus nektek az _ : =
Ugyféllatogatas véletlenszerl felbukkandsa, mas maédot is (bl 4 _';!,I
valaszthattok, példaul fix latogatasok beiktatdsa a ? 2
jatékmenet soran. Ehhez a hizdékereten megmaradé lapkakat
ne a zsakba rakjatok vissza, hanem gyUjtsétek a kdz6s . . . )
pontozotdbla mellett. Amikor a tabla 3 oldaldt kérberakjatok o saabdly oz iy Alldogards

(21 lapka 6sszegydilik), jatsszatok le egy tUgyféllatogatast,
majd az 6sszegydilt lapkakat rakjatok vissza a hizézsakba.

iitemezésére: a hilzdkereteken megmarads
pdlyalapkakat a pontozdtdbla mellett gyijisétek. )
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A sirga jdtekos elkésziilt a parkjdval a teriiletkdrtydnak

£

megfelelden az eldzd forduldban. Fbben a forduldban a
piros jdtékos utdn mdsodiknak kivetkezik, elvesz eqy

lapkdt, és lerakja képpel lefelé maga elé.
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Hirom fo

rduldval késdbb a piros jdtekos itgy dont,

hogy megdll (bdr maradt eqy beépitetlen lyuk a
parkidban). O is elkezdi gydjteni a lapkdkat, mert a

kek jitekos miatt méy folytatddik a jatek.

Ujabb két forduld milva a kek jdtékos is ledllitja az
épitkezést, és inkdbb gydjt eqy lapkdt. Lnnek a

forduldnak a végén a jiték véget ér.
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A jaték vége

Indul a végjaték
Addig folytassatok a minigolf parkotok fejlesztését,
amig az egyik jatékos teljesen be nem fejezi a
tertletkartyajanak megfelel6 beépitést (nem szamit,
van-e extra lehelyezett lapkdja a tertlethataron kivil).
Ekkor elkezdddik a végjaték. Innentdl kezdve a t6bbi
jatékos is barmikor befejezheti az épitkezést.

Mostantdl szabadon megdllihatsz
A végjatékban azok a jatékosok, akik még nem fejezték
be a parkjuk épitését, folytathatjak a jatékot a
szokdsos maodon, vagy akar le is dllithatjak az

épitkezést. Ha Ugy dontesz, hogy nem épitesz tovabb
(vagy befejezted a parkot), a késébbi forduldk soran
tovabbra is a szabdlyok szerint veszel el lapkakat,
egészen addig, amig minden jatékos befejezi a parkjat,
vagy Ugy dént, hogy megall.

Azok a jatékosok, akik befejezték vagy ledllitottak az
épitkezést, nem passzolhatnak, hanem el kell vennitik
egy lapkat a keretrdl (a jatékosjeldlét szokas szerint a
lapka helyére rakva). Az elvett lapkakat azonban nem
épithetik be a parkba, hanem egy sajat kupacba gydjtik
Oket képpel lefelé. Ezek a lapkdk a jaték végén 3-3
elégedettségi pontot érnek. Ekkor sem mindegy, melyik
lapkat valasztod, mert akaddalyozhatod a még épitkezd
jatékosokat, ha a nekik fontos lapkdkat veszed el. A
még épitkezd jatékosok pedig vagy megklizdenek ezzel,
vagy dénthetnek Ugy, hogy inkdabb ledllitjak az
épitkezést.

Ha egyszer megalltdl, tovabb nem épitkezhetsz
Ha ledllitottad az épitkezést, a tovabbi lapkakat nem
épitheted be a parkodba, ezeket csak az elégedettségi
pontokért rakhatod félre.

Tavolitsatok el, ami a hiizékereten marad
Miutan elkezdddott a végjaték, a hizdkereten maradt
lapkakat ne rakjatok vissza a zsdkba, hacsak egy még
épitkezd jatékos nem kéri, hogy egy vagy t6bb lapka
kerlljon vissza. A megmaradt lapkak eltavolitasaval né
az esélye, hogy a jatékosok megszerezzék a vart
lapkakat.

A jaték vége

Ha az utolsé jatékos is befejezi vagy ledllitja az
épitkezést (és begyljti az elsé extra lapkajat), a
forduldét még fejezzétek be, majd a jaték véget ér.
Szamoljatok Gssze az elégedettségi pontjaitokat (lasd a
pontozas fejezetet).



Lehelyezési szabdlyok

A jaték kezdetén a parkotok bejaratat
helyezzétek le magatok elé az asztalra. Célszer(
a tertletkartyan lathaté tajolasban elhelyezni,
és hagyjatok elég helyet mellette az
épitkezéshez.

Miutan elvesztek egy lapkat a keretrdl, azt
azonnal be kell épitenetek a parkotokba, nem
tehetitek félre késdbbi felhaszndlasra. Az Uj
lapkat Ugy kell lehelyezni, hogy érintkezzen egy
masik, kordbban lehelyezett lapkaval vagy a
bejarattal. A sarok-sarok érintkezés is
megengedett.

A lapka lehelyezésénél figyelemmel kell lennetek
az érintkezd lapkdk oldalainak szinére is. Fuves
(z6ld) teriletet flives terilettel kell
6sszekapcsolni, a piros golfpdlya Utvonalat
pedig ugyanlgy piros Utvonallal kell folytatni.
Piros oldalt z6ld oldallal 6sszekdtni szabdlytalan.

Ha a jaték soran valamikor véletlenll mégis
rosszul helyeztek le egy lapkat (piros oldal zéld
oldallal kapcsolédik), akkor utélag mar ne
javitsatok ki, viszont a jaték végén pontlevonds
jér a szabalytalanul lehelyezett lapkak utan.

Minigolf pdlya tervezése

Egy minigolf palya legaldbb egy nyitéelembdl
(golfnyelven “tee”) és egy zardelembdl
(golfnyelven “putting-green”) dll, a két elem
koz6tt tetszlleges szaml 6sszek6td elem lehet.
Az is szabdlyos, ha a nyitéelem kdzvetlenll a
zdréelemhez kapcsolddik. A nyité- és a
zdréelemnek egy piros és hdrom zéld széle van,
elébbi szégletes palyakezdést tartalmaz, utébbi
kerek palyaelemet, k6zepén a lyukkal.

Egy golfpdlyat szabdlytalanul is meg lehet
épiteni, példaul 2 nyit6- vagy 2 zardéelem van
benne, de a jaték végén 3 gybzelmi pontot le kell
vonnotok minden ilyen jatszhatatlannak épitett
palya utan (lasd A park végigjatszhatdsdganak
pontozasa fejezetet a 20. oldalon).

Fbben a példaban a jdtékos a kezében Iévd hatodik lapkdt
a sziirkével jelzett mezdk valamelyikére épitheti be.

A zold nyilak a lapkdk zald oldalait, a piros nyilak a
piros oldalait mutatjdk.

Fay minigolf pdlya mindig eqy ,.tee” nyitdelenmel indul
(mint amilyen a bal szélen van), amit tetszdleges szdmit
(akdr o) dsszekitd elem kivet, véyiil pedig egy, a jobb
szélen l6véhiz hasonld ,putting-green” zdrdelem fejez be.




A teriiletkdrtya mutatja a beépithetd telek pontos
hatdrait, az épitkezés sordn lehetdleq ezen beliil kell
dolgozz. Nz oldaldn szdmokkal is jeldlve van, hogy

Ennyi elégedettségi pontot szerzel, ha ezt a
teriiletkdrtydt vdlasztod és épited meg.

N qolflabdk szdma
(i-3) jelzi a kdrtya Egy tavacska a
nehézséyel. lelek kiizepén.

i s

A telek teljes nagysdga: ez a teriilet 410 m’, ami

azt jelenti, hogy 41 lapkdbdl épithetd meg (ebbl 4
lapkdnyi teriiletet a bejdratlapka fed le).

A piros jitékos a jobb dtldthatdsdy kedvéért tavacska-
lapkdkkal kijeldlte a vizek teriiletét. X kivetkezd pdlyalapkdt
a sziirkével jelilt mezdkre helyezheti le. Azonban fontos, hogy
a vizek mellé nem épitkezhet, ha a lapka nem érintkezik
kordbban lerakott mdsik pdlyalapkdval!
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(lasd a példat bq]ra)! ;
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A terUletkartyak

Az épittetd hazaspar kinézett néhdany lehetséges
foldtertletet, ahol a minigolf park felépitése széba
johetne. Nekik maguknak is vegyes a véleményuk,
egyes teriletek jobban, masok kevésbé

szimpatikusak. A tertletkartyadkon lévé

elégedettségi pontok mutatjak a hazaspar
lelkesedését a telekért (ami megfelel a szerezhetd
gydzelmi pontoknak, ha azt vdlasztod), de szabad
kezet kaptok a terilet kivalasztasaban.

A jaték elSkészitésekor mindenki kap 3
véletlenszer( teruletkartyat, amibdl
kivalaszthatjatok, hogy melyiket szeretnétek
beépiteni. A valasztott kartyajat mindenki helyezze
maga elé, hogy masok is lathassdk, a masik kettét
rakjatok vissza a dobozba.

A jaték sordn torekedjetek arra, hogy a minigolf
parkot a terUletkartya dltal el6irt hatarokon belll
épitsétek meg.

Tipp: A terlletkdrtya a telek nagysagat is mutatja.
Ha kisebb telket valasztasz, azt hamarabb fogod
beépiteni (feltéve, hogy nem passzolsz), és igy jobb
eséllyel indulsz a “leggyorsabb épitkezés”
fogadalomkartya teljesitéséért.

Tipp: Egyes terlleteket nehezebb beépiteni, mint
masokat. Minden teriletkartya bal szélén golflabdak
jeldlik az adott kartya nehézségét (minél nehezebb,
anndl tébb a labda). Elsé jaték alkalmaval érdemes a
kdnnyebb kartydkkal jatszani, és csak késébb

prébdlkozni a nehezebbekkel.

Tavacskak és patakok

Egyes telkeken tavacskak és patakok is szinesitik a
természet z6ldjét. Ha ilyen kartyat valasztotok,
akkor a vizek koré kell épiteni a golfpalyakat. A
vizek tertletét ugyan nem tilos beépiteni, de az
ugyanugy hataron kivlli épitkezést jelent (és
pontlevonas jar érte), mintha a kartya altal

meghatdrozott széleken kiviire épitkeznétek.

Segitségképpen a vizek teriletét a rendelkezésre
allé patak- és tavacskalapkakkal elére lefedhetitek.
Ezeket a lapkdkat barmikor ingyen elvehetitek.

Viszont nagyon vigyazzatok arra, hogy a
palyalapkakat tovabbra is csak egy masik
lehelyezett palyalapka mellé épithetitek. A patakok
és tavacskak nem bdvitik a mar beépitett tertletet



A minigolf palydk sorszamozasa

A jaték elbkészitésekor kaptok 9 darab, 1-14l
9-ig szamozott jeldl6t is. Ezeket a jeldlSket
rakjatok folyamatosan a palyakezdd elemekre,
velik sorszdmozzatok a minigolf palyakat. Az
egyéni pontozétablatokon pedig a pdlyak
nehézségét kdvethetitek nyomon (lasd
késdbb).

Ezeket a minigolf palyaszamjeltidket a jaték
soran barmikor lerakhatjatok, és barmikor
tetszélegesen Ujra at is varidlhatjatok, ha nem
vagytok a sorrenddel elégedettek. Fontos
viszont, hogy a jaték végén, a pontozas el6tt
minden pdlya kapjon egy végleges sorszamot,
mert bizonyos elégedettségi pontok
szdmozasahoz sziikséges lesz.

A minigolf palydk “par” értéke

Minden minigolf palyanak van egy
meghatdrozott nehézsége (ezt golfnyelven a
“par” érték jelzi), ami azt mutatja meg, hogy
egy golfjatékosnak atlagosan hany Gtésre van
sziksége ahhoz, hogy a labdat a lyukba terelje.

A “par” érték igy a palya nehézségét mutatja
meg, ami &sszefliggésben van a pdlya
vonalvezetésén Iév6 akadalyok szamaval és
fajtajaval. Az egyes lapkakhoz tartozé “par”
értékeket kis vords zaszlok jelzik.

Egy adott minigolf palya “par” értékét a palyat
alkotd 6sszes lapka “par” értékének
6sszeadasabdl kapjatok meg. Egyes 6sszek6td
elemeknek nincs “par” értéke (a lapkan nincs
zBsz16), az ilyen elemek beépitésével nem
novekszik az adott palya nehézsége.

Egy tipikus minigolf pdlya nehézsége 3 és 5
“par” k6zé esik. Egy 2-es padlya tdl knnylnek,
5 folott pedig tUl nehéznek szadmit, az ilyen
palydkon kevésbé szeretnek jatszani a leendd
latogatok (lasd késdbb).

A nyit6- és zardelemeknek mindig van “par”
értéke, igy egy befejezett palya mindig
legaldbb 2 “par” nehézségu.

A 3-as 65 a 4-es jeloldk, eqy-eqy nyitdelemen. Figyeljetek rd,
hogy a jelildkkel ne takarjdtok le a véysd pontozdsndl fontos
elemeket, példdul az emberekel.

A “par” értéket kis viirds zdszlok jelzik, rajtuk
eqy 16s 3 kazatti szdmmal. A lapkdk sarkdban
keressétek.

N hdrmas sorszdmi palya dssz nehézsége 5: A nyitdelem “par”
értéke 1, a kanyaré o, utdna a virdgokkal és csovekkel nehezitett
disszekild elem “par” értéke 2, a zdrdelemé 2 (1+0+2+2=5). /
1éy be nem fejezett négyes pdlya eddigi nehézsége 4 (3+1).

-, AT TR 4T
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Egyéni pontozétabla a “par” értékekhez

Ha elkészllt egy palya, a “par” értékét az egyéni
pontozétabladon tudod bejeldini, a szines akril “par”
jelolokkel. Ezen a tabladn mind a kilenc megépitendd
minigolf palyadat nyomon tudod kévetni. A “par”
jelélék hasznalatdval egyrészt az egyes palyak
nehézségét (célszerl a z6ld tartomanyban maradni,
lasd késébb), masrészt a park teljes nehézségét is (a
palydk 6ssz “par” értékét) nyomon kdvetheted.
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A latogatok leginkdbb az atlagos (nem tdl kdnnyd,
nem tUl nehéz) palydkon szeretnek jatszani, ezért
érdemes az egyes palydk nehézségét a zdlddel jelolt
3-5 k6z6tti tartomanyban tartani. Mivel 4 az idedlis
atlag és 9 pdlyat kell tervezned, egy tokéletes park
6ssz nehézsége Ix4=36. Ezért is kapsz 36 szines
jeldlét.
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A sdrga jdtékos az eqyéni pontozdtdbldidn 5 db
Jeldldvel jelzi a hdrmas pdlya 5 “par” nehézsége,
4 jeldldvel a néqyes pdlya 4 “par” értékel.
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Ha mind a 36 jel6l6d a tablara kerdlt, és szikséged
van tovabbiakra (az 6ssz nehézség 36 folé csuszik),
hasznald a kézds, fekete jeldlGket a hianyzé “par”
értékek jeldléséhez.

A jaték soran folyamatosan frissitheted az egyéni
pontozétabladat, ahogy a palydk éptilnek, kilonésen
olyankor, amikor a pdlyak sorszamozasat atvaridlod,
am a jaték végére, a pontozas el6tt be kell fejezned,
mivel bizonyos elégedettségi pontok szdmozasahoz
sziikséges lesz.

Tandcsok a park tervezéséhez

Alapvetden teljesen szabad kezet
kapsz az épitkezéshez, és
minden kreativitasodat kiélheted
a kacskaringds, szebbnél szebb
palyak létrehozdsdban. A
gy6zelemhez viszont érdemes
figyelned az épitteté hazaspar
altal tdmasztott igényeket,
megk&téseket és korlatokat.

Azt javasoljuk, hogy jaték el6tt
(és kuldnosen, ha Uj jatékos
csatlakozik) tekintsétek at
egyltt a k6z6s pontozétablan és
az Ugyfélkartyadkon
meghatdrozott gydzelmi
kondicidkat, hogy megértsétek,
az adott jatékban mire kell majd

klldnésen odafigyelnetek.
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N jiték vége felé a sdrga jdtékosnak elfogytak a
sajit jeldldi, ezért 4 fekete jeliildt is felhaszndlt a
pdlydk nehézségeinek jelolésére.
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. ) B Ranglistdk a haladé
jtékvdltozathoz

Ha az utolsé jatékos is befejezi az épitkezést, vagy kritériumok
Ugy dont, hogy ledllitja (és inkabb begyjti az elsé
extra lapkat), az adott fordulét még fejezzétek be,
tehat a hatralévd jatékosok is gydjtsenek be egy
lapkat, majd a jaték véget ér. A k6z6s pontozdtablan
nézzétek meg fentrdl lefelé haladva, hogy mennyi
gydzelmi pontot szereztetek az egyes elégedettségi
kritériumok szerint.
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Menjetek végig egyenként a kritériumokon, és
pontozzatok le minden jatékost, még mielGtt
tovabbmentek a kévetkezd kritériumra. Lépjétek le
a szerzett pontokat a jatékosjelolGitekkel a
pontozdsavon. \ 100/200

A 100/200 pontozdlapkat akkor haszndljatok, ha pontozdlapka
valamelyik jatékos korbeért a tablan.

Kaizais pontozdtdbla
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Ranglistdak

Az elégedettségi kritériumok megegyeznek a
csalddi és a haladé jatékvaltozatban, viszont a Fbben a 3 jdtékos példdban a sdrga jdtékos szerezte a
pontozétabla haladd oldalan minden kritérium legtiibb pontot a legnépszeriibb park kritériumbdl, a
mellett egy ranglista is lathat6, amin a fa piros lett a mdsodik, kek a harmadik.
fogadalomjel6iGitekkel bejeldlhetitek, ki hanyadik
helyen végzett (kinek sikerUlt a legtébb pontot
szerezni az adott kritériumbdl, kinek a masodik
legtdbb pontot stb.).

Most dten jdtszottak. A sdrga teljesitett a legjobban a
Haladjatok végig egyenként az elégedettsegi kényelmes végigjdtszds kritériumban. A ziild, kék és
kritériumokon, mindenki csendben szdmolja meg, piros holtversenyben a mdsodik, a lila fgy dtidik lett

hogy az adott kritériumbdl mennyi pontot ért el
(az elért pontokat a jatékosjeldlGitekkel lépjétek le a
pontozdsavon), a fogadalomjeldléket pedig az elért
sorrend szerint pakoljatok fel. A fogadalomjeldlGit
mindenki helyezze fel a ranglistara, fliggetlendl
attdl, hogy az adott kritériumra 6 maga tett-e
fogadast - késdbb, a pontozas legvégén viszont
pont (vagy pontlevonads) csak azon jatékosoknak
jar, akik az adott kritériumra fogadalmat tettek.

it pediq a kek és a sdrga lett holtversenyben az elsd
(leggyorsabb épitkezés), lila és ziild holtversenyben
harmadik, piros pediq Gtodik.

Holtverseny esetén a korongok egymasra kerlinek, ezek a jatékosok azonos pontot
kapnak (ha fogadtak), ilyen esetben viszont tres mezé keletkezik a ranglistan, lasd a
példakat jobbra.

A pontozas legvégén a fogadalmak alapjén is megkapjatok a pontokat, vagy

pontlevonadst, ha rosszul szerepeltek.
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0 A park népszer(iségének pontozasa
&
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) Minél kedveltebb a parkotok, annadl t6bb latogaté lesz kivancsi ré. A
népszerlségét a latogatok létszamabdl lehet leszlrni. Egyszerlen szamoljatok

6ssze, hany emberalakot taldltok a lapkaitokon ésszesen (a kutyak nem szamitanak), majd

a kapott szamot adjatok hozza a pontjaitokhoz.

( Aki a legtobb embert szamolja 6ssze, az lesz az elsé a ranglistan, és igy tovabb. ]

[z a lapka most nem ér pontot. £z a lapka 1 pontot ér.

Minden egyes lapka, amit a parkotok befejezése (vagy az épitkezés ledllitasa)
utan gyljtottetek, 3 elégedettségi pontot ér. Szdmoljatok meg, hany lapkatok
lett, szorozzatok meg hdrommal, és adjatok hozza ezt a szamot az eddigi pontjaitokhoz.

. Az épitkezés gyorsasdganak pontozdsa

Ez alapka 2 pontot ér.

Fz a lapka 3 pontot ér.

[ A legt6bb lapkat gyUjté jatékos lesz az elsé a ranglistan, és igy tovabb.

A feleség hdbortjainak valé megfelelés

Az épitteté hdzaspdrbdl a feleséget dltalaban a latvanyelemek érdeklik. Nézzétek
meg az Ugyfélkartyan, miket szeretne a parkban latni, szdmoljatok meg, hany
ilyet sikerult beépitenetek. Kartyatdl fliggéen, 1-3 pont jar egy-egy ilyen latvanyelemért.
Néha el6fordul, hogy egy lapkan t6bb elem is lathaté (példaul 2 kutya vagy 3 csé), ilyenkor
értelemszerlen mindegyikért kaptok pontot. A kapott pontokat adjatok hozzé az eddig

elért pontjaitokhoz.

| Frena lapkdn 2 kutya és 3 bokor van. Ha a
feleséq Bloki Bella, 6 (2x3), ha Bozdt Bibe,
3 (3x1) pontot ér a lapka.

L7 a lapka 1-1 medencét, virdgdgydst, padot és
bokrot tartalmaz. Pancsi Panni és Szirom Szofi 2-2,
Lusta Lujza 3, Bozdt Bibe 1 ponttal jutalmaznd.

Fzen a lapkdn 2 virdgdgyds van. Szirom
Stofinak ez 4 pontot érme (2x2).

¥\ Fzen a lapkdn eqy medence és filitte 3 csd'is

| ponttal gazdagitana, ha beépited.

¥ Feno lapkdn eqy bukkand, eqy virdgdqyds és

van. Kiirtds Kitti 6 (3x2). Pancsi Panni 2

L7 a lapka eqy alagutat 65 eqy bukkandt
lartalmaz. Kiirtds Kittinek 2, Dimbes
Donndnak ez 3 pontot érne.

eqy nedence ldthatd. Szirom Szofi és Pancsi
Panni 2-2, Dimbes Donna 3 ponttal jutalmaznd.
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A férj elvarasainak teljesitése
é Az épittetd hdzasparbdl a férjet a golfpdlydk alakzata kéti le leginkabb. Minden

szabdlyosan megépitett pélyé’rok amelyek teljesitik a férj igényeit, 2 extra
pontot érnek. Flgyelem a be nem fejezett és szabaly’ralan golfpalydkért nem jar pont!
Adjatok hozzé az igy szerzett -
pontjaitokat a tébbihez.

Lzt az 5 golfpdlydt az
equjes férj iigyfelkdrtydk
a kivetkezdképpen
pontozzdk:

Rivid Robi | 2 pont
Hosszas Hugd 2 pont 2 pont
Sima Soma | 2 pont 2 pont
Kamyar Karcsi 2 pont 2 pont 2 pont
Negyed Nindi | 2 pont 2 pont
Fara Pali 2 pont 2 pont 2 pont 2 pont

R&vid Robi R&vid Robi minden olyan pdlyaért, ami pontosan 2 lapkdbél (azaz egy
nyitd- és egy zardelembdl) all, 2 pontot ad.

Hosszas Hugd Hosszas Hugdnak a legaldbb 4 lapkabdl 4llé palydk érnek 2-2 pontot.
Sima Soma Sima Soma egyenes ember, a kanyar nélkli pdlydkat dijazza 2-2 ponttal.

Kanyar Karcsi Kanyar Karcsi az olyan palydkért ad 2-2 pontot, amelyek legaldbb egy
kanyart tartalmaznak. A kanyarok szdma nem szdmit, egy palyaért
legfeljebb 2 pont szerezhetd.

Negyed Nandi Negyed Nandi a pontosan 4 “par” érték( palydkat dijazza 2 tovébbi ponttal.

Para Pali Para Pali kissé komplikdlt lelkilet(. Az tetszik neki, ha a palydk nem pont 4
“par” értéklek, kivéve persze a négyes pdlya, ami legyen mégis pont 4-es
értékd. Igy 2 pontot ér minden palyatok, ami 4-t6l eltéré “par” értékd lesz,
a 4. palyatok viszont akkor kap 2 pontot, ha 4 “par” az értéke.

Vonal Vili Vonal Vili akkor ad 2-2 pontot, ha az el8z8 pélya zéré- és a kdvetkezd pélya
nyitéeleme egymas mellé kerdl, és a két palya vonalvezetése folytonos.
Extra 2 pont jar, ha mind a 8 pdlydk kézti 6sszekdttetést sikerll igy
megvalésitanotok.

A fenti példk kziil Vonal Vili csak az elsdért ad 2 pontol.

[ A legtobb pontot gy(jté jatékos lesz az elsé a ranglistan, és igy tovabb. }




A golfpdlydk “par” értékeinek pontozasa

Ha jaték kdzben nem kévettétek a palyditok “par” értékeit az egyéni
pontozétablatokon, akkor azt most tegyétek meg. Ertékeljétek ki az esetlegesen
be nem fejezett palydkat is (adjatok 6ssze a megéplilt elemeinek “par” értékeit).

Most pedig nézzétek meg,
hany golfpalyatok “par”
értéke esik az idedlis (3-5

EE[T N piros jdtékos a jdték végén 12 pontot kap azért
k6z6tt), zolddel jeldlt PO JUCROS @ JHCR UEYA 12 PONTOE RGP
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e 0 6 palydért, amelyek a zild sdvba esnek (1., 3.
/ . . z 1 N

’ra’r’rc?r]nanyba. Minden |Iyen’ 3 e EFF— 4 0., 7.6 8. pdlya). X 1bbi palya vagy til
E)alyaer’r 2 pc1):n’r'of kaptok, igy 5 BRI kannyiire, vagy til nehézre sikeriilt, ezekért nem
Gsszesen legfeljebb 18 ponfot 6 BRI jar pout. (1 kilences pdlya “par” érteke 8 lett,
szerezhettek. 7 B ez1 kél eqymdsra tett jelolgvel jelzi,)
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A jaték elején pontosan 36 szines akril jel6l6t kaptatok. A tokéletes park megépitéséhez
éppen ennyit kellett volna felhaszndalnotok, a palyak 6ssz “par” értéke 36, atlaga 4, idedlis
esetben.

Amennyiben teljesitettétek ezt, és igy az 6sszes jelol6tok felkerllt az egyéni

pontozétablatokra, akkor nem vesztetek pontot. Viszont ha kevesebb vagy t6bb a
felhasznalt jeldl6 (és igy az 6ssz “par” érték), akkor vonjatok le annyi pontot, amennyivel
a 36-t4l eltértek pluszban vagy minuszban.

Adjatok hozzé az igy szerzett pontokat a tobbihez: 2x a zdld tartomanyba esé palydk
szama, minusz a 36-os idedlis értéktdl vald eltérés.

A teljes park értékeléséhez a kék jitékos 34 jeloldt A sdrga jitékos 40 jeldldt haszndlt fel a park

haszndlt fel. & 2 megmaradt jelold 2 minusz pontot Ortckelésehez. /1 4 extra fekete jeldldért 4
ér. 7 pdlya esik a z0ld tartomdnyba. igy a kék pontot veszitett. Neki 8 pdlydia van a zold
jdtékos disszesen 7x2-2=12 ponlot szerzell. sdvban, fgy Sx2-4=12 pontot kapott.

A legtdbb pontot (2x a zéld tartomanyba esé palydk szama minusz a 36-16l vald eltérés)
gyjto jatékos lesz az elsé a ranglistan, és igy tovabb.
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A beépiteés precizitasanak pontozasa

A beépités pontozdsa két részbdl tevédik dssze. Egyrészt annyi pontot kaptok,
amennyi a valasztott terlletkartya értéke (a kartyan lathato). Ezutan vonjatok
le 3 pontot minden olyan lapkaért, ami kivil esik a telek eredeti hatarain, vagy amit vizek
terUletére épitettetek be. Emellett 1 minusz pont jar minden beépitetlen mezéért is. Az igy
szerzett pontjaitokat (terlletkdrtya értéke minusz a szabadlytalan épitkezések) adjatok
hozza a kordbban szerzett pontjaitokhoz.

——>
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Lz ajdiékos bar igyekezett a telekhatdrokon beliil épitkezni, de a 7-es pdlya megépitése nehézségeket okozoit. A teriiletkdrtydért 15 gydzelui
pontot szerzelt, viszont 3-3 pontlevonds jdr a két teriileten kiviili lapkdert (bekarikdzott mezdk). Emellett eqy mezd beépitetlen maradi, ezért
is le kell vonmi 1 pontot. Osszesen fyy 15-0-1=8 pontot szerzell.

A legtdbb pontot (terlletkartya értéke minusz a beépitetlen és terdleten kivdli lapkak
miatti levonasok) gyUjt6 jatékos lesz az elsé a ranglistan, és igy tovabb.

Egy tokéletesre épitett park megtiszteli a leendd latogatdit azzal, hogy

konnyen kévethetd pdlyat kindl nekik. Az 1. palya nyitéelemének illik kézel lennie
a bejarathoz, azutan a 2. palya nyitéelemének az 1. palya zardeleméhez (és igy tovabb),
hogy a jatékosok egyik palyardl a kdvetkezdre hosszabb séta nélkll eljuthassanak. Végul a
Q. pdlya zaréeleme szintén legyen kézel a bejaratlapkdhoz (kijarat), és kész is a tokéletes
park.

@ A kényelmes végigjatszas pontozasa

Fz a példa eqy tokéletesen
megépitett park golfpdlydinak
nyomvonaldt mutatjo.



A palya kényelmének pontozdsakor 2 pontot kaptok minden olyan csatlakozasért, ahol az
el6zd zardelem a kévetkezd pdlya nyitéelemével szomszédos (sarok-sarok csatlakozas
nem szamit), de csak ha a csatlakozé pdlyak sorszamozasa egymas utan kdvetkezik. Ha
hianyzik a palya nyité- vagy zéréeleme, nem jar pont.
Tovabbi 2-2 pontot kaptok akkor, ha az 1. pdlya nyitéeleme, illetve a 9. pdlya zardeleme a
bejaratlapkahoz kapcsolddik.

Mivel igy 6sszesen 10 csatlakozas pontozhatd, a kényelem pontozasakor legfeljebb 20
pontot szerezhettek. Mint mindig, az igy szerzett pontokat adjatok hozza a korabban
szerzett pontjaitokhoz.

Fz a palya igazi rémdlom a leendd ldtogatdk szdmdra. A pdlydn fehér nyilak jelzik a kényelmes csatlakozdsokat, ahol a sorszdm szerint eqymds
utdni pdlydk idedlisan kapcsolddnak (a jdtékos 2-2 pontot kap ezekért). Sarga nyilak jelzik a kalandosabb csatlakozdsokat.

Az 1. pdlya nyitdeleme nem szomszédos a bejdrattal, ezért a csatlakozdsért nem jdr pont.
Az 1. 65 2. pdlya kazott van eqy extra lapka, ezért ismét nem jdr pont.

A 2. 65 3. palya szomszédos, a kényelmes csatlakozdsért 2 pontot kap a jdtékos. A 2. pdlya ugyan a 4. pdlydval is szomszédos, de ezek nem
eqynidst kaveld sorszidmok, iy tovdbbi pontot nem kaphat.

A 5. s 4. pdlya csak sarkosan érintkezik, ez nem szdmit szomszédosnak, pont ezért sem jr.
N 4. 65 5. pdlya akdr szomszédos is lehetne, de hidnyzik a 4. pdlya zdrdeleme, igy sajnos ez is o pon.
A09. palya zdrdeleme és a bejdrat kiizdtt ismél van egy plusz lapka. ezért ismét nem jdr pont.

N jitékos dsszesen 4 pontot kap az dsszesen 2 kényelmes csatlakozdsert.

[ A legtbb pontot gy(jté jatékos lesz az elsé a ranglistan, és igy tovabb.

' Es)t eﬂ r.
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A park végigjatszhatésaganak pontozasa

Miutan a kivald épitkezéseteknek készénhetben begylijtéttetek egy csomé
pontot, ideje megnézni, hogy akad-e némi szépséghiba a munkatokban. Ezek a
lentebb targyalt épitkezési hibak egyes palydkat jatszhatatlanna tesznek, igy az épittetd

hazaspadr nyilvdn nem lesz boldog miattuk. (Ha akarjatok, akkor elsé jatékotok alkalmaval,
vagy ha gyermekkel jatszotok, figyelmen kivil hagyhatjatok ezeket!)

A golfpdlydk szama

A szerzddésetek egy olyan park tervezésérdl szolt, amiben pontosan 9 golfpdlya kellett
épuljon. Ha ennél kevesebb vagy t6bb sikerult (még ha befejezetlen is maradt), 10 pontot
veszitetek. Plusz pdlyanak szamit, ha van egy (vagy tébb sszekapcsolt) palyaelem,
amelyek nem k&tédnek a 9 golfpdlydtok egyikéhez sem.

Ha a parkotok befejezetlen maradt, mert ledllitottatok az épitkezést, mondjatok el a
tobbieknek, hogyan fejeztétek volna be szabdlyosan a parkot (“hipotetikus épitkezés”), ha
lett volna megfeleld lapka, mielétt pontlevondst kapnatok hidnyzé vagy plusz pdlya miatt.

A befejezetlen palydk nem szamitanak hianyzénak! A “hipotetikus épitkezés” térténhet
akar telekhatdron kivl is. Viszont az el sem kezdett palya mindenképpen hianyzénak
szamit.

A kék jitékos ledllitotta az épitkezést. X jobb alsd részen a
7. pdlydbdl hidnyzik a zdrd, a 8. palydbdl a myitdelem,
“ipotetikus épitkezéssel” odaképzeljiik. Az 5. palydbal
hidnyzik eqy dsszekdid elem, ezzel eqyiill az 5., 7., .
palydk csak befejezetlennek szdmitanak. Nincs viszont
eqydltaldn o. pdlya. a jdtékos fgy 10 minusz pontol kap.
Megjeqyzés: ha a g. pdlya hdrom, most csak odaképzelt
lapkdjabdl akdr az eqyiket is lehelyezie volna, a 9. pdlya is
befejezetlennek szdmitana, és nem jdrna 10 pont levonds.

Hasznavehetetlen palyak

Egy szabadlyos golfpdlya egy nyité- és egy zardelemet tartalmaz, a kettd k6zott
6sszekotbelemekkel vagy anélkiil. Ha egy palya 2 nyité- vagy 2 zéréelemet tartalmaz,
esetleg csak 8sszek6tGelemekbdl all, amik zart kért képeznek, az ilyen hasznavehetetlen
palydk utan 3-3 minusz pont jar. Ha a palya befejezetlen, hianyzik a nyité-
vagy a zdrdelem, ezért itt most nem jar minusz pont, a beépités
precizitdsdnak pontozdsakor mar kapott levonast a beépitetlen mezdért.

Balra és jobbra is szabdlytalan pdlya
ldthatd, a bal oldali 2 zdrd-, a jobb
oldali 2 nyitdelemmel. Mindkét
pdlydért 33 minusz pont jdr.
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Eirontott érintkezések

Ha egy lapka lerakdsakor nem figyeltek a szomszédos lapkdk oldalaira (zdld oldal piros
oldallal érintkezik), és nem veszitek régton észre, a jaték végén 3 pontot veszitetek
minden elrontott érintkezésért. Figyelem, a telek hatarai és a vizek tertletei is zdld
hatarral rendelkeznek!

Fbben a parkban hdrom elrontott
érintkezes ldthatd. a jdtékos g
pontot veszil.

Forditva beépitett lapka

Egyes palyaelemek csak egyirdnyban jatszhatdak,
példaul mert rémpa van rajtuk. Ezeken a lapkdkon fehér
nyil jelzi a helyes iranyt, amelynek mindig a
nyitéelemtdl a zardelem felé kell(ene) mutatnia. Ha
ezeket a lapkdkat véletlentl forditva épititek be, 1-1
pontlevonast kaptok a jatszhatatlanna vaélé palya miatt.

| lapkdn fehér nyil
jelzi a helyes irdnyt.

:‘. . e
i t . e

Fz a 4 golfpdlya jdtszhatatlannd z/a’l ordl’tz/a bee’pl’lll apka’k niatt.

Az 1. €s 2. palydn a rdmpa forditva van beépitve. Ha a jdtékos a myitdelemtdl indul, sehogy nem tudja majd feltorndszni
a labdat.

N 5. 65 4. pdlydn az alagiit fordult vissza. X labddnak normdl esetben be kellene pottyannia a rdmpa tetején lévi
lyukon, és kigurulnia a csd végen. X rampdk tetején [évi lyukak mindiq eqy alagiit bejdratai, fgy a nyitdelem felé kel
nézzenek.

J jdtékos dsszesen 4 pontot veszitett (minden forditva beépitett lapkdért i-1 levonds jar).

Adjatok Gssze a végigjatszhatdsdg ellenérzése soran veszitett pontjaitokat, és vonjatok le
Sket a szerzett pontjaitokbdl.

A végigjatszhatdsdg alapfeltétele egy jo parknak, és kis odafigyeléssel konnyd
teljesiteni. Ezért nem is tartozik hozza fogadalomkartya. Csak nem akarod olyan
igérettel kecsegtetni a megbizéidat, hogy “lehet, hogy nem szirod el”?




(A fogadalmak pontozasa

Ha a haladé jatékvdltozattal jatszotok, akkor az Gsszes t6bbi kritérium kiértékelése utan
vegyétek el a kivalasztott fogadalomkartyaitokat, és mutassatok meg a tébbi jatékosnak.

Minden kivélasztott fogadalomkartyatok 1. hely 2.hely 3.hely 4. hely 5.hely
utan gyozelmi pon’fo’rlkap’rok' (vagy 2 jatékos: 10 -10

vesztetek), a ranglistakon elért

helyezésetek és a jatékosok szdma 3 jatékos: 10 -2 -10

alapjan. Az itt lathaté tablazat szerint o

(amit megtaldltok a k6z6s pontozétablan 4 jatekos: 10 1 -4 -10

is) SZGI’T\OUGIOK ossze a s.zerze’r’r ill. 5 jatékos: 10 2 4 -5 -10
vesztett gyozelmi pontjaitokat.

A pontozas soran a fogadalomjel6l6tdk akkor is felkerll a ranglistara, ha az adott
kritériumra nem tettetek fogadalmat (14. oldal, pontozas). Viszont csak azokért a
fogadalmakért kaptok (vagy vesztetek) pontot, amit megfogadtatok, az dltalatok ki
nem valasztott fogadalomkartyakért sem plusz, sem minusz pontot nem szerezhettek.

Példaul, hidba végzel az elsé helyen egy elégedettségi kritériumban, ha nem tettél ra
fogadalmat a megfeleld kartya kivalasztasaval, nem kapsz érte pontot. Hasonképpen
ha az utolsé helyen végzel egy masik esetben, amire szintén nem tettél fogadalmat,

azért meg nem veszitesz pontot.

Nz elsd példdban, a sdrga és a kek jdtékos megtette a A mdsodik példdban, a kek, lila és zild jdtékos tett fogadalmat a
“legnépszeriibh park” fogadalmat. kkor a sdrga leggyorsabh épitkezésre”. Jl kék jitékos 10 pontot kap (iiten
jdiékos 10 pontot kap, a kek ugyanennyit veszit. / piros jatszanak, és & lett az elsd). / lila és ziild jdtékos holtversenyben
jitékos pediq nem veszit 2 pontot (ennyi pontlevonds harmadik, 1-1 pontot veszitenek. A sdrga és piros jidtékos nem
jrna 3 jdtékos esetén), mert nem tett fogadalmat. fogadott, fgy pontot sem szereznek/veszitenek.
T J

Kié a gy6zelem?

Miutan a teljes pontozdson végigmentetek, hirdessetek gydztest: aki a legtébb
elégedettségi pontot szerezte, az nyeri a jatékot. Dontetlen esetén az a jatékos nyer, aki
hamarabb fejezte be az épitkezést (aki elébb kezdte gydjteni a lapkakat).

B Ror




Eltérések az eldkésziiletekben

Az alapszabalyok némi médositdsaval egyedll is jatszhatod a jatékot. Sz6lé6 médban nem
lesz szUkség a hizdkeretekre. A jaték elején helyezd a jelélédet a pontozdtabla O mezdjére.

Lapkdk hlzasa és passzolas

Minden kdrben hizz két lapkat a zsakbol. A kettd kézul az egyiket épitsd be a parkodba. A
masik lapkat vagy rakd vissza a zsakba, vagy tedd a dobozba (te déntéd el).

Lehetéséged van passzolni is, ha egyik lapka sem tetszik. Ez esetben veszitesz 3 pontot,
lépj vissza a jeléléddel a pontozétablan (Tvissza® a 97-es értékre, azutan 94, 91 stb.). A
jaték végén a pontozaskor a szerzett pontjaid utdn Iéptesd a jeldlédet a szokasos mddon;
ha eléred a nullat, akkor kompenzdltad a szerzett minusz pontokat. Sz6l6 médban az
épitkezés gyorsasagaért nem jar pont. A szerzett pontjaidat vesd 6ssze az alabbi
téblazattal, hogy megtudd, milyen munkat végeztél:

A hazaspar
elégedettsége: Szomord csalédott k6z6mbos vidém boldog
Csaladi valtozat: <70 70-89 q90-109 10-149 2150
Haladé valtozat: <80 80-99 100-19 120-169 2170
[ ¢ eta 2 702 ’ ) Tartsd szamon a
Halad6 jatek szdlo valtozatban legjobb eredményeidet:
Sz06l6 moédban is tehetsz fogadalmakat a szokasos szabalyok Csalédi [ Haladé
szerint. Az értékelés viszont kicsit masképp zajlik: akkor kapsz 10 véltozat |véltozat

pontot egy megtett fogadalom utan, ha az adott kritériumot
“tokéletesen”, hiba nélkll teljesited. Ellenkezd esetben 10 pontot
veszitesz. Részletesebben:

Legnépszeribb park: akkor teljesited, ha legaldbb 50 ember van a
parkodban.

Leggyorsabb épitkezés: akkor teljesited, ha egyszer sem
passzolsz (a jelsléd a O ponton van/marad).

Feleség hébortjai: akkor teljesited, ha legaldbb 20 pontot szerzel a
latvanyelemekbdl.

Férj elvarasai: akkor teljesited, ha mind a 9 golfpdlya a férj
elvarasa alapjan épul meg.

Paratlan egyensuly: akkor teljesited, ha pontosan 36 jeldl6 kerdil
az egyéni pontozétabladra (azaz ennyi a palydk dsszesitett “par”
értéke).

Beépités precizitasa: akkor teljesited, ha hibatlanul épited be a
telket.

Kényelmes végigjatszads: akkor teljesited, ha tokéletes kort
alkotsz (mind a 10 csatlakozds szomszédos).




Az egyes lapkak leirasali

Ebben a fejezetben az 6sszes lapka részletes leirasat megtaldljatok. Javasoljuk, hogy
kezdetben NE olvassatok el ezt a részt, mert a jaték szépségét részben az adja, hogy az
egyes lapkdkon felfedeztek olyan pontot éré részleteket, amelyek felett mas jatékosok
esetleg atsiklottak. Abban az esetben viszont, ha kétség meriine fel, hogy az egyes
lapkakon hany darab és milyen elemek taldlhatéak, akkor itt pontosan megtalaljatok.

Az egyes lapkak mellett lathatd, hogy hany ilyen lapka van a jatékban (x1, x7 stb), ahogy
az is, hogy ez egy nyitéelem vagy zdréelem-e. Azutan felsorolasszerdlen az aldbbi elemek:
ember, kutya, bokor (fa), pad, medence, csd (alagut), bukkané, virdggyés. Az
egyirdnyban jatszhaté palyaelemeket sérga nyil jeldli, mint ez 4.

Emellett ha a palyan akadély taldlhaté (ennek csak a jaték elsé - kilén kaphaté -
kiegészit6jében van jelentésége), azt szintén kulon jeldltuk.
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- 1bokor
3 ember
2 bokor
1pad
x1
1bokor
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. HGzzatok egy férfi és egy ndi
ugyfélkartyat, és helyezzétek
a pontozétabla mellé.

_ A tavacska- és pataklapkakat, valamint a

. . fekete jeloloket is rakjatok a tabla mellé.
Osszatok 3 terUletkartyat

* minden jatékosnak. Ezek kézul

mindenki egyet tartson meg.
Tegyétek kdzépre a

pontozétablat a csaladi vagy i X e
a haladé oldaldval felfelé. ai 6x 'y Az egyik
T L jatékos vegye
ARA 4 magadhoz a
HH B S . zsdkot.
=
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Rakjatok a 3 huzdkeretet az >
asztal kdozepére. A jatékosjeldlSket o g g |
‘e

5
e
R EEE
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véletlenszer(en helyezzétek az A
elsé keretre. Hizzatok a mdsodik R0,
és harmadik keretre minigolf L
palyalapkakat.

i .';;? -":

Vegyétek magatokhoz a sajat
jatékelemeket: palyaszamjelslék, a
minigolf bejaratlapka, egyéni
pontozétabla, “par” jeldlok. Haladd
valtozatban: fogadalomkartydk és
-jeléldk (valasszatok ki egy
fogadalomkartyat).




