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Bevezetés

Üdvözlünk a The Elder Scrolls: A Másodkor árulása című 
játékunk világának hátterét és a játék elemeinek grafikáit 
bemutató művészeti albumunkban. Könyvünkből megis-
merhetitek a játékban és annak kiegészítőiben szereplő, 
egymáshoz kapcsolódó küldetések hátterét, vagy egyszerű-
en csak elmerülhettek Anthony LeTourneau, Federico 
Pompili és Yoann Boissonnet csodás művészeti alkotásaiban. 

Albumunk a játék grafikáit típusonként gyűjti csokorba, 
a játék világát bemutató legfontosabb tudnivalókkal 
kiegészítve. Könyvünkből közelebbről megismerkedhetsz 
kedvenc eszközeiddel és karaktereiddel, vagy használhatod 
útikalauzként Tamriel és játékunk világának felfedezéséhez.
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Történet

Tamriel kontinensén járunk a Másodkor 582. esztendejében. 
Több mint másfél évszázada már, hogy az emberek Második 
Birodalma elbukott, és Tamriel kilenc tartománya azóta is 
egymással viaskodik a hatalomért. Az elmúlt 50 év során a 
kontinens számos nehézséggel szembesült, mint például a 
Knahaten influenza néven ismert titokzatos és halálos beteg-
ség, a rejtélyes Akaviri faj szörnyűséges inváziója vagy a Lélek-
kitörésnek nevezett mágikus anomália, amely szorosabbra 
vonta a Nirn világát Oblivion gonosz birodalmaihoz fűző 
köteléket. Tamriel tartományaiban mindezek hatására egyre 
inkább eluralkodott a zűrzavar. Az utóbbi két évben három 
szövetség alakult, melyek mindegyike a Rubintrón megszer-
zésére és egy új birodalom létrehozására törekszik. 
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Tamriel északnyugati részén hosszú, pusztí-
tó harcokat követően Pörölyföld és Szikla-
föld egyesülésével létrejött egy stabilabb politikai formá-
ció Tőrsuhatag Szövetség néven. Morrowind, Feketemocsár 
és Kelet-Skyrim királysága sikeresen véget vetett az Akaviri 
inváziónak, majd a három tartomány röviddel ezután létre-
hozta az Ébenszív Paktum protektorátusát. Végül a Nyár-szi-
getek nemeselfjei léptek szövetségre Elsweyr és Valenvadon 
tartományokkal, hogy elfojtsák az egymás közötti viszályokat, 
és megfékezzék a Knahaten influenza terjedését, megalapítva 
ezzel az Aldmeri Domíniumot. Mindhárom szövetség benyo-
mult a központi Cyrodiil tartományba, mely Tamriel uralko-
dó hatalmának hagyományos székhelye, hogy megkísérelje 
magához ragadni a Birodalmi Város irányítását a régi Biroda-
lom maradék erőitől, akik a Fekete Féreg Rendje nekromanta 
kultuszának hatalma alá kerültek. Ez a konfliktus a Három-
zászlós háború néven vált ismertté.
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De nem a háború az egyetlen olyan esemény, amely tönkre-
teheti Tamrielt. A Lélekkitörés nyomán hatalmas, rémisz-
tő eszközök, úgynevezett “Sötét Horgonyok” hullottak alá 
az égből. A céljuk nem teljesen ismert, de a Fekete Féreg 
kultusz hívei körülöttük gyülekeznek csakúgy, mint Oblivion 
birodalmainak daedra néven ismert képviselői. Egyesek attól 
tartanak, hogy a Sötét Horgonyokkal próbálják megerősíteni 
a kapcsolatot Nirn világa és Oblivion között, ami biztosan 
végzetes következményekkel járna a Tamriel kontinensén élő 
milliók számára.

Sok régi és új csoport igyekszik reagálni ezekre az események-
re, némelyikük a rászorulókat segíti szolgáltatásaival, míg 
mások a káoszt próbálják kihasználni. Az 
olyan céhek, mint a Mágusok Céhe, a Psijic 
Rend és a Harcosok Céhe mágikus vagy 
fegyveres védelmet és segítséget kínálnak, 
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más csoportok, mint a Tolvajok Céhe, a Sötét Testvériség 
vagy a Rettenthetetlenek saját gyarapodásukra vagy gyilkos 
küldetésük megkönnyítésére használják fel a zűrzavart. Ismét 
más szervezetek, például a Királynő Szemei hírszerző ügynök-
sége vagy a Bajnokok Köre harcos ligája, saját egyedi terveiket 
követik. 

Valenvadon néhány elhivatott lakója Határőrzők néven 
létrehozott egy új, kisebb szervezetet. Az Őrzők a kölcsönös 

segítségnyújtásnak, a 
közösségszervezésnek 
és a politikai korrupció 
leleplezésének szentelték 
életüket. Tevékenységü-
ket csendesen, de gyorsan 
terjesztik ki Tamriel többi 
részére is, azonban az 

Őrség egyik alapítója, egy 
Deslandra nevű karizmati-

kus erdei elf nő, úgy érezte, 
hogy a szervezet nem tesz 

eleget.

Véleménye szerint Tamriel számta-
lan problémáját a mágia okozza 

– pontosabban az, ahogyan 



visszaélnek vele azok, 
akik elég hatalommal 
és gazdagsággal rendel-
keznek, hogy azt a saját 
szándékaik szerint irányítsák. 
Hiszen a mágia felhasználha-
tó daedrák idézésére, nagyha-
talmú szekták létrehozására, 
vagy a gyengébbek természet-
feletti hatalommal való leigá-
zására, hogy csak néhányat említ-
sünk a lehetséges visszaélések közül. 
Bár a mágia áthatja Tamrielt, és az élet 
számos fontos és jelentéktelenebb területén 
használják, Deslandra szerint a mágia eltörlésének lehetséges 
következményei elfogadható áldozatnak tekinthetők azért, 
hogy cserébe a világ megszabaduljon annak ártó hatásaitól.

Így aztán Deslandra elhagyta a Határőrzőket, és önállóan 
kezdett tevékenykedni – kihasználva a rendelkezésére álló 
jelentős erőforrásokat és kapcsolatokat –, hogy megkísé-
relje Nirn világából teljesen eltávolítani a mágiát. Korábbi 
társai nem ismerik pontosan a terveit, de úgy sejtik, hogy az 
valamiképp annak a kapcsolatnak a megszakítására irányul, 
amely Nirn világát, valamint Oblivion és a mágia forrását 
biztosító Aetherius természetfeletti birodalmait köti össze.  
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Mivel Deslandra befolyásának nagy részét a Határőrzők tagja-
ként szerezte, a jelenlegi vezetőség felelősnek érzi magát, és 
kötelességének tartja, hogy megállítsa őt, mielőtt olyasmit 
tenne, aminek végzetes hatása lenne Tamrielre. 

A kontinens legtöbb lakója ma még mit sem tud Deslandrá-
ról és terveiről, de befolyása napról napra terjed. Nincs olyan 
kiválasztott, aki véget vethetne fondorlatos tevékenységének; 
sikere vagy kudarca a játék kalandozóin múlik, akik terveivel 
találkozva dönthetnek, miként cselekszenek. Könyvünk most 
következő oldalain bemutatjuk mindazokat, akik megpróbál-
nak szembeszállni vele, valamint azokat is, akik szándékosan 
vagy akaratlanul segítik őt a Tamriel végső árulásához vezető 
úton, melynek célja: örökre elvágni a világot a mágiától.
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Hősök





Hősök

Tamriel kontinensén sokféle nép tagjai élnek, dolgoznak és 
harcolnak, de közülük a következő oldalakon ismertetett 10 
kultúra a legjelentősebb. A bemutatott fajok mindegyike 
Tamriel egy bizonyos tartományából származik, de az egyes 
civilizációk közötti kapcsolatok erősödésével tagjaik közül 
egyre többen és egyre messzebbre vándoroltak, így ma már 
mindennapos látványnak számít egy ork Morrowindben 
vagy akár egy argóniai a Nyár-szigeteken. E fajok kultúráinak 
egyedülálló hagyományai, képességeik és tehetségük hozta 
létre Tamriel sokszínű kárpitját, és csak az ő harcosaik ráter-
mettsége mentheti meg Nirnt Deslandra cselszövéseitől.
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Argóniaiak
Feketemocsár hüllőnépe, akik magukat Saxhleelnek 
nevezik, spirituálisak, szívósak, és mély kapcsolatot 
ápolnak szülőföldjük ősi és misztikus fáival. Az északi 
szomszédságukban élő rabszolgatartó sötételfek 
hosszú időn át alsóbbrendű népként kezelték őket, 
de miután az argóniaiak kulcsszerepet játszottak az 
Akaviri invázió megállításában, végül szövetségre 
léptek Morrowind sötételf és Kelet-Skyrim északi 
népével, és közösen létrehozták az Ébenszív Paktu-
mot. Szerény és tartózkodó viselkedésük miatt sokan 
alábecsülik intelligenciájukat és szívósságukat, ám ez 
akár végzetes következményekkel is járhat.
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Bretonok
Sziklaföld embernépe különleges népcsoport, 
mivel őseik között mind az emberi, mind az 
elf vérvonal megtalálható. Ezek a gyökerek 
megmutatkoznak kultúrájukban és adottsága-
ikban is, hiszen a legtöbb breton igen tehet-
séges a mágia terén, ugyanakkor hűen őrzik a 
druida emberőseiktől kapott természetorien-
tált szemléletet (és ravasz találékonyságot is). 
A lovagiasság és a hatalom gyakorlása iránti 
szenvedélyük gyakori harcokhoz vezetett a 
breton királyságok között, melyek ma a Tőrsu-
hatag Szövetség nagy részét alkotják.
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Sötételfek
Morrowind hamuszürke bőrű, 
viharos múltú, elszigetelt népe 
különleges életmódot folytat. A 
legtöbb sötételf a Tribunal élő iste-
neit imádja, napjaikat Morrowind 
nagyházainak merev rendszerében 
élik, és néhányan még mindig 
nehezen fogadják el az Ébenszív 
Paktum politikai szövetségéhez 
való csatlakozás tényét. Az éles eszű 
és intelligens sötételfek büszkék 
arra, hogy bármikor harcra készek, 
s közülük sokan jártasak a mágiá-
ban, a fegyveres harcban vagy akár 
mindkettőben.
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Nemeselfek
Tamriel legbüszkébb és mágiában leginkább 
jártas fajaként a nemeselfek önmagukat a 
civilizáció csúcsának tekintik. Ők a konti-
nens ősi népének legközelebbi leszárma-
zottai. Szülőföldjüknek a Nyár-szigeteket 
tartják,  melynek két legismertebb alkotása 
a Kristálytorony és Artaeum eltűnő szigete 
– mindkettőt a nemeselfek kiemelkedő 
mágiája bizonyítékának tekintik. Gyakran 
ők testesítik meg az Aldmeri Domínium 
hajtóerejét, amire rendkívüli és kifinomult 
képességeik miatt nagyon is alkalmasak.
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Birodalmiak
Cyrodiil lakói civilizált voltukról és –  
a mostani nehéz időkben – békés ott- 
honuk hiányáról ismertek. A birodal-
mi nép egykor idilli tartományában, 
mely korábban a Második Birodalom 
fővárosának is otthont adott, jelenleg 
dúl a Háromzászlós háború, polgárai 
vagy szétszéledtek, vagy magukat 
meghúzva próbálják túlélni az 
erőszakot. Szerencsére a birodalmiak 
egyedülállóan alkalmasak arra, hogy 
sikeresen átvészeljék a jelenlegi körül-
ményeket, mivel a kereskedelem és a 
diplomácia terén szerzett tapasztaltuk 
révén könnyebben alkalmazkodnak a 
háború változó szeleihez.



Khajiitok
Legyenek bármily különlegesek és okosak, 
Elsweyr macskaféle “állatnépe” körül mégis 
sokféle spekuláció és mendemonda kering, 
melyeket ők maguk nem is igazán igyekez-
nek megcáfolni. Macskaszerű reflexeik és 
kecsességük révén veleszületett érzékük van a 
dolgok kreatív megszerzésére. Életüket átszö-

vik egyedülálló, holdakhoz 
kötődő vallásos hiedelmeik – 

különösen a holdcukor fogyasz-
tása, egy erőteljes narkotikumé, 

melyet egy hazájukban őshonos nádféléből 
állítanak elő. Miután a khajiit népességet 
veszélybe sodorta a Knahaten influenza 
terjedése, Elsweyr jobbnak látta csatlakozni 
az Aldmeri Domíniumhoz, hogy nagyobb 
politikai stabilitást érjen el ebben a vészterhes 
korszakban. 
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Északiak
Skyrim (vagy más néven Égkoszorú) szívós 
embernépe büszke a harci tudására és arra a 
képességére, hogy a legzordabb körülményeket 
is túlélje. Szenvedélyes természetük gyakran 
sodorja őket olyan helyzetbe, amikor akár 
minkét adottságukat próbára tehetik (hacsak 
nem ülnek le inkább meginni egy korsó sört 
korábbi riválisukkal). Az öntörvényű, ám 
hagyományaikat hevesen védelmező északiak 
többsége vagy Kelet-Skyrimből származik 
– amely nemrég csatlakozott az Ébenszív 
Paktumhoz annak befolyásos tagjaként – vagy 
Nyugat-Skyrimből, amely megmaradt függet-
len hatalomnak.
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Orkok
Az orkok, akiket Tamriel más fajai 
gyakran rettegnek és gyűlölnek, régóta 
harcolnak az eredményeik elismeréséért 
(különösen Sziklaföld breton népével, 
akikkel az orkok legtöbb törzse közös 
tartományon osztozik). Nehézségekkel 
teli múltjuk miatt az ork kultúra nagyra 
értékeli a balszerencsével szembeni 
kitartást, valamint a csatákban csiszolt 
személyes becsületet. Az orkok a Tőrsu-
hatag Szövetség létfontosságú, bár néha 
elhanyagolt tagjai.
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     Ra’gadák
Bár Tamriel sok faja büszkélkedhet komoly harcművészeti 
múlttal, csak kevesen vehetik fel a versenyt a ra’gadákkal 
hagyományaik és egyéni küzdelemben való jártasságuk 
terén. A ra’gadák embernépe, akik az elsüllyedt Yokuda 
kontinenséről érkezett menekültek leszármazottai, Pöröly-
föld zord sivatagokkal teli tartományát lakják, és rendkívül 
elkötelezett tagjai a Tőrsuhatag Szövetségnek. Bár tisztelik 
a szentségeket, ugyanakkor óvakodnak a mágia megrontó 
erejétől, és sokkal kevésbé tartják megbízhatónak, mint 
egy erős pengét az oldalukon.
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Erdei elfek
A sötételf és nemeself rokonaiknál sokkal 
kevésbé merev és szabályokhoz ragasz-
kodó erdei elfek úgy tekintenek az életre, 
mint az önmaguk és környezetük közötti 
harmónia keresésére. Ebben a szemléletben 
talán hazájuk is szerepet játszik: Valenvadon 
gyönyörű, zöldellő erdeje egész Tamriel 
egyik leglátványosabb és legnagyobb spiri-
tuális hatású környezete. Az erdei elfek jól 
alkalmazkodtak tartományuk adottságaihoz. 
Fürgék és mozgékonyak, vadászatban való 
jártasságuk pedig páratlan az egész konti-
nensen. Sok erdei elf vélekedik úgy, hogy 
Valenvadon Aldmeri Domíniumban elfoglalt 
helyzete jelentéktelen az erdő ősi ügyeihez és 
problémáihoz viszonyítva.
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Küldetések 
szereplői
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Küldetések szereplői

Bár a Másodkor zűrzavarában Tamriel bármelyik lénye fontos 
szerepet kaphat, vannak néhányan, akik – akár tudatosan, akár 
akaratuk ellenére – alaposan belegabalyodtak Deslandra hálójá-
ba. Ha bárki azt tervezi, hogy beavatkozik a világ Aetheriustól 
való elválasztására irányuló terveibe, ezekre a félelmetes karak-
terekre is oda kell figyelnie. Egyesek talán a szövetségeseitek, 
míg mások az ellenségeitek lesznek, de egyiküket sem szabad 
félvállról vennetek.
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Átoktörő 
Deslandra

Vámpír 
Deslandra

Deslandra 
tábornok
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DESLANDRA
Deslandra, a Határőrzők egykori parancsnoka és az 
Üresség Katonáinak vezetője, Tamriel egész területén 
összeesküvéseket forral. Bár azt állítja, hogy mester-
kedései mind a nagyobb jó érdekében történnek, akik 
megpróbálnak szembeszállni vele, jól teszik, ha alaposan 
felkészülnek, különben végzetes következményekkel 
kell szembenézniük.

Remete 
Deslandra
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Dühös 
Deslandra
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Fabrikátor
DESLANDRA

Borostyánvérű
DESLANDRA

Lidérc
DESLANDRA
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Megerősödött
Deslandra
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Deslandra alkotásai
Ha egy megbízható csatlós már nem elég, Deslandra attól sem riad vissza, 
hogy saját maga hozzon létre szövetségeseket, akiket kísérleti alanyként 
vagy akaratának végrehajtójaként használhat. Tamriel-szerte érkeznek 
beszámolók biológiai kísérleteinek nyomairól, Morrowind egyik dwemer 
romja pedig egy erősen Deslandra igényeire átalakított törp centuriót 
rejteget.

Megrontott 
lény

Ürességcenturió
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Paradax 
Verus

Zazita-do
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Mélységek rejtekén
A kalandozók gyakran látják szükségesnek, hogy bemerészkedjenek külön-
böző feltérképezetlen barlangrendszerekbe vagy romokba, hogy ott külde-
téseket teljesítsenek, nyomokat keressenek, vagy épp felszerelést gyűjtsenek. 
Akik Feketemocsárban ilyesmire adják a fejüket, gyakran botlanak bele 
egy agresszív, névtelen argóniaiba, aki a tartomány elhagyatott csarnokait 
járja, ki tudja, mi után kutatva. Cyrodiilban egy háromfős felfedezőcsapat 
bukkan fel gyakran föld alatti törzshelyeiken, vadul védelmezve azokat a 
betolakodók ellen.

Ayleid lélekvadász Vándorló argóniai
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Oblivion szülöttei
Deslandra legfőbb szándéka, hogy 
elszigetelje Nirnt Aetheriustól, de ezzel 
felkeltette más létsíkok lényeinek figyel-
mét is, sőt ezek a lények időnként aktívan 
közreműködnek az események alakítá-
sában. A bosszúszomjas figyelő daedra 
hatékony elrettentő erő lehet mindenféle 
beavatkozással szemben, de az erdei elfnek 
Oblivion több más lakójával is meggyűlt a 
baja, többek között a Moath nevű daedra 
nagyúrral és a pókmester Xenethissával.

Figyelő

Xenethissa

Xivilai Moath

58



Nagy Gonosz Bazri

ZirikÁrnypikkely 
Akisha

Morag Tong 
bérgyilkos

Az alvilág 
arcai
Deslandra sokszor úgy látja 
jónak, hogy kevésbé törvényes 
utakat válasszon céljai elé- 
réséhez. Tervei megvalósításához 
gyakran használja fel Ziriket, 
a szakadár tolvajt és Nagy 
Gonosz Bazrit, a Bajnokok 
Körének egykori harcosnőjét, 
de időnként az Árnypikkelyek 
és a Morag Tong bérgyilkosai is 
keresztezik útját.
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A jég szülöttei
Skyrim fagyos tájain Deslandra két 
különösen fenyegető ügynökkel került 
kapcsolatba. Véres Braig, a hatalmas 
és rettegett nyugatfi Deslandra terveit 
valósítja meg, miközben erőszakkal 
szívtelen harcosokká változtatja más 
népek elfogott tagjait. Sápadt Ujj, a 
félelmetes falmer kevésbé áll Desland-
ra irányítása alatt, inkább szabadon 
garázdálkodva okoz káoszt és pusztítást 
Skyrim településein, mialatt Deslandra 
a föld alatt hajtja végre fondorlatait.

Sápadt Ujj

Véres Braig

60



Erőteljes 
mágiahasználók
Bár Deslandra megveti a mágiával való 
visszaélést, nem riad vissza attól, hogy 
felhasználja azt a saját céljai eléréséhez. 
Ennek érdekében veszi igénybe Iudex 
Ovidius, a Mágusok Céhének elöljárója, 
valamint a Mennyei Álmodók szektájához 
tartozó Fedryn hathatós tehetségét, és 
igyekszik megnyerni magának a fiatal ork 
mágus, Kharzug gra-Magul ingatag egyé-
niségét.

Álomszövő Fedryn Kharzug gra-Magul

Iudex Ovidius
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Bodean

Potenciális  
szövetségesek
Egyesek tisztában vannak azzal, hogy miben 
mesterkedik Deslandra, és szeretnének 
tenni valamit ellene. Ám vannak olyanok 
is, akik bárki oldalán hajlandók harcolni, 
akinek a céljai egybeesnek az érdekeikkel. A 
Határőrzők parancsnoka, Bodean, szemé-
lyesen ismeri Deslandrát, és tisztában van a 
terveivel. Hegyesnyilú Eveli egy kifinomult 
hallású erdei elf, aki a Tamrielre leselkedő 
fenyegetések megszüntetésén dolgozik.  
Razum-dar, a Királynő Szemeinek ravasz 
ügynöke pedig bármire kapható, ami előny-
höz juttatja a szervezetét. A Valenvadonba 
elvetődő kalandozóknak érdemes felkeres-
niük az erdei ork Dushkul vezért és az ifjú 
erdei elf Arvant, akik bármit megtennének 
hazájuk védelme érdekében.
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Hegyesnyilú Eveli
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Dushkul vezér

Razum-dar

Arvan
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Ellenségek





Ellenségek

Tamriel útjai veszedelmesek, vadonjai pedig még inkább 
azok. Minden kalandozó, aki hosszú életre vágyik, listát vezet 
– fejben vagy papíron – azokról a vadállatokról, bűnözők-
ről és daedrákról, akik egy adott helyszínen felbukkanhatnak, 
és azt is számon tartja, hogy mekkora esélye van egy várat-
lan támadásnak. Potenciális fenyegetések mindenhol jelen 
vannak, és a túlélés csak annak lehetséges, aki tisztában van 
ellenségei képességeivel.
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Erdei elf 
martalóc
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Erdei elf 
bandita
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Nemeself bandita
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Nemeself martalóc
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Birodalmi bandita

Breton 
bandita

Sötételf 
portyázó
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Minótaurosz

Minótaurosz
mester
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Birodalmi 
martalóc
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Troll
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Breton 
főmágus
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Khajiit 
martalóc

Erdei elf lesvadász

Khajiit orgyilkos

Breton bitorló
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Óriáskígyó

78



Sötételf bandita

Sötételf martalóc
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Féregremete
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Pók

Csontváz

Féregharcos

Hangaszívű
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Átokfajzat

Szirti repkedő

Szirti szökellő
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Nemeself  
nekromanta

83



Csontúr
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Ördögfi

SörtéshátúVaddisznó
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Hollóbanya



Lidérc
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Fagólem

Hárpia
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Óriás

Erdei elf mesterlövész

Kwama 
harcos
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Mocsárrák

Hegyi oroszlán

Medve
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Óriásdenevér

MamutMamutbika
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Sivítókölyök

Sivító
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Varjúlidérc
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Ork bandita Ork hadúr

Erdei ork 
bandita

Erdei ork 
martalóc
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Ork martalóc
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Chaurus

Falmer

Lamia
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Titán

97



Ogre
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Viharelementál

Dörgőbogár

Szellem
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Ra’gada 
martalóc

Ra’gada 
bandita
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Északi kardmester
101



Ork varázsló

102



Északi 
bandita

Nyugatfi

Északi martalóc
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Khajiit kultista

Sötételf
fosztogató
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Sötételf őrszem
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Északi tűzmágus
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Csontváz mágus

Goblin sámán
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Wamasu
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Fagyelementál
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Ragadozó kőgólem

Villódzó 
Lidércfény

Farkas
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Oltalmazó kőgólem

Lidércfény anya

Birodalmi végrehajtó

Lidércfény
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Lápkutya

112



Voriplazma

Draugr

Breton 
martalóc

Lápi indaszörny
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Fafúria

114



Kaszabszárny

Kaszabszárny raj
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Haj Mota Vámpír

DremoraKoboldok
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Lángelementál
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Argóniai lesvadász
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Csontkolosszus

ZOMBI

Erdei elf  
erdőjáró

Riekr

Khajiit 
 bandita

Ra’gada zsoldos
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Argóniai 
martalóc

Argóniai bandita

Argóniai hadúr
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Argóniai behemót

121



Hoarvor

122



Szkrib

Nix-véreb

Nix-véreb falka

Dreugh
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Goblin mészáros

124



Guar

Krokodil

125



Horkantó
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Ereklyék és 
 eszközök





Ereklyék és eszközök

Mióta csak az első civilizációk létrejöttek Tamrielben, a konti-
nens mindig is élvezte a kultúrák közötti lelkes cserekeres-
kedelem előnyeit. Tamriel fő népcsoportjainak fegyverei, 
ételei, divatcikkei és kiegészítői széles körben elterjedtek, és 
egy bölcs kalandozó jól tudja, hogy más-más körülmények 
más-más eszközöket igényelnek. Az alkalmazkodókészség 
a túlélés egyik kulcsa, de ehhez azokkal az eszközökkel kell 
boldogulnunk, amik az adott pillanatban a rendelkezésünkre 
állnak.
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Argóniai zubbony

132



Kéregbőr sisak

Breton bőrvért

Ősi sárkányőr  
temetkezési maszk
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Sötét csábító 
mellvért

Hatalmas 
Chudan sisak

Sötételf 
páncélzat
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Hexos-ház 
mellvértje

Ezüst Hajnal 
bőrkabát
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Arany 
páncélkesztyű

Zord harlekin 
zekéje

Házi készítésű 
zeke
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Jól tartó fűző

Erdeielf-nadrág

137



Morag Tong 
alkarvédő

Tengeri óriás 
kesztyűje

Féregszekta 
páncélcsizma

138



Psijic stóla

Ezüsttel szőtt 
alsónemű

Északi hótalp

Északi 
mamutborda 

lépegető
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A Féreg gyűrűje

Velothi 
látnoki talizmán

Ereklyevadász 
gyűrűje

Vértövis 
gyűrű

Aranyozott 
csillagleső szigil
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Berzerker 
medálja

Thrasi 
gyöngysor

Ezüst diadém
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Nagykirály 
orrmelegítője

Elffül utánzat

Nemeself öv
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Juharfa íj

Éjfa íj
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Kőris hosszúíj Rövidíj

144



Holtvidéki íj

Patkánynyárs íj
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Barbár 
hikoripajzs

Kitaszítás jelének pajzsa

Ra’gada 
juharpajzs
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Acélpöröly

Ezüst dobónyilak
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Hikori jégbot

Mahagóni 
helyreállító 

bot

Tölgyfa 
villámbot

Kalciniumbuzogány
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Llothan 
lángoló botja

Bükkfa 
villámbot
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Rubeditpallos Galatitkard Ébenkard
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Lávakirálynő 
pallosa

Tiszafa 
infernóbot

Légacél fejsze
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Törp csatabárd

A Thalmor 
buzogány

Koboldzúzó

152



Vaspallos

Higanytőr

Vastőr
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Drodda 
sorvasztó pengéje

Az Örvény 
tőre

Gyökérserkentő 
ág
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Díszes 
késtok

Aedraáldott 
puzdra

Tegez
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Jeralli mentőkutya
“Hóhányó”

Felfedező 
málhás szamara
“Nosza-már”
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Imgakin majom
“Mazsola”

Almáshátú szalamandra
“Jonatán”
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Fakófagy szarvas
“Szellemleső”

Fantomkakas
“Kukori-húú”

Kavics pajti
“Kövi”
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Nekrotikus hoarvor
“Gennyláda”

Kagylóshátú 
korallrák
“Kornél”

Psijic 
dominósertés 

“Drágám’”
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Razak opusza
“Csavarcsöbör”
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Megbabonázott 
cukorkoponyák

Druida 
ujjcsontok

Aswala 
szerencsepatkója

Faunpata por
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Bizarr 
daedrikus 
szöveg

Békabőr 
erszény

Magnus 
ajándékának 

pecsétje

Leyawiini 
steppelt  
takaró

Vállra vethető 
napernyő

Farkasprém
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Sokszínű 
madártoll

Reman 
harci dobja

Kothringi 
leviatánkürt

Bűvölt koboldfej 
tábori riasztó

Alkonyinda Kószák 
harci lobogója
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Útiszentély-térkép

Diplomáciai 
mentesség
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Közelharci 
kézikönyv

Nyugalom 
világos söre

Északi 
mézsör

Harsánytorok 
kenőcs
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Feketefény 
ökörfasírt

Aldmeri árva 
állott zabkásája

Falkreath-i 
vagdalt

Nekromi 
bogársajtos 
poutine
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Fehérvágtai pisztráng

A skald király  
kemencében 

 olvasztottja

Tárkonyos csirke

Rostonsült nyúl
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Karamellizált 
kecskefalatok

Psijic rendi 
göngyölt malac

Ropogós 
sajtos csirke

Aranyparti  
mocsárrák 

szeletek
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Breton 
disznókolbász

Camlorni 
disznókolbász

Brumai 
párolt nyúl

Pogácsás 
csirke
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Kollopi 
húsgolyók

Disznósült

Halrudacskák

Bravil 
dinnyesaláta
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Nyúlcomb 
sajtos dercével

Édestekercs

Ork 
rebarbarátságtalan 
saláta

Falinesti tiltott 
gyümölcse
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Folyamirákos-pite

Mamutormány 
pite

Édes sivítóleves
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Sebezhetőség 
mérge

Idéző itala

Roncsoló 
méreg

Megingat- 
hatatlanság 
esszenciája

Aranyparti fürge 
túlélő elixírje

Narancssárga 
tinktúra
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Hősiesség 
itala

Malacath 
sötét vére

Pusztító 
méreg

Láthatatlanság 
párlata

Varázskötelék 
itala

Sebesség 
kupicája
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Sűrű vörös 
tinktúra

Védelem 
itala

Daedrikus suttogás 
fiolája

Életerő 
oldat

Egy korty 
egészség

Szömörcsög-
tonik
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Megnyomorítás 
mérge

Érzékelés 
kupicája

Egészség 
csodaszere

Erőnlét- 
emulzió

Lehetőségek 
itala

Hármas 
 helyreállítás itala
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Elnyelés  
jele

Zártörés  
jele

Felüdítés  
jele

Szakértelem  
jele

Összezúzás  
jele

Megszilárdítás 
jele

Prizmatikus védelem 
 jele

Előrelátás 
jele

Gyengítés jele

Fagy 
jele

Italerősítés  
jele

Villámcsapás  
jele

Átváltoztatás 
jele

Alávalóság  
jele

Méregellenállás 
jele

Kockázat- 
csökkentés jele

Erőnlét- 
helyreállítás jele

Betegség-ellenállás 
jele

Mágia  
jele

Prizmatikus roham 
jele

Erőnlét  
jele
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