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Arvan megjegyzése: A valésdg szovetével babrdlunk! Nem is gondolndtok, hogy ezek a nehezitések mennyire
meguvidltoztatjdk majd a tamrieli jatékélményeteket. Bizonyos eseményekkel kombindlva nem vdrt vagy
kiszdmithatatlan helyzetek alakulbatnak ki. Nyugodtan igazitsitok ezeket az eseményeket a jdtékstilusotokhoz
és a komfortérzetetekhez!

A kampiény kezdetén, a nehézségi szint kivalasztdsa utdn tetsz8leges szimui nehezitést aktivalhattok, ezdltal tovabbi
kihivést adva a jétékhoz. A nehezitéseket a szakaszok kozott, vagy akdr egy szakasz kizben is aktivilhatjitok vagy
deaktivélhatjitok, ha szeretnétek. Azonban minden olyan eredmény eléréséhez, amelyhez nehezitések aktivaldsa
sziikséges, ezeknek a nehezitéseknek a kampdny kezdetétdl a végéig aktivnak kell lenniiik.

Minden tdmadésnal dobnod kell legaldbb 1 elérhet képzettségkockaval. Tovabbd, ha timaddskor nem véltasz harcfor-
1 EZERMESTER mit (kivéve minden kér elsd tdmadasét), akkor a timad4s el@tt tovabbi €) firadtsigkockit kell elvenned.

5 A faji képességed hasznilata eldtt el kell venned 1 faradtsdgkockdt. A faji képesség nem frissiil minden csata utdn, csak
| 2 TULHAJSZOLT a szakaszok kozétt, egy fogadd varosakeid végrehajtdsa utdn, vagy a kalandozék pihenése 1épésnél, ha a csapat egy @
térképjelen vagy egy ikon nélkiili hexdn tartézkodik (a nyomon kévetéshez forditsd a fajlapodat fejjel lefelé).

7 N Minden ésszecsapasnal és kazamat4nal az ellenségek lehelyezése utdn helyezzetek le tovabbi €) + 1 ellenséget. Az 1. sza-
CSOCSELEK kaszban 1-es szint{i, a 2. szakaszban 5-6s szintd, a 3. szakaszban pedig 10-es szinti ellenségeket helyezzetek le.
Noveljétek a leggyengébb ellenség EP-jt € értékkel minden olyan ellenség utdn, amelyet nem tudtatok lehelyezni.
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TAKTIKAZO Az ellenségek 1 tovabbi hexdt léphetnek a mozgésakeiéik sordn. A célhexa meghatdrozdsakor az ellenségek el8szér azt
4 2 a hexdt valasztjék ki, ahonnan a lehetd legtébb ellenséges egységet célba tudjék venni (a jel6l8ik célpontikonjinak
ELLENSEG megfeleléen). Ha t6bb olyan hexa is van, akkor a prioritésuknalg( megfelel8en valasztanak.
o Minden csatdban az ellenségek lehelyezésekor tegyetek egy nem haszndlt kiildetésellenség-jel618t az elsé € dltaldnos
5 ORSZEMEK ellenség ald. Ezek az ellenségek megkapjék a riadg('zlztatés ellenségképzettséget, és nem kaphatnak dllapotkockat.

A Amikor e ?—t vagy -t hasznaltok, azt til kell hasznélnotok, A kiiiriilt ‘—okat el kell dobnotok. Amikor egy @&
6 KONTARMUNKA keriil az e%(%’készitett felszerelésetek kozé, azonnal tegyetek rd 1 EP-ot.

7 CSAPOSZARAK Zarnyitdsprobdknal a kockdkat a nyitékéd szimjegyeihez balrél jobbra haladva kell megfeleltetni.

\E BARATSAGTALAN A fogadé virosakciék csoportos akciék. Bolt vérosakcié valasztisakor egy & megszerzéséhez el kell dobnotok
= 8 VAROSOLAKOK egy eszkozt a felszerelésetekbdl (az 1. szakasz 1. napjén ezt ne vegyétek figyelembe). A tanitékhoz csak a normal
6] valasztékuk felét helyezzétek le, felfelé kerekitve (ezt még az esetFe}ées médositék eldtt alkalmazzatok).
e NYUGTALAN A kalandozdk pihenése [épés és a fogadé varosakcidk sordn valasztanotok kell, hogy gyégyultok, vagy kockakat
9 E] SZAKAK tavolitotok el a felt6lt6déssiavotokrél (de mindkettét nem).
10 NEHEZ TEREP Ha a csapatjelzd egy térképjelet tartalmazé hexéra 1ép, a kalandozéknak egyiittesen el kell kélteniiik €) kitartdspontot, vagy a

mozgds véget ér. Ezt ne vegyétek figyelembe olyan hatds érvényesitésekor, amely térképen valé mozgésra kényszerit.

Osszecsapésok és rejtekhelyek sordn az egységek a normél kérsorrend helyett a legmagasabb timadééreékiitél a
legalacsonyabbig terjedd sorrendben hajtjak végre a kériiket. Kalandozék esetében ez megegyezik a megtanult
harckockédk szdiméval. Ellenségek és tdrsak esetében ez a jel618n feltiintetett éték, mds médositékat figyelmen kiviil
GYORSABBAN A hagyva. Egyenl8ség esetén a normal kérsorrend szerint jérjatok el (kalandozék, tarsak, kiildetésellenségek, 4ltaldnos
1 HALALNAL ellenségek csokkend szint sorrendben). A forduld kozben lehelyezett egységek utoljéra 1épnek, a kezdeményezési
sorrend szerint (kivéve, ha mdr végrehajtottak egy kort abban a forduléban, vagy ki kell hagyniuk a kériiket).

A csata el8készitése utdn 1 kalandozé dénthet gy, hogy elvesz €) kimeriiltségkockat, hogy a csata sordn a kérsorrend
meghatdrozésakor megdupldzza a tdimadéértékét. Ennek jelzéséhez vegye magihoz a kezddjatékos-jelz6t.

(%]
\g - TELH ETET!:EN Ha a ugy/ar'lolyalll tipust térképjelen hajtotok végre egy eseményt, mint az el6z8 napon, akkor csokkentsétek 1-gyel a
0 FELFEDEZOK jutalomfazis sordn kapott TP-okat.
i Kl MERiTé Amikor a kalandozék TP-ot kéltenek egy nem harc képzettségsor fejlesztésekor, akkor a képzettség kockdjanak szint-
II:II-.I 13 KIKEPZES jével megegyezd szamu kitartdspontot is el kell kolteniiik, vagy ennyi eszkozt el kell dobniuk (akdr megosztva a kettd
kozott).

A RERTE Egy tulajdonsag fejlesztésekor, beleértve a harc képzettséget is, a kalandozéknak 1 tovabbi TP-ot kell elkélteniiik, ha
14 HATARERTEKEK az 5 tulajdonsdguk értékeinek az 6sszege legaldbb 15 (a jelenlegi fejlesztés el§tt).

Minden szakasz végén minden kalandozdénak vélasztania kell egyet az aldbbiak koziil, amit végre is kell hajtaniuk.
A kalandozdknak - ha lehetséges - azt kell valasztaniuk, amelyet végre tudnak hajtani.
2 i c 1. Dobj el € + 1 eszkdzt. Ezek nem lehetnek olyan eszkdzok, amelyeket a szakasz végén amugy is el kellene dobnod.
15 HANYATLO TUDAS 2. Adj ﬂe legalabb 3 TP értékben tulajdonsdgot vagy képzettségkockat. Képzettségkockdndl a leaddsra valasztott
kockét tgy kezeld, mintha a képzettségsora legdrdgdbb megtanult mezdjén lenne.
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Légy résen és ragadd meg a lehetdséget alabbi kihivdsok teljesitésére, vagy célirdnyosan tgy jitszd a kampdnyodat, hogy egy vagy két konkrét kihivast
teljesits! A nehezitésekhez kapcsol6d6 eredmények kivételével mindegyik teljesithetd az dltaldnos szabdlyok keretein beliil. Valdszintileg nem fogod mindet
teljesiteni egy kampdny alatt, ezért tartsd kéznél ezt a listdt, hogy a jaték sordn folyamatosan régzithesd az elért eredményeket.

[J] GYASZOS REGGELI
[] FAJVALTAS
[] IDENTITASVALSAG

[] NEPES TARSASAG

] BUSZKE GAZDI

0 CSILLAPITHATATLAN
SZOM])

[] BADOGEMBER

] NEOL)

[] BIZONYTALAN ALLAPOT
[] MAGANYOS FARKAS

[] TELTHAZ

[J TOLVAJTANYA

[] KEZDOK SZERENCSE)E

0 KORLATOZOTT
FELTOLTODES

[] MESTER
[] NAGYMESTER

[J LEGENDA

Egyél egy argéniai omlettet.
Viltoztasd meg a fajodat egy szakasz sordn.

Viltoztasd meg a kasztodat egy szakasz sordn.

Legyen egyszerre legaldbb 3 aktiv tdrs a csapatban (a kiildetések vagy kulcsszavak éltal biztositott tirsakat nem
szamitva).

Legyen egyszerre 4 % egy kalandozé el8készitett felszerelései kzott tigy, hogy nincs rajtuk EP-jelsls.

Legyen egyszerre 8 alkohol besoroldst ® és/vagy ‘ egy kalandozd felszerelései kozott (a kettd kozott lehet

elosztva).
Gydzzetek egy csatdban, hogy egy kalandozénak 4 3 van az elgkészitett felszerelései kozott az egész csata alatt.
Sikeresen teljesitsetek egy rejtekhelycsatdt anélkiil, hogy a kalandozdk legy8znék barmelyik ellenséget.

Teljesitsétek sikeresen az 1. vagy a 2. szakaszt gy, hogy békés vagy konfliktus térképjeleken csak kiildetéshez
kapcsolédé eseményt hajtotok végre.

Sikeresen teljesits egy egyjdtékos kampdnyt tirsak haszndlata nélkiil (a kiildetések vagy a kulcsszavak 4ltal
biztositott tarsakat nem szamitva).

Sikeresen teljesitsetek egy kampdnyt tgy, hogy egyik kalandozé sem hajt végre fogadé virosakciét. Ez nem
vonatkozik a kiildetéslépések teljesitéséhez sziikséges fogadé vrosakcidkra.

Sikeresen teljesitsetek egy kampanyt tgy, hogy egyik kalandozé se tanuljon meg @ vagy §4 képzettségsort (a
harc képzettségsor kivételével).

Sikeresen teljesitsetek egy kampdnyt tgy, hogy egyik kalandozé sem fejleszti a kasztjit mesterré.

Sikeresen teljesitsetek egy kampdnyt gy, hogy egyik kalandozé feltslt8dési értéke se haladja meg a 3-at.

Sikeresen teljesitsetek nehéz szinten egy kampdnyt gy, hogy minden kategériabdl 1 nehezités aktiv.
Sikeresen teljesitsetek nehéz szinten egy kampdnyt gy, hogy minden kategériabdl 2 nehezités aktiv.

Sikeresen teljesitsetek nehéz szinten egy kampdnyt gy, hogy minden kategériabdl 3 nehezités aktiv.
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Ez a rész a teljesitett kiildetések nyilvdntartdsira szolgdl. Ha mindent megtapasztalndl, amit csak Tamriel nydjtani tud, az archivam segiteni fog, hogy

mindent nyomon tudj kévetni!
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BAJNOKOK BAJNOKA: Teljesitsd a Bajnokok Kore sszes kiildetését.

O FM O CY OEL O SZ O MW 0 SK ONY avv
LEGSOTETEBB SZENTSEG: Teljesitsd a Sotét Testvériség osszes kiildetését.

O FM R O EL SZ O MW 0 SK ONY avv
MINDENT LATO SZEMEK: Teljesitsd a Kirdlyné Szemei 6sszes kiildetését.

O FM O CY O EL dSZ O MW 0 SK ONY avv
VETERAN HARCOS: Teljesitsd a Harcosok Céhe sszes kiildetését.

O FM EEY: O EL dSZ O MW 0 SK ONY aOvv
FOMAGUS: Teljesitsd a Migusok Céhe ésszes kiildetését.

O FM ElGY O EL dSZ O MW O SK ONY Ovv
HATARORZOK HOSE: Teljesitsd a Hatdrrzdk ssszes kiildetését.

O FM O CY O EL dSZ O MW 0 SK ONY Ovv
ARTAEUM KOVETE: Teljesitsd a Psijic Rend ésszes kiildetését.

O FM O CY O EL dSZ O MW 0 SK ONY Ovv
ARNYMESTER: Teljesitsd a Tolvajok Céhe sszes kiildetését.

O FM O CY O EL dSZ O MW 0 SK ONY aOvv
ARANY ES DICSOSEG: Teljesitsd a Rettenthetetlenek dsszes kiildetését.

O FM mCY: O EL SZ O MW 0 SK ONY Ovv
DESLANDRA VEGZETE: Teljesitsd az dsszes végjték kiildetését.

O FM O CY O EL SZ O MW 0 SK ONY aOvv




