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KEZDETBEN...

Az id6R hajnalan, amikor a Szent Uluk Fa Rinétt a Mennyei Magvakbél, elsé gyiimélcseiként a
hat isten is megsziiletett. Az istenek azonban szomordak voltak, mert nem volt senRi, aki szora-
koztatta volna Sket, és ami még rosszabb volt, egyikiik sem tudott fozni. Ezért a vezetdjiik, Tom :
Tom, kitalalta, hogy teremtsenek olyan lényeket, akik szenvedélyesen készitik a finom ételeket.
Minden istentarsanak adott egy-egy magot, hogy Uuj életet teremtsen. Napjainkban négy torzs

el harmoniaban a Szent Su’li hegy labanal: Harere, Ifume, Utombe és Zhodani. Az 6todik torzs
sorsa nem ismert - azt mondjak, hogy mashova mentek boldogsagot keresni...

e -

2
Utombe :

Harere

~Paratlan vadaszokes gyUJtogetok.
Erett uluk gylmolcsoket kutatva
jarjak a réteket és erdoket, de
nem mondanak nemet a vadon
egyeb finomsagaira sem.

Epit6k, mérnoksk, nagy gyujtoge-
ték. Kis termetiiknek koszonheto—-
en minden zugot elérnek.a mgobu

hagymak és mas csemegek utan
kutatva.

Ifume Zhodani

Elkepeszté  képzelerdvel és
tudassal megaldott gondol-
kodok, aminek koszonhetben
kifejlesztették a legjobb mod-
Szert a veszelyes tlon gombak
fe[dolgozasara '

Baratsagosak és joindulatiak, de
Sziikség esetén konyodrtelen harco-
sok is. Szinte mindent megesznek,
amivel megkinaljak oket, kivéve a

Bl - fnord halat, ami nem tartOZIk a ked-
- ; venceik kozeé.

A négy torzsbol allo kézésség mindig is imadta az istenek panteonjat, amelynek élén Tom Tom, a
~ termékenység és-a kreativitds istene all. Ha élvezni akarod az alddasat, soha ne felejtsd el mondani
az asztalhal ulé tébbi torzslakonak, hogy “jo étvagyat”! ARarcsak a Szent Fa agai, amelyen sziilet-
tek, Tom Tomnak 6t masik istenség is a segitségére van. Kha'Mila a fizikai erénlét védészentje, aRi -
kiilonosen kedveli a mgobubdl késziilt ételeket. Faf'los a Komor a siiltek szerelmese, ésazo tiszte-
letere keszlilt etelefe féként jol atsitott hlakbol késziilnek. A legendak szerint Zukh és S'Tuk- Ikrek
egyikik kopasz,-a masik erésen szérés. Aldasukat
: nyaron a sol? Z0rR, télen pedig a fnérd biztositja.
' ~Vegul ott van Molox, a Tl6n 6rzéje, ami egy taplalo
“gomba, ame lybél finom ételeket lehet késziteni, de
b egyuttal halalos mereg is. Egyesek szerint a Molox
- dltal letrehozott térzs volt a boldogtalan, és tiint el
_: a wlagrol nyomtalanul de ki tudja. Az biztos, hogy
jobb haa te oldaladon all.
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BEVEZETO

Az oregek azt mondjak, hogy a vilagunk a szent uluk
fa gyimolcse. Soha egyetlen ember sem lépett
még erre a varazslatos foldre, és ti vagytok a vada-
sz0-gyljtogeto torzsek vezetdi, akik élelmet gyujte-
nek, talalmanyokat fejlesztenek, és az dsi istenek
tiszteletére emlékmiveket emelnek, hogy kielégit- Aratasjeldlé P i )
sék spiritualis szlikségleteiket. A gydztes biztositja Torzslako figurak

népének boldogsagat és jolétét, és a torzsek fove-
zéreként dicsoitik majd! ‘ b’!
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A JATEK CELJA frsigezs  Edforriitz
A jaték célja, hogy a hatodik fordulo (évszak) végén )
a legtobb boldogsagponttal rendelkezzetek. Bol-
dogsagpontokat tobbféle modon szerezhettek,
de a legfontosabb tevékenyseég, hogy a torzsetek
tagjait (“torzslakoknak” nevezziik éket) a fétabla

kiilonb6zé mezdire kiildjétek, és az azoknak megfe-
lel6 akciokat véegrehajtsatok.

TARTOZEKOK

. fotabla
. 4torzstabla

J

Méregjelz6
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Emlékmiivek

. 4 alternativ aratassavlapka (csak szolo és 2-fés
jatékban hasznalatosak)

36 torzslako figura négyféle szinben Kezdjétékos-je‘liﬁ /
' 6 fa aratasjeldld sarga szinben Ingyenélé-jeldls
63 sarga szinl karton eréforrasjelz6
12 éhségjelzo

20 méregjelz6

6 emlékmujelzd
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6 karton emlékmd muanyag talpakon

4 boldogsagjelolo

kezdojatekos-jelolo / ingyeneélo-jelolo
30 talalmanykartya

4 lakomakartya

20 ingyenélékartya (a szolomodhoz)
1ingyenélétabor-kartya (a szolomodhoz)

Alternativ aratassavlapkak
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Ingyenélékartyak
és ingyenéldtabor
(_a sz6lomodhoz)

Torzstablak
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Fotabla

Aratassavok

Minden nyers eréforrashoz
kapcsolodo teriilet tartalmaz
egy aratassavot és harom sar-
l0szimbolumos mezot, ame-
lyekre a jatékosok lehelyezhe-
tik a torzslakoikat. Egy mezore
csak egy torzslako kerilhet.

Emlékmuépitési teriiletek

Afotabla felso része hat nagy, kerek
mez6t tartalmaz az emlékmujel-
z0k szamara. Ezeket kisebb mezok
(kettétdl hatig) veszik koril, ahova
a torzslakok kerulnek. Minden
mezoére csak egy torzslako kerilhet.

Eroforras-feldolgozas

A sarloval jelolt mezdk

alatt vannak az erd6forras-
feldolgoz0 mezdék, ame-
lyeket egy adott nyers
eroforrashol  eldallithato
feldolgozott  erdforrasok
szimbolumai jelolnek. Ezek
a mez6ék nem rendelkeznek
torzslakokorlattal.
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Falu Boldogsagsav

A fétabla alsé részén talal- A fétabla mentén fut a boldogsag-

hatd mezdk, ahova szintén sav. Minden alkalommal, amikor |

lehet torzslakokat lehelyez- egy jatékos boldogsagpontokat

ni (mlhely, samankunyho, szerez vagy veszit, a boldogsagje-

templom), a szabalykényv [6lojét a savon a megfeleld szamu

késébbi részében kerilnek mezovel arrébb kell mozgatnia. }

3

részletesen bemutatasra.
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Torzstablak és torzslakék

A torzstablak kissé eltéroek, ami az egyes torzsek
kultGrajaban és technologiajaban mutatkozo
kilonbségeket tlkrozi. A torzstabla aljan van
egy terilet a rendelkezésre allo torzslakoknak. A
jatékosok altal birtokolt eréforrasok a torzstabla
mezoire keriilnek. A hat oszlop tetején van jelolve,
hogy melyik nyers eréforrashoz tartozik. A nyilak
mutatjak, hogy lehet az adott eréforrast feldolgozni.

Minden szinben kilenc torzslako van. Nem minde-
gyik all azonnal rendelkezésre, de ez a maximum,
amivel egy jatékos rendelkezhet. A torzslakok a
torzstablan vannak, és a fotabla egyes mezdire
helyezve ott akciokat hajtanak végre.

J

Jelzok

A jelzéknek 3 tipusa van:

Az er6forrasjelzok univerzalisak - csak a
torzstabla meghatarozott mezdire helyezve
- valnak konkrét er6forrasokka, a mezé szim-
~ bolumatol fliggden. Az egyes mezdk tetején
levo szimbolum jelzi, hogy milyen eréforras-
rol van szo, mig az aljan lévo szimbolum jelzi, hogy
az milyen tipusd eré6forras, és milyen kilonleges
szabalyok vonatkoznak ra.
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A meéregjelzok a fnord és a hlak vadaszatanal
- hasznalatosak. Az ott hasznalt méreg extra
torzslakonak szamit. A méreg hasznalatahoz a
. szokasos modon helyezz le egy torzslakot egy

szabad mezore, majd tegyél egy méregjelzét a
torzstablarol az imént lehelyezett torzslako alatti
koponyaval jelolt mezdre. Torzslakonként csak egy
méregjelz6t hasznalhatsz. Szolo és 2-fés jatékban
minden jatékos teriiletenként csak egy méregjel-
z6t hasznalhat.
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Az éhségjelz6 a torzslakok etetésének

- | elmulasztasaert jaro biintetés. Minden
o Maee afes ~ €hen maradt torzslakd utan vegyél egy
w éhségjelzbt a készletbdl. A jaték végén ezek
a jelzék -3 pontot érnek.

Az elérhet6 jelzék mennyisége korlatlan. Abban a
nagyon ritka, de lehetséges helyzetben, ha nincs
elégjelzo, hasznaljatok barmit a helyettesitésiikre.

2, » —
Aratasjelslok 8

A hat fa jelolé az aktualis aratasi szint jelzésére
szolgal a fotablan.
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Kartyak
A tobbjatékos modban kétféle kartya van.

A szolomodban hasznalt kartyakrol,részle-
tesen lasd: Szolojaték szabalyai, 14. oldal.
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A lakomakartyak kilonleges kovetelménye a

. jaték vegén extra boldogsagpontokat biztosithat.

Mindenki kap egy kartyat a jaték kezdetén.

Sziikséges erdforrasok
a jaték véegen

Jutalom az

Osszegyljtott szettek —O vl = a
szamatol fliggden
. 2=

Lakomakartya

A talalmanykartyak segitenek a torzslakoknak
vadaszni, gyljtogetni és eréforrasokat feldolgoz-
ni. A talalmanykartyaknak 3 tipusa van, és allando
bonuszokat biztositanak a jaték vegéig. Egy talal-
manykartyabol nem lehet két azonos nalad.

Szett szimboluma

A talalmanyt
abrazolo kép

Elérheto6 akciok.
Mindig hajts végre
egyet a megfeleld

jatékfazisban.

Talalmanykartya

o] o et )
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Az ingyenes feldolgozast lehetévé tevo kartyak- eréforrast, ha a torzslako(k) 0 eréforrast szerezne-
kal korlatozott mennyiségl eréforrast (egy vagy nek egy teriletrél az aratas soran.
két darab) lehet feldolgozni a feldolgozasfazisban, példa: Ha hldkot vaddszol, kapsz

Pelda: A feldolgozasfazisban egyszer

ingyen  feldolgozhatsz egy nyers Az extra boldogsagpontokat biztositd kartyak a
ulukot erjesztett ulukka VAGY egy

nyers zorkot erjesztett zorkRa.

torzslako hasznalata nélkil. :-;.”) > q iegy extra nyers hldkot ingyen.

kovetkezd esetekben aktivalodnak:

Amikor a torzslakot elmozgatod a

A 43 Py
Az extra er6forrast biztosito kartyakkal plusz egy = > 82 - samankunyh6tol.

darabot kapsz egy adott eréforrasbol, ha egy vagy

tobb torzslakot killdesz vadaszni vagy gyujtogetni t@ . @ Amff?OI: Unngpi S?Qédaqyagot
egy adott terlletre. Akkor is biztositanak neked egy s E hasznalsz egy unnepseg soran.

EROFORRASOK

A fétabla kozponti része hat teriiletet tartalmaz, amelyek a jatékban rendelkezésre allo hat alapvetd

nyers eroforrasnak felelnek meg. Ezek a kovetkezok:
/-
L

szent gylimoélcs  kemény gumo mérgez6 taplalo larva repiil6 hal b6g6 emlés
uluk mgobu gomba zork fnord hlak
tlon

A torzstablak megmutatjak, hogyan lehet a nyers eréforrasokat feldolgozni:

e € %

pacolt daralt porkolt flistolt

uluk ' mgobu tlon hlak
“sult tlén erjesztett porkolt
mgobu ragu ~zork hlak

Az eroforrasok fajtai
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Romlando élelem
Elelem Ez az er6forras élelemnek mindsil, de romlando,
Ez az er6forras élelemnek mindsul, és felhasz- es az evszak vegeén a torzstablarol vissza kell
nalhato torzslakok etetésére. : tenni a készletbe.
inyencség @ Unnepi segédanyag
Ez az eroforras élelemnek mindsiul, és a Nem mindsil élelemnek, de Unneplésre
fogyasztasa utan 1 boldogsagpont jar. felhasznalhato.
b}j{ej <) . I'f‘.
) Méreg _45
i Ry Amikor megkapod, helyezz egy méregjelz6t a helyére a hagyo- f
g manyos eroforrasjelzé helyett. Az ehhez a folyamathoz hasznalt
; eréforrasjelzot tedd vissza az altalanos készletbe.
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EL6KI’:SZﬁLETEK 8. Helyezzétek a megfelelé szinl torzslakokat a

torzstablak aljan léevé mezére. 2-fés jatékban
mindket jatékos hat torzslakot kap. 3-fés jatéek-
ban minden jatékos ot torzslakot kap. 4-fés
jatékban pedig minden jatékos négy torzslakot
kap. A megmaradt torzslakokat tegyétek a
fotabla mellé az asztalra. Ez lesz az altalanos
torzslako készlet.

1. Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.
Sz0l6 vagy 2-f6s jatékban hasznaljatok az alter-
nativ aratassavlapkakat, lefedve veliik a tablan
lévé savokat.

2. Helyezzétek a hat aratasjelolét az aratassavok

kozéps6 mezbjére, az Ures oldalukkal felfelé. 5 y z Bims 5 _
9. Valogassatok szét a kartonjelzoket tipus szerint,

3. A hat emlékmijelz6bol  véletlenszerlien és hozzatok létre beldlik egy altalanos készle-

vélas;zatok ki an’ny'it,"abény jétéko§ van. Moz— et o fotabts mallett,

gassatok az aratasjelolot egy mezovel feljebb AL < T 4 i
minden olyan aratassavon, amelyik megfelel a 10. Allitsatok 0ssze az emlekmuveket a muanyag
kivalasztott jelzkan [évs szimbolumnak. talpakkal, es helyezzetek a jelzok melle.

4. Keverjétek meg Gjra az 9sszes emlékmijelzét, 1. Hlzzatok annyi kartyat a talalmanypaklibol,
és tegyétek azokat képpel lefelé a fétabla ahany jatékos részt Yle§zajatekt3an, és tegyetek
felsé részén levé mezdkre. Egy véletlenszeriien azokat egy sorba a fotabla melle.
kivalasztott jelzot kell helyezni minden egyes 12. Az a jatékos kezdi a jatékot, aki utoljara keszitett
nagy kerek mezére. el egyediil egy ételt. O kapja meg a kezdéjaté-

5. Keverjétek megkulon-kilon atalalmany- éslako- kos-jelolot, és egy darab sult mgobut helyez a
makartya paklikat, majd tegyétek azokat képpel tcgrzstablajarf;l. A masodik és harmadik Jat.ekos I
lefelé a fotabla mellé. Hagyjatok némi helyet az ket darab sllt mgobut kap. A negyedik é )
asztalon a talalmanyok dobépaklijanak. jatekos harom darab sult mgobut kap.

6. Osszatok ki minden jatékosnak véletlenszerlien
egy torzstablat és egy lakomakartyat. Negynél
kevesebb jatékos esetén a megmaradt tablakat
és kartyakat tegyétek vissza a dobozba. Meg- g :
nézhetitek a lakomakartyatokat, de ne mutas- g N
satok meg a tobbi jatékosnak. "

7. ‘A jatékosok torzstablainak megfelelé6 boldog- <
‘ sagjeloloket. helyezzétek a boldogsagsav 0 '

mezojére. Negynél kevesebb jatékos esetén a

megmaradt boldogsagjeloloket tegyétek vissza

a dobozba.
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Egy fordulé ismertetése

A jaték hat fordulobol, azaz évszakbol all. Egy
évszaknak 6 fazisa van:

1. Lehelyezési fazis
2. Aratasfazis

3. Feldolgozasfazis
4. FEtetésifazis

5
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. Okologiai fazis

6. Frissitési fazis

Minden fazist a kezddjatékos-jelolé tulajdonosa
kezdi, majd a tobbi jatékos az oramutato jarasaval
megegyez6 sorrendben hajt végre akciokat.

Lehelyezési fazis

- Minden lehelyezési fazis elején fedjetek fel egy
még képpel lefelé lévé emlékmUjelzbt - balrol az
 elsot. A jelzo korili mezok ebben az évszakban
- valnak elérhetéve a torzslakok szamara.

';r

Ezutan a jatékosok felvaltva lehelyeznek egy
torzslakot a fotabla kilonbo6zé mezdire, amig
- az 6sszes rendelkezésre allo torzslakot le nem
- raktak.Lehelyezéskoratorzslakotatorzstablarol
a fétabla egy szabad -
‘mezojére kell helyez-
ni. Ha tobb torzsla-
kod van, mint a tobbi
jatékosnak, akkor a
megmaradt torzsla-
koidat azutan rakha-
tod le, hogy a tobbiek f
befejezték a sajatjaik
lehelyezését.
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Emlékmiépitési teriiletek

Torzslakokat kildhetsz  oda,
hogy emlékmdveket épit-
senek. Az emlékmi korili
0sszes mezé elfoglalasaval
az épitkezés befejezddik,
és extra boldogsagponto-
kat hozhat a frissitési fazis-
ban (lasd: frissitési fazis) az
elkildott torzslakok szamatol
fliggden, ahogyan azt a fétabla
bal oldalan lévé tablazat jelzi.

Ha a jatéek soran barmikor egy emlékmiujelzé
koriili 6sszes mezot elfoglaljak a torzslakok,
azonnal noveld meg a jelzdn lathaté eréfor-
ras aratasszintjét.
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Vadaszo és gylijtogeto teriiletek

Asarlo szimbolummal jelolt mezdk a vadaszathoz és
az eroforrasok gylijtogetéséhez tartoznak. Minden
aratassav alatt harom mezé talalhato, amelyek egy
adott nyers eréforrashoz tartoznak. Minden ilyen
mezon csak egy torzslako lehet.

Az aratassavon a jelold pozi-
cidja hatarozza meg az
adott eréforrashol ren-
delkezésre allo mennyi-
séget (lasd: aratasfazis).
A méregjelzok csak itt
hasznalhatoak.  (lasd:
jelzék).

Feldolgozomezok

A sarloval jelolt mezok alatt
egy adott eréforras feldolgozasa-
" hoz kapcsolodo mezdk talalha-
tok, amelyek az adott nyers:
eréforrasokbol  nyerhet6
feldolgozott  erd6forrasok
szimbolumaival vannak
jelolve. A mezoknek nincs
torzslako korlatja. Az ezekre
a mezOkre helyezett torzsla-
kok lehetévé teszik a torzs-
tablan tarolt eroforrasok fel-
dolgozasat (lasd: feldolgozasfazis).

Miihely

Ha egy torzslakot a mihely mezé-
jéhez helyezel, azonnal vegyél
el egy rendelkezésre allo
talalmanykartyat, és tedd a
torzstablad mellé. A mezének
nincs torzslako korlatja.

Samankunyho

Ha egy torzslakot helyezel a saman-
kunyhohoz, azonnal kapsz 1 bol-
dogsagpontot. Ezenkivil, amikor
minden jatékos lehelyezte az
0sszes torzslakojat a fotablara,
a samankunyhonal lévd torzs-
lakd atmozgathatdo barmelyik
masik szabad mezdre. A saman-
kunyhonal csak egy torzslako lehet.

Templom

Ha egy torzslakot helyezel a
templommezére, azonnal kapsz
2 boldogsagpontot. A mezdnek
nincs torzslako korlatja.
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Aratasfazis !

Az aratasfazisban a jatékosok megkapjak a
torzslakok altal 0sszegyujtott nyers eréforrasokat.
A készletben évo kerek erdforrasjelzék univerzali-
sak, és a torzstabla adott mezdire helyezve valnak
konkrét eréforrasokka (nyers vagy feldolgozott):
uluk, mgobu, innepi segédanyag sth. A megszerzett
eréforrasok mennyiségének jeloléséhez vegyél el
annyi eréforrasjelzot a készlethél, amennyire sziik-
séged van, és helyezd azokat a torzstablad meg-
hatarozott mezdire. Egy eréforrasjelz6 egy darabot
jelent az adott er6forrasbol. Ebben a fazisban csak
nyers, feldolgozatlan eroforrasokat szerezhetsz,
amelyeket a torzstabla legfelsé mezdire helyezel.

-

Egy aratasfazis eredményes-

sége az egyes terlletek ara-
tasszintjétol fligg. Uluk, mgobu, tlén és zork ara-
tasanal a bal oldali érték hatarozza meg az adott
eroforras mennyiségét, amelyet az a jatékos kap,
aki a legtobb torzslakot kildte gydjtogetni az
adott terlletre. Az 0sszes tobbi jatékos, aki lega-

labb egy torzslakot kiildott a teriletre gyujtogetni,

 a jobb oldali ‘mennyiséget kapja. Ha a torzslakok
szama dontetlen, akkor minden dontetlen jatékos
' az alacsonyabb mennyiséget kapja meg. A tobbseg
eldontésen kivil a jatékosok altal lehelyezett tor-
zslakok szama nem befolyasolja a gy(jtott eréfor-
rasok mennyiséeget.

Fnord és hlak esetében a fétablan évé értékek
hatarozzak meg, hogy az adott eréforrasbol mennyit
gyUjt a teriiletre kildott minden egyes torzslako.
Minden itt hasznalt méreg egy extra torzslakonak
szamit. A méreg hasznalatahoz a szokott modon
helyezz le egy torzslakot egy szabad mezére, majd
helyezz egy méregjelzot a torzstabladrol az imént
lehelyezett torzslako alatt lévé koponyaval jelolt
mezore. Minden mezon csak egy méregjelzd lehet.

Ha vannak olyan kartyaid, amelyek extra eréfor-
rasokat biztositanak gyljtogetés vagy vadaszat
soran, most hasznalhatod azokat (lasd: kartyak).

Megjegyzés: Ne tavolitsatok el a torzs-
lakokat a fétablarol az aratasfazis befe-
jezése utan. Ezt csak a frissitési fazisban
tehetitek meg.
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Feldolgozasfazis

A feldolgozasfazisban a korabban az eréforras-fel-
dolgozo mezbkre (a fétabla kozépsoé részének also
mezo6i, a feldolgozott erdforrasok szimbolumaival
jelolve) helyezett torzslakok feldolgozzak az eréfor-
rasokat. Minden egyes ilyen, egy adott eréforrasnak
megfeleldé mezore helyezett torzslako lehetdve
teszi, hogy az adott erdforrasbol tetszéleges
mennyiségét egyszer feldolgozz. Barmennyit hagy-
hatsz akar feldolgozatlanul is. Egy erdforras fel-
dolgozasahoz vedd el a megfeleld szaml erdfor-
rasjelzot a torzstablan lévo eredeti mezéjiikrél, és
helyezd azokat a feldolgozott er6forrasok mezojére.
Ha a folyamat soran csokken vagy né az erofor-
rasjelzdd szama, adj vissza vagy vegyél el er6for-
rasjelzéket az altalanos készletbol. A folyamat a
torzstablan lévo nyilak szerint zajlik (lasd alabb).

Ha sikertlt olyan kartyakat szerezned, amelyek
ingyenes feldolgozast tesznek lehetéve, azokat
most hasznalhatod (lasd: kartyak).

A nyil melletti X2 szimbolum azt jelenti,
hogy két darab feldolgozott erdfor-
rast kapsz egy darab feldolgozatlan
eréforrasbol.

Példa: Ket darab nyers uluk van a
térzstabladon és eqgy térzslako a fétabla megfelelé
feldolgozomezdjén. A feldolgozasfazisban két darab
nyers ulukbol negy darab pacolt ulukot készitesz.

A nyil melletti 2:3 szimbolum azt jelenti,
hogy harom darab feldolgozott eréforrast
kapsz minden két darab feldolgozatlan
eréforras utan. Ha maradna egy darab, azt
1:1 aranyban lehet feldolgozni.

Példa: A torzstabladon két darab nyers hlak
van, és egy torzslakod a fétabla megfele-
[6 feldolgozomezdjén. A feldolgozasfa-
zisban ket darab nyers hlakot dolgozol
fel harom darab fiistolt hlakka.

A torzstabladon ot darab nyers
hlak van, és egy torzslakod a
fétabla  megfelelé  feldolgozo- -
mezéjén. A feldolgozasfazis-
ban négy darab nyers hlakbol
hat darab fiistélt - hlakot
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Egy napot ne a learatott termeés, hanem az

elfogyasztott uluk alapjan ertekeljetek.”
- dsi mondas 7



készitesz (Rétszer 2:3). A maradék egy darab nyers
hlakot 1:1 aranyban dolgozod fel, igy 6t darab nyers
hlakbol ésszesen hét darab flistolt hlakot kapsz.
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A nyil melletti +1 vagy -1 szimbolum azt
jelenti, hogy barmennyi eréforras fel-
dolgozasa utan egy darabbal tobb vagy
kevesebb feldolgozott eréforrast kapsz.

Példa: A torzstabladon harom darab
nyers fnord van, és a fétabla megfele-
6 feldolgozomezdjéen egy torzslakod. A
feldolgozasfazisban harom darab nyers
fnordot két darab sozott fnordde alakitasz.

J

A torzstabladon egy darab nyers tlon van, es
a fétabla megfelelé feldolgozomezdjén egy
torzslakod. A feldolgozasfazisban egy darab nyers
tlonbdl két darab porkélt tiont kRészitesz.

Ha a nyil mellett nincs szimbolum, akkor az eréfor-
ras feldolgozasa 1:1 aranyban torténik.

Eroforrasok feldolgozasa egyidejiileg kiilon-
b6z6 eroforrasokka

';r

A torzstablatol fliggéen néhany nyers eréfor-
ras két kilonbozé eréforrassa dolgozhato fel. A
lehetdségek valtozoak, de a nyers tlén jo példa,
mivel azt minden torzs feldolgozhatja igy. Ha egynél
tobb nyers tlon van a torzstabladon, néhanyat fel-
dolgozhatsz ehet6 porkolt tlénné, a tobbit pedig
meérgez0 tlon raguva, de ehhez két torzslakot kell a
jatéktabla megfeleld mezdjére helyezned.
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A tlon feldolgozasa méregge

Amikor ~ barmennyi  tlon
ragut kapsz a fent leirtak
szerint, ne a normal er6-
forrasjelzéket hasznald a
megjelolésére. Tedd vissza
az elkoltott eroforrasjelzo-
ket az altalanos készletbe,
majd vedd el onnan a meg-
felel6 szaml meéregjelzot
és helyezd azokat a torzs-
tablad megfeleld mezdjére.
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Etetési fazis

Az etetési fazisban a jatékosok a korabban meg-
szerzett eréforrasaikat torzslakoik etetésére koltik.
El6szor is, minden torzslako megeszik egy darabot
a torzstabladon elérheté barmelyik valasztott éle-
lembdl. Ha van barmilyen élelem a torzstabladon,
akkor meg kell etetni a torzslakoidat. Ne feledd,
hogy az az erdforras nem élelem, amelynek a
torzstablan [évé mezoéjén nincs szimbolum! Minden
egyes éhen maradt torzslakoert el kell venned egy
éhségjelzét (-3 boldogsagpont a jaték végén) az
altalanos készletbol, amelyet tegyél a torzstablad
mellé. Ha siker(ilt az 6sszes torzslakodat megetet-
ni, kapsz 1 boldogsagpontot, szaporithatod a torzs-
lakokat és/vagy linnepségeket rendezhetsz.

Ha a torzslakokat inyencséggel eteted, kapsz 1
boldogsagpontot minden egyes elfogyasztott
darab utan.

Szaporodas

Ha sikerult az o©sszes torzslakodat megetet-
ned, akkor extra élelmet kolthetsz el a szapo-
rodasukhoz. Barmely két darab élelemért egy Uj
torzslakot kapsz az altalanos készletbol. A torzs-
lakofigurakat helyezd a torzstablad also mezojé-
re, akik a kovetkezd évszaktol
kezdve lesznek elérhetdek.

r2 @/@/@

Ha inyencséget hasznaltal a szaporodashoz, kapsz
1 boldogsagpontot minden egyes felhasznalt darab
utan. :

Unnepség

Az (nnepséghez elészor meg kell etetned az
0sszes torzslakodat, majd el kell koltened egy
darab barmilyen élelmet és egy linnepi segédanya-
got. Az elkoltott jelzOket tedd vissza az alta-
lanos kéeszletbe. Az Unnepségért 6 boldogsag-
pontot kapsz. Elelem helyett elkolthetsz egy
méregjelzotis,deakkorcsak3boldogsagpontotkapsz.

©/0/9+6-0
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Egy jatékos csak egyszer tarthat linnepséget egy
évszakban. .

Kapsz 1 boldogsagpontot minden egyes felhasznalt
inyencség utan.
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inyencség

Az inyencség egy kilonleges tipusi éetel. Amikor
torzslako etetésekor, szaprodaskor vagy tinnepség
tartasakor hasznalod, minden darab utan 1 boldog-
sagpontot kapsz. Barmennyi inyencséget felhasz-
nalhatsz, hogy tobb boldogsagpontot szerezz.

Elelem megromlasa

Az etetési fazis végén minden megmaradt rom-
landd eréforras (homokora szimbolummal jelélve)
megromlik, ezért le kell venni azokat a torzstablak-
rol, és visszatenni az altalanos készletbe.

Okolégiai fazis
Az Okologiai fazisban bizonyos er6forrasok
aratasszintje megvaltozik. Ez két [épésben torténik.

El6szor is, mozgassatok az aratasjeloloket minden
egyes aratassavon, attol flggden, hogy mennyi
torzslako van az egyes erdforrasokhoz tartozo
sarloval jelolt mezdékon.

- Haebben az évszakban egyetlen torzslakot sem
kildtetek egy adott erdforras begyujtésére,
akkor az adott er6forras aratasszintje 1-gyel no.

« Ha csak egy torzslakot kildtetek az eréforras
begyljtésére, az aratasszint valtozatlan marad.

. 2 torzslakonal 1, mig 3 torzslakonal 2 értékkel
csokken az aratasszint.

Ha az aratasjelold igy olyan mezore keriil, amelynek
bal oldalan valamelyik eré6forras szimboluma talal-
hato, akkor forditsatok az adott er6forras aratas-
savjan levo jeloléjét a nyilat abrazolo oldalara. Ez

azt jelenti, hogy (az okologiai dsszefliggések miatt)

ezen eroforras aratasszintje még novekedni fog.
Majd sorban, mozgassatok felfele az 0sszes, nyilas
oldalara forditott aratasjelolot a sajat aratassavjan,
mégpedig annyi mezével ahany ilyen eréforras-
szimbolum van az 6sszes jelold mellett ekkor (alta-
laban egy, ritkan ketto). Flgyelem, ezek a valtozasok
egyszerretorténnek, és nem befolyasoljak egymast.

Az aratasszint soha nem lehet nagyobb, mint az
aratassav maximalis pozicidja, és soha nem lehet
kisebb, mint az aratassav minimalis pozicioja. Ha
egy aratasszintnek barmilyen okbol nagyobbnak
vagy kisebbnek kellene lennie, semmi sem torténik.

Frissitési fazis
A frissitési fazisban az 6si istenek emlékmiuveit
épititek meg, és felkésziiltok a kovetkez6 évszakra.

Emlékmii épitése !
Ha a frissitési fazis kezdetén egy adott emlékmi

koril az Osszes mezot elfoglaltak a torzslakok,
akkor az emlékmi megépilt!

Azok a jatékosok, akiknek van torzslakojuk az
emlékm( koril, boldogsagpontokat kapnak a
fotablan lévo tablazat szerint. A kapott boldog-
sagpontok szama a lehelyezett torzslakok szama-

. tol fiigg. A legtobb torzslakoval rendelkezé jatékos

megkapja az emlékmjelzdt, és a torzstablaja mellé
helyezi. Egyenldség esetén egyik jatékos sem kapja
meg, és a jelz0 eltavolitasra keriil a fétablarol (de
az emlékmU tovabbra is megépitettnek szamit).
Helyezd az emlékmilvet arra a mezore, amelyrol

az imént levetted a jelzdt (fliggetlenil attdl, hogy

egy jatékos kapta meg, vagy eltavolitasra kerdilt).
Az ezen emlékmuvet korilvevod, torzslakok szamara
fenntartott mezdk tobbé nem lesznek elérhetdek.

Ha a frissitési fazis kezdetén egy adott
emlékmd  kordl nincs minden mezoén
torzslako, akkor az emlékmid nem épilt
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meg. Nem kaptok boldogsagpontokat, az emlékmu-
jelz6 a helyén marad, és a korilotte [évd mezok a
kovetkezd évszakban is a torzslakok rendelkezésére
allnak.

Ha egynél tobb emlékmi hatasat kell rendezni a
frissitési fazis kezdetén, haladjatok balrol jobbra,
teljesen rendezve egy emlékmd hatasait, mieldtt a
kovetkezdvel folytatnatok.

Felkésziilés a kovetkezo évszakra

Az emlékmUépités hatasainak rendezése utan, fiig-
getlenill attol, hogy épllt-e emlékm( vagy sem,
minden Jatekos visszaveszi a torzslakoit a fétabla-
rol a torzstablajara. Minden aratasjelolét forditsa-
tok vissza az Ures oldalara. Minden talalmanykar-
tyat, amelyet ebben a forduloban senki sem vett el,
dobjatok a talalmanypakli melletti, képpel felfelé
lévo dobopakliba. Hlzzatok annyi (j kartyat a talal-
manypaklibol, ahany jatékos van, és alkossatok egy
Uj sort. Adjatok at a kezdoéjatékos-jelolot az Gramu-
tato jarasaval megegyez0 iranyban kovetkezd jate-
kosnak, aki elkezdi az 0j évszakot.
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- A jaték vége
A jaték hat teljes évszak utan véget ér.
végre a kovetkez6 épéseket:

Hajtsatok

1. A jatékosok, akik rendelkeznek a
lakomakartyaikon feltliintetett er6-
forrasszettekkel a torzstablajukon,
. a kartyakon jelzett boldogsagpon-
tokat kapjak. Ha egy szett sziikséges
eréforrassal rendelkezel, az alacso-
nyabb értéket kapod, mig ha két szetted van, a
magasabbat. Nem jar plusz pont azért, ha ketté-
nél tobb erdforrasszettel rendelkezel.

= L (e
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. Minden jatékos 3 boldogsagpon-
tot veszit minden egyes éhségjel-
z0je utan.

A legtobb emlékmujelzével rendelkezé jatékos
3 boldogsagpontot kap. Dontetlen esetén csak
az a jatékos kap plusz boldogsagpontot, akinél
a'legmagasabb szammal rendelkezo jelzd van.
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4. Az a jatékos, akinek talalmanykartyain (a
bal felsé sarokban) harom kiilénb6z6 szimbo-
lum talalhato, 2 boldogsagpontot kap, négy
kiilonb6zé szimbolumnal 5 boldogsagpontot
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kap, mig akinek ot kiilonb6z6 szimbolumbal allo
készlete van, 8 boldogsagpontot kap.

Az a jatékos, aki a fenti lepések végrehajtasa utan a
legtobb boldogsagponttal rendelkezik, megnyeri a
jatékot, és 6 lesz a torzsek fovezére! Persze csak a
kovetkezd jatékig...

Egyenléség esetén a legtobb emlékmijelzdvel
rendelkezd jatékos nyer. Ha még mindig dontet-
len, akkor az a jatékos nyer, akinél a legmagasabb
szammal jelolt jelzo van.

SZOLOMOD SZABALYAI

aték elokeszuletel

Kezdd el az el6késziileteket, mmt a kétfos jatékban,
de miutan kivalasztottad a torzstabladat, vegyel el
még egy szett torzslakofigurat is, egy masik szinben.
Ok lesznek az ingyenéldk - az ellenfél tdrzslakoi,
akiket az ingyenéldkartyak iranyitanak. Helyezd a
torzstablad mellé azingyenélotabor-kartyat, és rakj
ra hatingyeneéldt, a tobbit pedig tedd vissza a kész-
letbe. Ezutan keverd meg a 20 ingyenélokartyat, és
alkoss egy képpel lefelé forditott ingyenéldpaklit.

]atekmenet

Az elsé evszakban te vagy a kezddjatékos. A fris-
sitési fazis utan forditsd at a kezddjatékos-jelolot
az ingyenélok jelét abrazolo oldalra, jelezvén, hogy
a kovetkezd évszakban az ingyenélok kezdenek. A
masodik évszak frissitési fazisa utan forditsd vissza
a kezddjatékos-jelolot, és Te kezded a kovetkezd
évszakot, és igy tovabb. gy folytasd a jaték végéig.

Ingyenélok

A normal szabalyok szerint jatssz, kivéve a lehelye-
zési fazist. Amikor az ingyenélokre keriil a sor, fedd
fel az ingyenélopakli legfelsé lapjat, és rendezd a
hatasat. Ezutan keverd vissza a kartyat a pakliba,
kivéve, ha az egy Uj torzslako! kartya, mert azt dobd
el. Ismételd ezt meg minden alkalommal, amikor
egy torzslakot helyezel a fétablara. Ha kevesebb
torzslakod van, mint az ingyenélc”)knek hizz addig
kartyakat, amig az 6sszes mgyene 0 torzslako fel
nem keril a fétablara.

Ha egy. ingyenéld torzslakot olyan helyre kellene
lehelyezni, amely valamilyen okbol nem elér-
hetd, akkor helyezd azt a templom mezdjére. Az
ingyenéldk sosem kapnak boldogsagpontot.



A jaték vége

A jaték hat évszak utan véget ér. Szamold meg a
boldogsagpontjaidat a normal szabalyok szerint,
és az alabbiak alapjan kideril, hogy mennyire vagy

jo vezeto.

< 90 vagy tobb - Te vagy az igazi févezér, akit az
is_tenek megjovendoltek!

. 60 vagy tobb - Egy jo fovezér, aki bekeril a
torténelemkonyvekbe.

« 30vagy tobb - Nem vagy valami nagy fovezér, de
remélhetéleg az utodod majd jobb lesz.

. 30 alatt - Fovezér? Te? Az is csoda, hogy
egyaltalan még éellink...

Ingyenélokartyak leirasa

&>

Ima a patréonushoz

Helyezz egy torzslakot a jobb-
széls6 elérhetd emlékmujelzo
egy mezojeére.

Ima az 6si patronushoz
Helyezz egy torzslakot a bal-
szélsé elérhetd emlékmdijelzo
egy mezojeére.

Uluk aratas

Helyezz egy torzslakot az uluk-
gyljtogetd teriilet egy mezojére.

Mgobu aratas

Helyezz egy torzslakot a mgobu-
gyujtogetd teriilet egy mezojére.

Tl6n aratas

Helyezz egy torzslakot a tlon-
gyujtogetd teriilet egy mezojére.

Zork aratas

Helyezz egy torzslakot a zork-
gyujtogetd teriilet egy mezojére.

Fnord vadaszat

Helyezz egy torzslakot a fnord
vadaszterilet egy mezdjére.

Beyotba'ral

- tinnepélyes poharkoszonté Rialtas

Hlak vadaszat

Helyezz egy torzslakot a hlak
vadaszteriilet egy mezojére.

Hibas talalmany!

Helyezz egy torzslakot a
mUhelyhez. Dobd el a bal széls6
elérhetd talalmanykartyat.

A saman tanacsa

Helyezz egy torzslakot a saman-
kunyhohoz. Miutan az 0sszes
tobbi torzslako lehelyezésre
kertilt, hizz még egy kartyat
ennek a torzslakonak.

Uj torzslako!

Az ingyenélék kapnak egy 0j
torzslakot. Vegyél el egy figurat
a készletbdl, és helyezd az
ingyenélotabor-kartyara. A
kovetkezd  évszaktol kezdve
hasznalhato. Ha ez az utolso
évszak, azonnal hizz egy masik
kartyat, és rendezd a hatasat. Az
Uj torzslako! kartyat ne keverd
vissza az ingyenélopakliba,
hanem felhasznalas utan dob el.

Mit keresel itt?

Helyezz egy torzslakot egy
vadasz- vagy gyljtogetoteriilet
mezobjére, ahol a jatékosnak mar
van torzslakoja. Ha nincs ilyen,
helyezd barmelyik vadasz- vagy
gyljtogetoteriilet mezojére.
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